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INTRODUÇÃO À  
TECNOLOGIA SERVLETS 



Objetivos 

ÅApresentar o conceito aplicações 
orientada a serviços via web 

ÅApresentar o papel dos 
contentores Java 

ÅCapacitar para a construção de 
Aplicações Web simples 

 



Material de Estudo 

Material Acesso ao Material 

Notas de Aula http://www.caetano.eng.br/aulas/psw/ 
(Aula 4) 

Apresentação http://www.caetano.eng.br/aulas/psw/ 
(Aula 4) 

Material Didático - 

Java: Como 
Programar 

(6ª Edição) Páginas 928 a 948 

http://www.caetano.eng.br/aulas/gec/
http://www.caetano.eng.br/aulas/gec/


ARQUITETURA 
WEB E SERVIÇOS 



Arquitetura Web e Serviços 
ÅNa primeira aula, vimos esse sistema: 

Cliente 

Servidor 

REQUEST 

RESPONSE 



Arquitetura Web e Serviços 

ÅQuem é responsável por gerar a request? 

ÅO computador cliente 

ïNavegador 

ïOutro programa qualquer 

ÅQuem é responsável por gerar a response? 

ÅO computador servidor 

ïPrograma servidor 

ÅO servidor presta um serviço ao cliente 



Arquitetura Web e Serviços 

ÅO cliente: navegador 

ÅRequisições são geradas quando 
ïDigitamos uma nova URL 

ïClicamos em um link 

ïEnviamos um formulário 

ÅO servidor: aplicativo em computador 24/7 

ÅEle recebe requests e devolve responses 
ïApenas quando uma requisição chega ele atua 

ÅÉ este tipo de aplicativo que iremos 
desenvolver! 



Arquitetura Web e Serviços 

ÅBem, faz sentido ter um servidor dedicado a 
um aplicativo, apenas? 

ÅA resposta é: depende! 

ÅDepende de quê? 
ïDa demanda sobre estes serviços! 

ÅÉ comum ter servidores web e servidores de 
banco de dados dedicados 

 

ÅSe a demanda de um aplicativo web não é 
grande, não faz sentido ter toda uma 
infraestrutura só para ele... 



Arquitetura Web e Serviços 

ÅVários aplicativos web na mesma máquina 

ïComum 

ÅNo caso do Java, estes pequenos Aplicativos 
Web são chamados de servlets 

 

ÅAgora... que tal centralizar algumas 
funcionalidades, como o gerenciamento de 
conexões? 

ÅEsse é o papel do contentor Java 



Arquitetura Web e Serviços 

ÅExistem vários contentores Java 

ïGlassFish 

ïTomCat 

ïTomCat + JBoss 

ïDentre outros... 

 

ÅNeste curso, usaremos o GlassFish 

ïÉ o mais completo 

ïÉ o padrão sugerido pela Oracle 

 



O CONTENTOR JAVA 
E O CICLO DE VIDA 



O Contentor Java 

ÅO contentor Java também é conhecido como 
servidor de aplicações Java 

ÅGerencia a execução de serviços web Java 

ÅDisponibilizar infraestrutura necessária para 
estes serviços  

ÅPermite a comunicação com outros 
componentes Java e aplicações 



O Contentor Java 

ÅServidor de Aplicações - Funcionamento básico: 

1. Aguarda pelas requests 

2. Repassa a request para o servlet correto 

3. Recebe a response do servlet 

4. Devolve a response para o cliente que enviou a 
request 

 

ÅOu seja, ele é responsável por gerenciar as 
conexões (dentre outras coisas) 



O Contentor Java 

ÅResumidamente... 



O Contentor Java 

ÅMas o servidor de aplicativos não faz apenas 
isso... Dentre outras coisas, ele também 
cuida do ciclo de vida do servlet 

 

1. Quando necessário, inicia o Servlet 

2. Coloca este Servlet ativo 

3. Finaliza o Servlet quando não é mais 
necessário 



Ciclo de Vida do Servlet 

ÅResumidamente... 

 

init() ωQuando 
necessário 

service() 
ωAguardando 

conexões 

destroy() ωQuando não é 
mais necessário 

Invocação 



SERVLETS NO 
NETBEANS 



Criando um Servlet 
ÅIniciaremos criando um projeto 

 

 



Criando um Servlet 
ÅEscolha o tipo: Java Web e Aplicação Web 

 

 



Criando um Servlet 
ÅEscolha o tipo: Java Web e Aplicação Web 

Java 
 

 

ATENÇÃO 
 

Caso apareça uma janela 
solicitando autorização para 
acesso, responda άPermitirέ 



Criando um Servlet 
ÅDê um nome ao seu projeto: ex.: WProjeto1 

 



Criando um Servlet 
ÅDê um nome ao seu projeto: ex.: WProjeto1 

 

Nomes de projeto devem 
 

a) Começar com letra maiúscula 
b) Não ter espaços 
c) Não usar acentos ou caracteres especiais 
d) Ex.: WProjeto1 
e) SUGESTÃO: Inicie projetos Web com a letra W 



Criando um Servlet 
ÅDê um nome ao seu projeto: ex.: WProjeto1 

 



Criando um Servlet 
ÅSelecione o contentor: GlassFish 

 



Criando um Servlet 
ÅEste é o endereço da aplicação: /WProjeto1 

 



Criando um Servlet 
ÅClique em Finalizar 

 

ATENÇÃO 
 

Caso apareça uma janela 
solicitando autorização para 
acesso, responda άPermitirέ 



Criando um Servlet 
ÅEsta tela vai aparecer... Há campos novos! 



Criando um Servlet 
ÅExecute o projeto e veja o que ocorre! 

EXECUTE O PROJETO 

ATENÇÃO 
 

Caso apareça uma janela 
solicitando autorização para 
acesso, responda άPermitirέ 



Criando um Servlet 
ÅPor padrão, o index.jsp é executado 



Criando um Servlet 
ÅVamos construir um formulário... 



Criando um Servlet 
ÅVamos construir um formulário... 



Criando um Servlet 
ÅVamos construir um formulário... 

Isso irá gerar uma request para 
um aplicativo web chamado Imc. 

Precisamos criá-lo! 



Criando um Servlet 
Å/ƭƛǉǳŜ ŎƻƳ ƻ ōƻǘńƻ ŘƛǊŜƛǘƻ ŜƳ άtŀŎƻǘŜǎ ŘŜ 
/ƽŘƛƎƻ CƻƴǘŜέ 



Criando um Servlet 
ÅE selecione Novo > Pacote Java... 



Criando um Servlet 
ÅAgora dê um nome ao pacote: imc 



Criando um Servlet 
ÅAgora dê um nome ao pacote: imc 

Nomes de PACOTES devem 
 

a) Começar com letra minúscula 
b) Não ter espaços 
c) Não usar acentos ou caracteres especiais 
d) Ex.: imc 



Criando um Servlet 
ÅE clique em Finalizar 



Criando um Servlet 
ÅAgora clique com o botão direito no pacote 

imc e selecione Novo > Servlet... 



Criando um Servlet 
ÅAgora dê um nome ao servlet: Imc 



Criando um Servlet 
ÅAgora dê um nome ao servlet: Imc 

Um SERVLET é uma CLASSE, então... 
 

a) Começar com letra maiúscula 
b) Não ter espaços 
c) Não usar acentos ou caracteres especiais 
d) Ex.: Imc 


