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Objetivos

A Compreender o conceito de
Padroes de Projeto

A Compreender o Padrdo MVC

A Conhecer o principio de algunsZfR
dos padroes de persistenciafy, \
como o padrao DAO

A Tomar primeiro contato com ax®
ideia daJavaPersistenc&Pl ¢

A Atividade Estruturada 1




- Material de Estudo

Material

Acesso ao Material

Notas de Aula

Apresentacao

Material Didatico

Biblioteca Virtual

Google

http://www.caetano.enq.br/aulas/psw/
(Aula §

http://www.caetano.enq.br/aulas/psw/
(Aula §

Padrdes de Arquitetura de Aplicacdes Corporativas
paginas 37 a 44, 71 a77 e 295 a 317

Java: Como Programar (Bélicao) Paginas 894 a 904
e 906 a 918
Padrbes de Projeto

G 5 S FPattarys



http://www.caetano.eng.br/aulas/gec/
http://www.caetano.eng.br/aulas/gec/
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O QUEE RRDRACDE
DESENVOLVIMENTC



Introducao

A Nos primeiros exemplos...
i Tinhamos un$ervletunico...
I Que fol dividido: Processamento e Apresentacac

Processamento Processamento

Apresentacao




Introducao

A Essa separacdo € uma ideia aleatéria?
A Sera que é a melhor forma de fazer?

i
\




Padroes de Desenvolvimento
A5SaSy@g2t gaAYSyuz2 TIb 5¢
j{\_ A Como dividir o sistema em partes menores?

\ —t . ,
| Partes peguenas o suficiente (para implementar
I Grandes o suficiente (para fazer algo significativ

\ A Diretrizes

I rhManutibilidade(flexibilidade e extensibilidade)
i@/ dza ( 2 &
I H Reusabilidade

A Como fazer?




Padroes de Desenvolvimento

A Muitas coisas para pensar...
A Como fazer?




Padroes de Desenvolvimento

A Ei, que tal fazer como
nossosi | y OS &in N_
feito? |
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\ RN 4
‘ - A E! Vamos |4 resolver
essa parada...




/ Padroes de Desenvolvimento
’ A Padrdes de Desenvolvimento

i/ 2y 2dzy MehorBsPéiticas O2 Yy KSO
A Isso significa gue ndo vamos ter que pensar




Padroes de Desenvolvimento

A Pensar no que é importante...
I Vamos direto ao ponto!




