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CONVERSÕES DE UNIDADES E 
CÁLCULOS EM OUTRAS BASES 



Objetivos 

• Compreender a conversão de 
decimal para outras bases 

• Compreender a realização de 
cálculos em outras bases 

 



Material de Estudo 

Material Acesso ao Material 

Notas de Aula http://www.caetano.eng.br/ 
(Aula 4) 

Apresentação http://www.caetano.eng.br/ 
(Aula 4) 

Material Didático - 

Arquitetura e 
Organização dos 
Computadores 

Biblioteca Virtual, páginas 289 a 292.  

http://www.caetano.eng.br/aulas/gec/
http://www.caetano.eng.br/aulas/gec/


CONVERSÕES A 
PARTIR DE DECIMAIS 



Conversões a partir de Decimais 

• Na aula passada: conversões para decimais 

 

 

 

 

 

 

• Como fazer o contrário? 

Multiplicador 32 16 8 4 2 1 

Dígito 1 0 1 0 1 1 

Multiplicador 1048576 65536 4096 256 16 1 

Dígito 2 F 3 C 

Quantidade 8192 3840 48 12 



CONVERSÕES D/B 



Conversão D→B 

• Regra prática: converter 13 para binário 
 

 

 

• 13/2 = 6,5 Fracionário! (resto 1) 

1b 



Conversão D→B 

• Regra prática: converter 13 para binário 

 

 

• 13/2 = 6,5 

• 6/2 = 3,0  Exato! (resto 0) 

1b 01b 



Conversão D→B 

• Regra prática: converter 13 para binário 

 

 

• 13/2 = 6,5 

• 6/2 = 3,0 

• 3/2 = 1,5  Fracionário! (resto 1) 

01b 101b 



Conversão D→B 

• Regra prática: converter 13 para binário 
 

 

 

• 13/2 = 6,5 

• 6/2 = 3,0 

• 3/2 = 1,5 

• 1/2 = 0,5  Fracionário! (resto 0) 

101b 1101b 



Conversão D→B 

• Regra prática: converter 13 para binário 

 

 

• 13/2 = 6,5 

• 6/2 = 3,0 

• 3/2 = 1,5 

• 1/2 = 0,5 

• 0   Fim! 

1101b 



Conversão D→B 

• Regra prática: converter 13 para binário 

 

 

• 13/2 = 6,5 

• 6/2 = 3,0 

• 3/2 = 1,5 

• 1/2 = 0,5 

• 0 

1101b 

13 = 1101b 



CONVERSÕES D/H 



Conversão D→H 

• Será que podemos usar a mesma regra de 
binários para hexadecimais, substituindo as 
divisões por 2 por divisões por 16? 

SIM! 



Recordando Conversão D→H 

• Regra prática: converter 12.092 para hexa 
 

 

 

• 12.092/16 = 755,75... ou 755 e sobra 12 

C 



Recordando Conversão D→H 

• Regra prática: converter 12.092 para hexa 
 

 

 

• 12.092/16 = 755,75... ou 755 e sobra 12 

• 755/16 = 47,1875...  ou 47 e sobra 3 

C 3C 



Recordando Conversão D→H 

• Regra prática: converter 12.092 para hexa 
 

 

 

• 12.092/16 = 755,75... ou 755 e sobra 12 

• 755/16 = 47,1875...  ou 47 e sobra 3 

• 47/16 = 2,9375...  ou 2 e sobra 15 

3C F3C 



Recordando Conversão D→H 

• Regra prática: converter 12.092 para hexa 
 

 

 

• 12.092/16 = 755,75... ou 755 e sobra 12 

• 755/16 = 47,1875...  ou 47 e sobra 3 

• 47/16 = 2,9375...  ou 2 e sobra 15 

• 2/16 = 0,125...  ou 0 e sobra 2 

F3C 2F3C 



Recordando Conversão D→H 

• Regra prática: converter 12.092 para hexa 
 

 

 

• 12.092/16 = 755,75... ou 755 e sobra 12 

• 755/16 = 47,1875...  ou 47 e sobra 3 

• 47/16 = 2,9375...  ou 2 e sobra 15 

• 2/16 = 0,125...  ou 0 e sobra 2 

• 0/16... FIM 

2F3C 0x2F3C 



ARITMÉTICA EM 
OUTRAS BASES 



Como fazemos conta na base 10? 

• Vejamos essa soma: 

 

 
 1 5 

+ 7 



Como fazemos conta na base 10? 

• Vejamos essa soma: 

 

 
 1 5 

+ 7 



Como fazemos conta na base 10? 

• Vejamos essa soma: 

 

 
 1 5 

+ 7 

12 

Não cabe em um 
dígito decimal 

(até 9)... 



Como fazemos conta na base 10? 

• Vejamos essa soma: 

 

 
 1 5 

+ 7 

12 

Subtrair o 
“número da base” 
(neste caso, 10)... 



Como fazemos conta na base 10? 

• Vejamos essa soma: 

 

 
 1 5 

+ 7 

2 

Subtrair o 
“número da base” 
(neste caso, 10)... 



Como fazemos conta na base 10? 

• Vejamos essa soma: 

 

 
 1 5 

+ 7 

2 

E proceder com o 
“vai 1” 



Como fazemos conta na base 10? 

• Vejamos essa soma: 

 

 
 

1 

1 5 

+ 7 

2 

E proceder com o 
“vai 1” 



Como fazemos conta na base 10? 

• Vejamos essa soma: 

 

 
 

1 

1 5 

+ 7 

2 



Como fazemos conta na base 10? 

• Vejamos essa soma: 

 

 
 

1 

1 5 

+ 7 

2 2 



Como fazemos conta na base 2? 

• Vamos fazer outra soma, agora em binário: 

 

 
 1 3 

+ 5 

1 1 0 1 b 

+ 0 1 0 1 b 



Como fazemos conta na base 2? 

• Vamos fazer outra soma, agora em binário: 

 

 
 1 3 

+ 5 

1 1 0 1 b 

+ 0 1 0 1 b 



Como fazemos conta na base 2? 

• Vamos fazer outra soma, agora em binário: 

 

 
 1 3 

+ 5 

1 1 0 1 b 

+ 0 1 0 1 b 

2 

Não cabe em um 
dígito binário 

(até 1)... 



Como fazemos conta na base 2? 

• Vamos fazer outra soma, agora em binário: 

 

 
 1 3 

+ 5 

1 1 0 1 b 

+ 0 1 0 1 b 

2 

Subtrair o 
“número da base” 
(neste caso, 2)... 



Como fazemos conta na base 2? 

• Vamos fazer outra soma, agora em binário: 

 

 
 1 3 

+ 5 

1 1 0 1 b 

+ 0 1 0 1 b 

0 

Subtrair o 
“número da base” 
(neste caso, 2)... 



Como fazemos conta na base 2? 

• Vamos fazer outra soma, agora em binário: 

 

 
 1 3 

+ 5 

1 1 0 1 b 

+ 0 1 0 1 b 

0 

E proceder com o 
“vai 1” 



Como fazemos conta na base 2? 

• Vamos fazer outra soma, agora em binário: 

 

 
 1 3 

+ 5 

1 

1 1 0 1 b 

+ 0 1 0 1 b 

0 

E proceder com o 
“vai 1” 



Como fazemos conta na base 2? 

• Vamos fazer outra soma, agora em binário: 

 

 
 1 3 

+ 5 

1 

1 1 0 1 b 

+ 0 1 0 1 b 

0 



Como fazemos conta na base 2? 

• Vamos fazer outra soma, agora em binário: 

 

 
 1 3 

+ 5 

1 

1 1 0 1 b 

+ 0 1 0 1 b 

1 0 



Como fazemos conta na base 2? 

• Vamos fazer outra soma, agora em binário: 

 

 
 1 3 

+ 5 

1 

1 1 0 1 b 

+ 0 1 0 1 b 

1 0 



Como fazemos conta na base 2? 

• Vamos fazer outra soma, agora em binário: 

 

 
 1 3 

+ 5 

1 

1 1 0 1 b 

+ 0 1 0 1 b 

2 1 0 

Não cabe em um 
dígito binário 

(até 1)... 



Como fazemos conta na base 2? 

• Vamos fazer outra soma, agora em binário: 

 

 
 1 3 

+ 5 

1 

1 1 0 1 b 

+ 0 1 0 1 b 

2 1 0 

Subtrair o 
“número da base” 
(neste caso, 2)... 



Como fazemos conta na base 2? 

• Vamos fazer outra soma, agora em binário: 

 

 
 1 3 

+ 5 

1 

1 1 0 1 b 

+ 0 1 0 1 b 

0 1 0 

Subtrair o 
“número da base” 
(neste caso, 2)... 



Como fazemos conta na base 2? 

• Vamos fazer outra soma, agora em binário: 

 

 
 1 3 

+ 5 

1 

1 1 0 1 b 

+ 0 1 0 1 b 

0 1 0 

E proceder com o 
“vai 1” 



Como fazemos conta na base 2? 

• Vamos fazer outra soma, agora em binário: 

 

 
 1 3 

+ 5 

1 1 

1 1 0 1 b 

+ 0 1 0 1 b 

0 1 0 

E proceder com o 
“vai 1” 



Como fazemos conta na base 2? 

• Vamos fazer outra soma, agora em binário: 

 

 
 1 3 

+ 5 

1 1 

1 1 0 1 b 

+ 0 1 0 1 b 

0 1 0 



Como fazemos conta na base 2? 

• Vamos fazer outra soma, agora em binário: 

 

 
 1 3 

+ 5 

1 1 

1 1 0 1 b 

+ 0 1 0 1 b 

2 0 1 0 



Como fazemos conta na base 2? 

• Vamos fazer outra soma, agora em binário: 

 

 
 1 3 

+ 5 

1 1 1 

1 1 0 1 b 

+ 0 1 0 1 b 

0 0 1 0 



Como fazemos conta na base 2? 

• Vamos fazer outra soma, agora em binário: 

 

 
 1 3 

+ 5 

1 1 1 

1 1 0 1 b 

+ 0 1 0 1 b 

0 0 1 0 



Como fazemos conta na base 2? 

• Vamos fazer outra soma, agora em binário: 

 

 
 1 3 

+ 5 

1 1 1 

1 1 0 1 b 

+ 0 1 0 1 b 

1 0 0 1 0 



Como fazemos conta na base 2? 

• Vamos fazer outra soma, agora em binário: 

 

 
 1 3 

+ 5 

1 1 1 

1 1 0 1 b 

+ 0 1 0 1 b 

1 0 0 1 0 b 



Como fazemos conta na base 2? 

• Vamos fazer outra soma, agora em binário: 

 

 
 1 3 

+ 5 

1 8 

1 1 1 

1 1 0 1 b 

+ 0 1 0 1 b 

1 0 0 1 0 b 



Como fazemos conta na base 2? 

• Vamos fazer outra soma, agora em binário: 

 

 
 1 3 

+ 5 

1 8 

1 1 1 

1 1 0 1 b 

+ 0 1 0 1 b 

1 0 0 1 0 b 

10010b = 18? 



REPRESENTAÇÃO DE 
CARACTERES 



Representação de Caracteres 

• Vimos como representar números... 

• Mas como representar letras? 

• Problema antigo: surgiu com a computação 

• Tabela ASCII 

– American Standard for Computer Information 
Interchange 

• Cada um dos códigos visuais de caracteres 
são mapeados para um número 

 

 



Representação de Caracteres 



Representação de Caracteres 

• Esta tabela define os caracteres de 0 a 127  

• Os caracteres de 128 a 255 são “extras”  

• Cada país implementou a sua extensão, para 
os seus acentos, chamada “codepage” 

 

• Isso criou muita confusão e, então, criaram 
os padrões mundiais UNICODE 

• Os tipos comuns são UTF-8, UTF-16 e UTF-32 

 



Representação de Caracteres 

• UTF: Unicode Transformation Format 

– UTF-8: 256 caracteres 

– UTF-16: 65536 caracteres 

– UTF-32: 4 bilhões de caracteres 

• UTF-8 é compatível com ASCII  
(Apenas os 128 primeiros caracteres do ASCII) 

• UTF-16 é compatível com UTF-8 

• UTF-32 é compatível com UTF-16 

 



PERGUNTAS? 



CONCLUSÕES 



Resumo 
• Possível converter números entre bases 

• É possível realizar contas nas diferentes bases 

• Letras também são armazenadas como 
números 

 

• Noções de Lógica Digital 

–O que é isso? 

–Para que serve? 

 



EXERCÍCIO 



Exercícios 

1. Quantos valores é possível representar com 
11 bits? 

2. Converta de Decimal para Binário 

a) 17 

b) 45 

3. Converta 127 para hexadecimal 

4. Some 001011110b com 011000111b 

 



Exercícios 

5. Represente o número 273,5234 segundo 
padrão IEEE de 32 bits 

 

6. Escreva a palavra Abacaxi como o 
computador a vê, isto é, usando os códigos 
ASCII dos caracteres. Use a notação 
hexadecimal 


