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Objetivos

 Compreender os conceitos classe e
objeto

e Compreender a funcao dos
meétodos e atributos e o conceito
de encapsulamento

° Compreender Os construtores

 Compreender a diferenca dos
especificadores de acesso

* Aplicar os conceitos na pratica




Material de Estudo

Material Acesso ao Material

Apresentacado http://www.caetano.eng.br/
(Programacao | — Aula 3)

Material Didatico Programacao | — Pags 48 a 59
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RETOMANDO A ESTRUTURA
DE UM PROGRAMA JAVA



Estrutura do Codigo

projeto.jar

Pacotel

Pacote2

Projeto.java

[

[ metodol

Classe3.java

metodoA

Classel.java

metodol

Classe4.java
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CLASSES EM JAvVA



O que sao Classes?

* |nicialmente, nao nos prendamos em
definicdes formis

e Como foi dito anteriormente, classes sao
COmMOo pequenos programas, que podem ser
considerados novos tipos de dados

 Como todo programa, uma classe é
composta por algumas variaveis, que
chamamos de atributos e algumas funcoes
gue chamaremos de meétodos.




O que sao Classes?

* Podemos imaginar uma classe assim:

Atributos




O que sao Classes?

* Podemos imaginar uma classe assim:

Privados
ou Publicos

Atributos




- O que sao Classes?

* Podemos imaginar uma classe assim:

Meétodos




- O que sao Classes?

* Podemos imaginar uma classe assim:

Privados
ou Publicos

Meétodos




Definindo uma classe

Iniciaremos criando um projeto

Aprender & descobrir

Faga um tour

O que ha de novo

Local da comunidade

Experimente um projeto de ...

Demonstragoes & tutoriais

Aplicativos Java SE

Aplicagées Web Java e Java EE
Aplicativos C/C++

Aplicativos PHP

Aplicativos moveis e incorporados

Toda a documentagao on-line >>



Definindo uma classe

* Escolha o tipo: Java e Aplicativo Java
Otocpee T e

Passos Escolha o projeto
1. Escolha o projeto
2. ...
rea de trabalho Java
classe Java
m codigos-fonte existentes
' orma livre Java |
]
i |

Descrigao:

Cria um novo aplicativo Java SE em um projeto do IDE padréo. E possivel gerar
também uma classe principal neste projeto. Os projetos padrées utilizam um script

de construcao Ant gerado pelo IDE para construir, executar, e depurar seu
projeto.

| < Voltar

1' _Fmalizar \[ Cancelar ” Ajuda
=  —




Definindo uma classe

* Dé um nome ao seu projeto: ex.: Projeto2
O Novo ppicatvo va (I ]

Passos Nome e local

1. Escolha o projeto
2. Nome e local

\djcatano\Documents\NetBeansProjects

cuments\NetBeansProjects\Projetol

Nome do projeto:

Localizacdo do Projeto: 1C

Pasta do projeto:

| || usar pasta dedicada p zenar bibliotecas

Pasta Bibliotecas: | ‘ " Procurar...
Usudrios e projetos diferentes podem compartilhar as
mesmas bibliotecas de compilagdo (consulte a Ajuda .
para obter detalhes).

Criar classe principal \projetol.Projetol J

Definir como projeto principal

‘ Proximo > [ Finalizar ” Cancelar ][ Ajuda ]




Definindo uma classe

* Dé um nome ao seu projeto: ex.: Projeto2

Passos Nome e local

2. Nome e local R - ‘
Localizagdo do Projeto: | C; s\djcaetano\Documents\NetBeansProjects

Pasta do projeto: . ocuments\NetBeansProjects\Projetol

Nomes de projeto devem

a) Comecar com letra maiuscula

b) Nao ter espacos
c) Nao usar acentos ou caracteres especiais "
d) Ex.: MeuProjeto

Proximo > [ Finalizar H Cancelar ][ Ajuda




Definindo uma classe

* Dé um nome ao seu projeto: ex.: Projeto2
O Novo ppicatvo va (I ]

Passos Nome e local

1. Escolha o projeto
2. Nome e local

\djcatano\Documents\NetBeansProjects

cuments\NetBeansProjects\Projetol

Nome do projeto:

Localizacdo do Projeto: 1C

Pasta do projeto:

| || usar pasta dedicada p zenar bibliotecas

Pasta Bibliotecas: | ‘ " Procurar...
Usudrios e projetos diferentes podem compartilhar as
mesmas bibliotecas de compilagdo (consulte a Ajuda .
para obter detalhes).

Criar classe principal \projetol.Projetol J

Definir como projeto principal

< Voltar | Préximo >

{mb Cancelar ][ Ajuda ]




Definindo uma Classe

* As classes devem ficar dentro de pacotes;
Assim, cligue com o botao direito no icone do
pacote que tem o nome do projeto (projeto2)

@ Projeto2 - NetBeans IDE 7.0.1

E —

Arquive Edita Exibi Navega Codigo-fon Refatorz Executa Depura Perfi Equip¢ Ferrament
FEES DO oo - T W D BB

‘Proj.. 4 %|:Arquivos |: Servigos Pagina Inicial %[} Projeto2.java =

jl=o e | RE-B-aeSfEerenle
=l 4 Pacotes de coNgo-fonte = P
Z EE projem? 2 LIT—‘ * To change this template
&8 Proj Novo | R R
. | P 5 SRS S R S
-G Bibliotecas Localizar... Ctri+F
package projeto2;
Recortar Ctri+X
Copiar Ctri+C | .
Colar Ctri+V *# Ranthor djcaetanc
Excluir Excluir Public class Projeto2 {
Refatorar 4
. - -',l?-E:TE‘-J'z‘. args tahe command
: projeta2 - Nevegador Compilar pacote F9
Historico local 4 public static void main(St
Ferramentas 4l !




Definindo uma Classe
* Agora seIecuone hovo > classe java

O Projeto2 - NetBeans IDE701 - - ||

. A -
Arquivc Edita Exibi Navega Cédigo-fon Refatorz Executa Depura Perfi Equip¢ Ferrament Janel: Ajudzl Q- Pesquisar (Ctt

7 B ) @  [<config. padrio> ~| Y W D BB~

:Proj.. 4@ s=| Arquivos I Servigos Pagina Inicial % | (S Projeto2.java se|
& Brogeta? |Lr‘n B SEreeaulon| s

=) ( 5 Pacotes de cédigo-fonte
= [:El projeto2

> 2 Templates
“““ & Profe Novo Classe Java... }
+- & Bibliotecas
& Interface Java..
Recortar Ctrl+X | [] Formulario JPanel...
Copiar Ctri+C Formulario JFrame...
Colar Ctri+V |[# Classe da entidade...
o S & Classes de entidade do banco de dados...
o U @  Cliente para servico Web...
Refatorar L _
P e il OUUO... nentcs
2projatol - Heveasdor Compilar pacote F9
Historico local » public .ist.:?t.;lc void mfam(Strlng[] args) {
L0 code application 10glic nere
| }
Ferramentas »
' -

20




Definindo uma Classe
* Agora dé um nome a classe: Produto

T.—v 2 B ] |
J Novo Classe Javauee. . e 'u

e —

Passos Nome e local

1. Escolha o tipo de arquivo Nome da clase: | ‘
2. Nome e local

Projeto:

Localizagdo: cdaiégio-fidn.tfe v

Pacote:

Arquivo criado: :ano\Documents\NetBeansProjects\Projeto2\srcprojeto2|Produto.java

~ Préximo > [ Finalizar [ Cancelar J[ Ajuda J




- Definindo uma Classe
* Agora dé um nome a classe: Produto

T T MY F s & '
) Novo Classe Java '. - u
Passos Nome e local
1. Escolha o tipo de arquivo Nome da clasge: |[Freme
2. Nome e local
Projeto: P

Localizagdo: & - cdd'irgo-fronfe

Nomes de CLASSES devem

a) Comecar com letra maiuscula

b) Nao ter espacos
c) Nao usar acentos ou caracteres especiais
d) Ex.: Produto

Proximo > [ Finalizar ][ Cancelar ][ Ajuda




Definindo uma Classe
* Eclique em finalizar

''''''' W—‘ s B T |
O Novo Classe Java . e E

Passos Nome e local

1. Escolha o tipo de arquivo Nome da claske: ‘
2. Nome e local ———

Projeto:

Localizag@o: cd&iéo—fdﬁ{é v

Pacote:

Arquivo criado: :ano\Documents\NetBeansProjects\Projeto2\srcprojeto2|Produto.java

| <Voltar || Prdximo > Finalizar ]

Cancelar H Ajuda




Definindo uma Classe
~* Observe a classe na area de projeto

@ Projeto2 - NetBeans IDE 7.0.1

Arquivc Edita Exibi Navega Cédigo-fon' Refatorz Executa Depura Perfi Equipt Fel

PSS D (?‘ [<config. padrao> > Y Y D HH- (B -
Pagina Inicial | |Sf Projeto2.java |

R eTSE e

: Proj... 4 % |: Arquivos
I' =& Projeto2

: Lg Pacotes de codlg 1 y
: Eyeg (' Z[E * To change thiszs templ
3 * and -:;e.:. the terr,;:.;.a?
L "—: “. 4 y
[+ @ Bibliotecas 5 package projeto2;
6,
- F i
| BT :
9 * Gauthor djcaetano
10 17

11 puklic class Produto {
12




Definindo uma Classe
* Clique 2 vezes nesse icone para ver o codigo

@ Projeto2 - NetBeans IDE 7.0.1

Arquwc Edita Exibi Navega Codlgo -fon Refatorz Executa Depura Perfi Equipt Fel

77 o P G D G-

: Proj.. 4 % |: Arquivos £ agi W Frojeto2.java % !
m =& Projeto2

‘b Blbllotecas

QT * @Gaunthor djcaetano
10 7

11 puklic class Produto {




Limpando a area

~*» Vamos apagar os comentdrios do NetBeans

Pégina Inicial 2 | <} Projeto2.java #||&] Produto.java =

L] (=]

RPR-8- At S5EPe R o m|

1
* To change this template, choose Tools Templates
* and open the template in the editor.

2
3
4
5 package projetol;
&
7
g

S[E[iﬂ Ranthor djcaetano j]
10 */

11 public class Produto {

13 X

- u
| =

111




- Adicionando Atributos
~» VVamos adicionar atributos no produto

Pagina Inicial 3 || Projeto2.java #|[<] Produtojava = A E
BE-F-QATS5Bfes oo 5|4 =

package projetol; |

public class Prodnto {

1

2

3

4

5 private int id;

6 private 5tring nome:

7 private String descs

g —
g

0

}

1




" Adicionando Atributos
~» VVamos adicionar atributos no produto

Pagina Inicial | |4 Projeto2.java % ||&| Produto.java EIDEAIE]
BR-E-ARFEFfeR e D& =

package projetol; |

public class Prodnto {

1

2

3

4

5 private int id;

6 private String nome:

7 private S5tring desc;

g —
g

0

}

private int id;

10|

private 5tring nome;
private 5tring de=sc;




- Adicionando Atributos
~» VVamos adicionar atributos no produto

Pagina Inicial 3 || Projeto2.java #|[<] Produtojava = A E
BE-F-QATS5Bfes oo 5|4 =

package projetol; |

public class Prodnto {

private \nt
private g
private JLH

1
2
3
4
3
(i
7
8
9
0

1




Adicionando Atributos
* Vamos adicionar atributos no produto

Pagina Inicial 2 ||[4) Projeto2.java #||<| Produto.java =

B E-E- QTSR

EIREIIET

package projetol:

_ Observe
public class Produto -

private \nt g
' a) Nossa classe pode guardar
private JtR
trés valores

b) Eles sao privados
c) Apenas codigo da propria
classe pode ler e escrever

1
2
3
4
3
(i
7
8
9
0

1

nessas variaveis!




Escopo e Visibilidade

~* O que é “cddigo da prdpria classe”?

Pagina Inicial | |4 Projeto2.java % ||&| Produto.java EIDEAIE]

BE -5 QTS E P e\l > 0 0| =
package projetol; .

public class Prodnto {

| _
@
Aquele que for definido na

area marcada!

D B 0 =] S DA W L R

=




Setters e Getters
e Como modificar estes valores?

Pagina Inicial | |4 Projeto2.java % ||&| Produto.java EIDEAIE]
BR-E-ARFEFfeR e D& =

package projetol; |

public class Prodnto {

private int 1id;
private 5tring nome:
private S5tring desc:

D B 0 =] S DA W L R

=




Setters e Getters

 * Vamos acrescentar métodos publicos?

* Os métodos que servem para modificar
atributos sao chamados de setters.

e Se o nome do atributo é idade, o nome do
~ setter sera setldade().

 Se o nome do atributo é sexo, o nome do
setter sera setSexo().




- Setters e Getters

* Entre parénteses devemos indicar o novo valor
desejado para o atributo

* Ex.: setldade(23)

- * Como a criacao desses métodos é totalmente
mecanica, o NetBeans a realiza por nos



Setters e Getters — Criando Setters
* Clique com o botao direito na area da classe

Pagina Inicial s |[& Projeto2.java #=|[<| Produto.java = aREIE
BE-F-QATS5Bfes oo 5|4 =

package projetol; |

public class Prodnto {

private int 1id;
private 5tring nome:
private S5tring desc:

}

D B 0 =] S DA W L R

=




Setters e Getters — Criando Setters
* Selecione a opcao inserir codigo

P&gina Inicial % |[s) Projeto2.java #|[& Produtojava = IR
EE-F-AaTSFBFre aEe |

package projetol:; |

I

pubklic cla=ss Prodoto {

private int id;
private String nome;
private String desc:

} Mavegar 4
Exibir Javadoc Alt+F1

Encontrar ocomgé Alt+F/
Hierarquia de

Inserir codigo... Alt+Inserir D

¥

O 3 0 =] & A e L ka2

'_l

=

Cormnag = - ift+l

Refatorar r
Formatar Alt+Shift+F




Setters e Getters — Criando Setters
* No menu, selecione Setter...

Pagina Inicial % |4 Projeto2.java #||&| Produto.java = I B3
BRER-E- QTSR e e o m|E =

1 package projetol: u
2
3 public class Prodoto {
4
5 private int id;
& private S5tring nome;
7 private S5tring desc;
g —
8 1} Gerar -
10
-+
< etter e setter...
equals() e hashCode()...

toString()...
Delegar método...
Sobrescrever metodo... v




Setters e Getters — Criando Setters

* Selecione a caixinha de Produto para marcar
todos os atributos ao mesmo tempo

|| & desc : String
V| €7id : int
- |¥] & nome : String




Setters e Getters — Criando Setters
e Pronto! O NetBeans criou tudo sozinho!

Pagina Inicial |5} Projeto2.java =[] Produto java | RIRISIYL=]
BE-F- O RSFE] e o W =
1 package projetol:; A W
5 .
3 public cla=s=s Prodoto {
4
5 private int 1id;
[ private String nome; —
7 private 5tring desc;
8
g /ubllc volid =etDesc(5tring des=sc) {\ =
1DT this.de=sc = desc;
11 }
12
13 public void =setlId{int id) {
14T thi=s.id = id:;
15 }
16 -
17 public void =etNHome (String nome) { |
1ET thi=.nome = nome;
- N S
20
21 }




Setters e Getters — Criando Setters
 Mas tem alguma coisa estranha ai...

Pagina Inicial |54 Projeto2.java =[] Produto.java =/ EERSEANL=]
BR-8- A tSFEBFeR e B
1 package projetol:; 2 W
2 s
3 public cla=s=s Prodoto {
4
5 private int 1id;
& private 5tring nome; O 4 -
B q u e e e e e
8
g Nezc (String de=sc) { =
10 T ; *
: this
12 ——
13 public volid =setlId(int id) {
14 T this.id = id; ? ? ?
15 }
> e o ©®© .
17 public vold =setHome (String nome) { |
1ET thiz.nomse = nome;
149 }
20
21 }




Setters e Getters — Criando Setters
* Primeiro vamos entender uma coisa...

Pagina Inicial |54 Projeto2.java =[] Produto.java =/ EIRI|RI]I=T
BER-E-QATTEPFPeLR e B &

1 package projetol:; P
2

3 public cla=s=s Prodoto {

4

o private int 1id; o

& private S5tring nome; OS atrlbUtOS =
7 private S5tring desc; .

: | | funcionam

ST publit—rees=wetDesc (String ds

10 this.desc = descgc; 0L -

B ) como variaveils

12 °

13T public void setId(int id) { gIOba|S dentro

14 this.id = id:

s : da classe )
17 public void setHome (String nol

1ET this.nome = nome;

19 }

20

21 H




Setters e Getters — Criando Setters
* Primeiro vamos entender uma coisa...

Pagina Inicial |54 Projeto2.java =[] Produto.java =/ EIRI|RI]I=T
BER-E-QATTEPFPeLR e B &

1 package projetol:; iAm
2

3 public class Prodoto { e EEE—

4 | ° -f.

5 Private int id: SSO SIgNiTiCa

a private 5tring nome; —
7 private String desc: que essas

i

9 publliTreem===tDesc (String de “ 1A 1o

lﬂT thi=z.de=sc = desac; Varlavels

11 }

12 podem ser

13 public volid =setlId(int id) {

j—L;T | Tmsad =g acessadas nos

1a g d =
17 public void setNome (String nom mEtO OS

13T this.noms = nome;

13 ¥

20

21 H




- Setters e Getté Seely=e MR cReE o)
foram definidos

~* Primeiro vamos e

Pagina Inicial | |4} Projeto2.java ||

B E-E- e SFE P

Pa rametros com os

package projera2; mesmos nomes dos

public class Produto ¢ atributos... Observe!

private(int 1id;

private 5tri m
private S5tri %

puklic wvoid =setDe=sc :Stri

thiz.de=zc = desc:
}

public volid =setlId((nt id) {
this.id = id;
}

public void setNome :Stri | )

this.nomse = nome;

111




Setters e Gett Isso cria confusdo: se, no

| método setDesc,
* Primeiro vamos e escrevermos,
Pagina Inicial 3 [} Projeto2.java ||

@ @8- h % SE ¢ Y desc:"OIa'n

1 package projetol:;

: Estamos mudando o valor do
3 public cla=s=s Prodoto { " A

. atributo ou do parametro?
5 private int 1id;

& private 5tring nome;

7 private Str

8

g public woid setDesc:Stri‘E de=c) > =
1UT [ this.desc = desc; ]

11 }

12

13 public volid =setlId(int id) {

léT this.id = id;

15 }

1a =
17 public vold =setHome (String nome) { |
1ET thiz.nomse = nome;

149 }

20

21 }




O Java soluciona isso da seguinte forma: sempre que
houver confusao entre nomes de variaveis de um

metodo com os nomes de atributos de uma classe,
devemos usar a palavra this para nos referir ao atributo.

a3 private

& private 5String nome; -
) private 5tring desc;

8

g pubklic wvoid =setDesc(S5tring de=sc) { =
1n[f this.desc = desc;

11 }

13 publj gad =etId(int id) {
14 Cehis.ia D id;

}

17 public void setHome (String nome) { |
this.nome = nome;
H




O Java soluciona isso da seguinte forma: sempre que
houver confusao entre nomes de variaveis de um

metodo com os nomes de atributos de uma classe,
devemos usar a palavra this para nos referir ao atributo.

o private int 1id;

[ private Str —
7 private 5String 4de3cC!

8

g pubklic wvoid =setDesc(S5tring de=sc) { =
lﬂT this.desc = desc;

11 }

12

13 public volid =setlId(int id) {

14T this.id = id;

15 }

1a -
17 public vold =setHome (String nome) { |
o | =

}




O Java soluciona isso da seguinte forma: sempre que
houver confusao entre nomes de variaveis de um

metodo com os nomes de atributos de uma classe,
devemos usar a palavra this para nos referir ao atributo.

o private int 1id;

& private 5tring nome; —
7 private Str

8

g publi cid =zetDesc (String de=sc) { =
lﬂT desc:

11 }

12

13 public volid =setlId(int id) {

14T this.id = id;

15 }

1a -
17 public vold =setHome (String nome) { |
lﬂT this.nome = nome;

149 }

20

21 }




Setters e Getters

~ * Agora ja sabemos como mudar os valores dos
| atributos. Mas como ler estes valores?

|« Os métodos que servem para ler atributos s3o
chamados de getters.

- * Se o nome do atributo é idade, o nome do
getter sera getidade.

 Se o nome do atributo é sexo, o nome do
getter sera getSexo.

* Deu para pegar a idéia? ©




Setters e Getters — Criando Getters
* Clique com o botao direito na area da classe

Pagina Inicial 3 |[<} Projeto2.java = |[£] Produtojava | L]l

BE-F-AFEFe (o /&

rackage projetol; +~ W

rublic class Produto {

1

2

3

4

5 ﬂivate int id; \

L] private S5tring nome: -
7

B

9

private 5tring desc:
public void setDesc(5tring desc) { =
1UT thi=.desc = desc;
11 L
12
13 public void =etId(int id) {
14T this.id = id:;
15 L
14 -
17 public woid setHome (String nome) { e
1ET thi=.nome = nome;
s\ 4
20
21 ¥

22| Al




Setters e Getters — Criando Getters
* Selecione a opcao inserir codigo

P&gina Inicial % |[s) Projeto2.java #|[& Produtojava = IR
EE-F-AaTSFBFre aEe |

package projetol:; |

I

pubklic cla=ss Prodoto {

private int id;
private String nome;
private String desc:

} Mavegar 4
Exibir Javadoc Alt+F1

Encontrar ocomgé Alt+F/
Hierarquia de

Inserir codigo... Alt+Inserir D

¥

O 3 0 =] & A e L ka2

'_l

=

Cormnag = - ift+l

Refatorar r
Formatar Alt+Shift+F




Setters e Getters — Criando Getters
* No menu, selecione Getter...

Pagina Inicial % |4 Projeto2.java #||&| Produto.java = I B3
BRER-E- QTSR e e o m|E =

package projetol: u
public class Prodoto {

private int id;
private 5String nome;

private S5tring desc;

$

1
2
3
4
3
(i
7
8
9
a0

1

Getter e setter...
equals() e hashCode()...
toString()...

Delegar método...
Sobrescrever método... %




Setters e Getters — Criando Getters

* Selecione a caixinha de Produto para marcar
todos os atributos ao mesmo tempo

LR |ﬂ‘

- e e

2
@ Gerar getters

= %] desc : String
- @ id : int
~ || & nome : String

| [ Cancelar




~ Setters e Getters — Criando Getters
e Pronto! O NetBeans criou tudo sozinho!

Pagina Inicial % || Projeto2.java % |[¢| Produtojava |

IER-E-etSfBere/az o 3|

1
2
3
4
5
6
7
g
9

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34

package projeto2:;
puklic class Prodnto {
priwvate intc id;

private S5tring nome;
private String desc:

f,’;ublic S5cring getDesc() {
return desc;

public int getId() {
return id;

public S5tring getNome () {
return nome;

1

pukbklic woid setDesc(String desc)
this.desc = desc;

pukblic woid setId({intc id) {
this.id = id;

pukblic woid setNome (String nome)
this.nome = nome;




.~ Setters e Getters — Criando Getters
* Observe os getters de

package projetol:;

perto.
public class Produoto {
* Eles simplesmente rivate int ia;
retornam o valor do e e
private S5tring desc;
atrlbUtO! {lic String getDescD
return desc:
* Observe que, neste
caso, como nao ha pupiic int getidl)
confusao, nao é }
necessario usar a pupiic String getfiomel)

return nome;

}

palavra this



Setters e Getters

. * Qual a vantagem de usar getters e setters?

1. Se vocé nao quiser que um atributo seja
| modificado por outras classes, remova o setter
daquela variavel

2. Se vocé nao quiser que um atributo seja lido por
outras classes, remova o getter daquela variavel

3. O setter permite validar os dados antes de
armazena-los, evitando que dados incorretos
sejam colocados nos atributos

4. O getter permite esconder o formato (tipo de
dado) com que um atributo esta armazenado



Setters e Getters

* Qual a vantagem de usar getters e setters?

1. Se vocé nao quiser que um atributo seja
modificado por outras classes, remova o setter
daquela variavel

2. ido por
ariavel
3. e

armazena-los, evitando que dados incorretos
sejam colocados nos atributos

4. O getter permite esconder o formato (tipo de
dado) com que um atributo esta armazenado
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ESPECIFICADORES DE
ACESSO




Especificadores de Acesso

* Vocé deve ter reparado as palavras:

— public e private

— Ja falamos delas!

— Modificadores para classes, atributos e métodos
* Public: elemento acessivel em todo o projeto

 Private: elemento s6 acessivel localmente

— Classe: no arquivo
— Atributo e método: na classe




/ Especificadores de Acesso

* Existe um terceiro especificador: protected
— Um misto de public e private, ao mesmo tempo!

— Relacionado aos pacotes

* Dentro do mesmo pacote
— protected € o mesmo que public

 Em pacotes distintos
— protected € o mesmo que private

ATENCAO: n3o indicar um especificador de acesso é

parecido com protected... Depois veremos diferenca!




Especificadores de Acesso

 Compreenda os acessos

Pacote 1

a Classe 1 b

Método Public

Método Protected

Método Private

Método




Especificadores de Acesso

 Compreenda os acessos

Pacote 1

a Classe 1 b

Método Public

Método Protected

Método Private

Método

NOF

v
<

Classe 2

Método




Especificadores de Acesso

 Compreenda os acessos

Pacote 1

e N\
Classe 1 a Classe 3 R

Pacote 2

Método Public Método

Método Protected

Método Private

. Tudo sera private por

etodo

0 ) padrao; so mudamos para
Classe 2 protected ou public se

estritamente necessario!

Método




Especificadores de Acesso

 Compreenda os acessos

Pacote 1 Pacote 2
e N\
Classe 1 - Classe 3 R
Método Public Método
—

Método Protected

Método Private

O acesso atributos

Método .
N ) private/protected pode
4 Classe 2 A ser permitido por
Vétods métodos getter/setter
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OBJETOS EM JAVA



/ O que sao Objetos?

e Ok, aprendemos a criar uma classe, mas
COMO UsSamos isso?

 Bem, como foi apresentado na aula anteiror,
uma das funcoes das classes é permitir a
definicao de tipos de dados nao nativos,
para guardar dados de formato especifico

* Assim, a classe define apenas o tipo do
dado; definir uma classe nao significa que ja
podemos guardar informacoes



O que sao Objetos?
’  Uma classe € como uma planta baixa de

uma casa: diz como uma casa €, mas nao da
pra morar nelal
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que sao Objetos?




que sao Objetos?
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- O que sao Objetos?

¥ tmum OBJETO

Y T W W M e R O R o o e i e a T R




Como criar objetos?
 Operador new

* Ex.: classe Cliente
Cliente oCliente = new Cliente();

O objeto oCliente € uma instancia da classe Cliente



Como criar objetos?

* VVamos comecar do comeco...

* Clique duas vezes no icone do arquivo da
classe principal (aquela com o nome do
projeto):

J Projeto2 - NetBeans IDE 7.0.1

Arquivc Editar Exibit Navega Codigo-font Refatora Executa Deg

P P e Wl %) @ [<config. padrio> ] Y

: Proj... a » |5Arquivos I Servigos Pagina Inicial = @I
|||=& projeto2 RE-E- ¢

=l Pacotes de cédigo-fonte
. =-E3 projeto2

¥ @ Projeto2.java

& (B Biblioteca

package pr

1 4
2 * To chan
3 * and ope
4 = J

5

[

7




" Como criar objetos?

* Apague os comentarios do NetBeans...

Pégina Inicial = | |4} Projeto2.java #= |£| Produto.java = L= =]
BE-E-QSHEF e o 0L

1 i - m
2 * To change this template, choose Tools Templates ol ™
3 * and open the template in the editor.

4 :-:

g package projeto;

6

7 "

B ) =
E[E * @anthor djcaetano H
10 *f

11 public class Projeto2 {

1z -

13 [ / *a

14 [H fparam args the command line arguments

15| - ® y e
16 3] public static wvoid main(String[]l args) { N

17 'y TODO code application logic here

18| - H

19 ¥




" Como criar objetos?

* Apague os comentarios do NetBeans...

2
3 pukblic class Projeto2 {

ET pukblic static wvoid main(String[] args) {
4

Pagina Inicial % | |4 Projeto2.java = ||%| Produtojava = ==
RR-B- AT TFEFPeLR G20 B | & =
1 package projetol:; |




- Como criar objetos?

* Vamos declarar uma variavel para o produto

Pégina Inicial | [ Projeto2.java = ||&| Produto.java = L] (=]
PR-S-ATFEFe e Bl

1 rackage projetol; u
2

3 puklic clas=s Projeto2 |

4

5 public static void main(5tring[] args) {

[

TT [ Produto E"I ]

a =
9 ¥

10 H

11




Como criar objetos?

* Vamos declarar uma variavel para o produto

Pégina Inicial | [ Projeto2.java = ||&| Produto.java = L] (=]

RE-B-ATFEfres|ego m|L =
1 prackage projeto?; |
2
3 puklic clas=s Projeto2 |
4
5 public static void main(5tring[] args) {
[
7 [ Produto E"I ]
E -
9 ¥
10 H
11

Produto E;I




" Como criar objetos?

* Agora vamos criar o objeto

Pagina Inicial | |5 Projeto2java =||%) Produtojava = L=
BEB-EB-ATFfEfreRaEo Bl
1 rackage projetol; £ W
2 s
3 public class Projeto2 {
4
5 =] public =static volid main(5tring[] arg=s) {
[
T Produto p: -
E L ]
g [ P = NEW Prudutul};l ] N
10 5
11| - ¥
1z H
13




Como criar objetos?

* Agora vamos criar o objeto

P = new Prcu:iutcut};l

5 =] public =static void main{5tring[] arg=s) {

b

T Produto p: -
E =
g [ p = new Produto() ;I ] o
10 5
11| - ¥

12 H




Como criar objetos?

* E armazenar algumas informacgoes

Pagina Inicial |5 Projeto2java %|[¢| Produtojava = L= (=)
RE-F- QTS A e e 0 0L
1 package projetol; A+ W
2 s
3 public class Projeto? {
4
5 (=] public static wolid main(3tring[] args) {
&
7 Produto p;
g =
g i T O W 5
10 p.=2etId (1) ; —
11 p.setHome ("0 Senhor doz Anéis™); -
12 p.setDesc("Maio=s classico da literatura de fantasia.");
13
14| - K
15 H |
1a




Como criar objetos?

* E armazenar algumas informacgoes

Pagina Inicial | [50 Projeto2java #|[¢| Produtojava = L=
p.setId(l):
p.setHaome ("0 Senhor dos Anéeis™):

p.setDesc("Maios classico da literatura de fantasia."):
5 [=] public static void maion(String[] args) {
&
7 Produto p;
g =
g it g . i
10 p.=2etId (1) ; —
11 p.setHome ("0 Senhor doz Anéis™); -
12 p.setDesc("Maio=s classico da literatura de fantasia.");
13
14| - K
15 H |
1a

.-




- Como criar objetos?

e E, agora, vamos imprimir alguns dados...

“Pagina 1D&finir configuracao do projeto)oqytg java =

EnE

|

B-EH-at 5Bl o 5|

I

1
2
3
4
5
L
7
8
9

14
11
12
13
14
15
14
17
1z
143

[

package projetol; A W
public class Projeto? {
public static wvolid main(String[] args) {
Produto p:
p = new Produtol() :
p.setId(l):
p-setlNome ("0 Senhor dos Aneis™); —
p.2etDesc ("Maior cldssico da literatura de fantasia.™): -
System.cut.println ("ID: " 4+ p.getId() ): T
System.out.println ("Nome : " + p.gectHNome () )
System.cut.println("Dezc.: " + p.getDe=sc() }:
¥
H -




- Como criar objetos?

“Pagina 1D&finir configuracao do projeto)oqytg java =

BE-E-A:FEFew/co oL

e E, agora, vamos imprimir alguns dados...

LD(E]

15
14
17
1z
143

1

package projetod;

System.cut.println ("ID: " 4+ p.getId() ):
System.cuf.println("Nome: " + p.getNHome() )
System.ocut.println("Desc.: " + p.getDesc() )

p.setlId(l):;
p-setlNome ("0 Senhor dos Aneis™);
p.2etDesc ("Maior cldssico da literatura de fantasia.™):

Ll

am

|

System.cut.println ("ID: " 4+ p.getId() ):
System.out.println ("Nome : " + p.gectHNome () )
System.cut.println("Dezc.: " + p.getDe=sc() }:




Como criar objetos?

* Execute o projeto...

— e — -
@ Projeto2 - NetBeans IDE701 (=
| Arquivc Editar Exibit Navega Coédigo-font Refatora Executa Dmml Equipe Ferramente Janele Ajudal Q' Pesquisar (Ctrl+I) |
FEHEE D E [ompne 2 FTH DB
{Proi.. @ % |iArquivos |: Servigos Pégina Inicial | 02.java u[@ Produto.java % L E
E}@Pro;etoz = : | @ B | & =
E) @ Pacotes de cddigo-fonte o
=-EH projeto2 =
€ Produto. java
: @ Projeto2.java
#-[g Bibliotecas axga) i
p.setNome ("O : s Aneis"); i
p.setDesc("Maior classico da literatura de fantasia."):; -
: main - Navegador an 13
Visualizagio dos membros 14 System.cout.println( + p.getId() ):
R e 15 System.out. prlntln("lac ne: " + p.getNome() );
B® Projeto2 16 System.out.println("Desc.: " + p.getDesc() ):
- (p main(String[] args) 17
18 - }
19 } -
: Saida - Projeto2 (run) $ % |: Tarefas
u> run: ~
. ID: 1
u> Nome: © Senhor dos Anéis
5 Desc.: Maics cléssico da literatura de fantasia.
% CONSTRUIDO COM SUCESSO {tempe total: 0 segundes)
i [DEDEIEE) 2 -
| 1719 |ms
hen = —_ —— — s = ¥




Como criar objetos?

* Evejaoresultado...

© Projeto2 - NetBeans IDE 701 e (2],

Arquivc Editar Exibit Navega Cédigo-font Refatora Executa Depura Perfil Equipe Ferramente Janele Ajuda[ Q: Pesquisar (Ctrl+I) |

.iﬁlﬁ%E@Cﬁ"z‘ﬁconﬁg.padrﬁp v ? “@ D Ef -@.

{Proj.. @ %|:Arquivos |: Servigos Pagina Inicial | (&} Projeto2java |5 Produtojava | B3] =)
& Projeto2 BE-B-AFEFreR e |4

E) @ Pacotes de cddigo-fonte 1 FACEERE BrojeEaRs e

. =B projeto2 5 ¥ =

E & Produto. java 3 public class Projeto2 {

: @ Projeto2.java 4

#-[g Bibliotecas 5/ public static void main(String[] args) {
(3

1

[}
m
(e
]
i
o
*]
W
F
[+
-
4

: main - Navegador

Visualizagdo dos membros - it # pagerldf). 9>
R o 15 ntln("Nome: " + p.getNome() );
B® Frojetol . 16 ntln("Desc.: " + p.getDesc() ):
- (p main(String[] args) 17
18 }
19 } -
: Saida - Projeto2 : Tarefas
~

O Senhor dos Anéis
: Maios cléssico da literatura de fantasis
: SUCESSO (tempo totals

& MEEE & =

| 1719 |ms

=
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CONSTRUTOR E
DESTRUTOR



Construtor e Destrutor

* Seria util ter um “método de configuracao”

— Define os valores iniciais dos atributos

e Método construtor

\ — Tem o0 mesmo nome da classe
— Obrigatoriamente publico

— N3ao retorna valor

— E executado quando um objeto é instanciado
e Automatico!




Construtor e Destrutor

A ideia do destrutor seria similar

— Execucao quando objeto é deletado

 Nao existe (?) em Java
— Método finalize() - sem garantia de execucao

* Nunca recebe parametros

\

— Executa durante o Garbage Collector
* Pode ser apenas quando o programa fechar!




- Exemplos de Construtor

* Declarando um construtor com parametro
public Cliente(String cpf) {

¥

e E possivel passar pardmetros de criacdo

Cliente oCliente;
oCliente = new Cliente(“012.345.678-90);



Exemplos de Construtor

 Exemplos ja vistos em aula

Scanner teclado;
teclado = new Scanner(System.in);

String umTexto;
umTexto = new String(“0la mundo!”’);
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PERGUNTAS?
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PARTE PRATICA




Implementando uma Classe

4

* Vamos implementar a classe Produto vista
em aula, com os atributos:

— id: inteiro
— nome: string

\

— desc: string

e Obviamente vamos usar o main da classe do

projeto para instanciar o objeto da classe
Produto.




Implementando uma Classe

e \Vamos criar a classe Pessoa

— nome: string
— idade: int
e Obviamente vamos usar o main da classe do

projeto para instanciar o objeto da classe
Pessoa.




ATIVIDADES



Atividade 1

* Implemente um método construtor que
aceite os parametros id, nome e desc e
configure o objeto com base nesses valores

 Modifique a funcao main do projeto para
usar o novo construtor.




Atividade 2

4

* Crie um novo projeto chamado Aventura

* Crie uma classe chamada Item que contenha
0s seguintes atributos:
— id: int
— nome: String

\

— descricao: String
* Crie uma nova classe chamada Sala que
contenha os seguintes atributos:
— id: int
— descricao: String




