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Compreendendo o problema

e Situacgao: existem muitas situacoes que precisamos
converter entre valores decimais e outras basses...

EGE Code
Red |255

Green 255

Blue 204

Hex Code
#FFFFCC

Jim Degerstrom’s RGB-HEX Color Converter

Color Selection Chart
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Objetivos

\ * Compreender os processos de conversao
entre bases numeéricas

\  Compreender a logica dos calculos em
| bases nao-decimais

* Capacitar para conversoes de bases
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Material de Estudo

\ Material Acesso ao Material

| Notas de Aula e https://www.caetano.eng.br/aulas/2022a/ara0039.php
| Apresentacao (Arquitetura de Computadores — Aula 08)

Material Base  * Introducao a Organizacao de Computadores (Monteiro) Capitulo
3, item 3.3 e 3.4; Apéndice A.
* Organizacao de Computadores (Polli, SAVA), cap. 2.

Material 1) Sistemas de numeracao:
Adicional https://edisciplinas.usp.br/pluginfile.php/5217406/mod resource/conte
nt/1/Aula%206%20-%20Sistemas%20de%20Numeracao.pdf
2) Conversdes entre sistemas de numeracao:
https://www.embarcados.com.br/conversao-entre-sistemas-de-
numeracao/
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https://www.caetano.eng.br/aulas/2021b/ara0076.php
https://www.caetano.eng.br/aulas/2021b/ara0076.php
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CONVERSOES
PARA DECIMAIS
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Qual a Quantidade?

* Nossa base natural é a base 10; assim, nossas
contagens sao decimais

e Como converter um numero binario para um
valor de contagem em decimal?

* Lembremos de nossa tabela...

Casa

---
Dlglto 5 3 2

4
4x 1000 5x 100 3x 10 2x 1
4 x 103 5 x 102 3 x 10! 2 x 10°
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Qual a Quantidade?

* Ou seja, podemos interpretar um decimal —
1537, por exemplo — da seguinte forma:

1537 =1*10% + 5*10% + 3*10% + 7*10°
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Qual a Quantidade?

* Vamos ver se isso vale para binario?

N N R N
.3 2 | 1 | o0

 Em binario, qual a quantidade representada
pelo algarismo 1 na casa 0?
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Qual a Quantidade?

* Vamos ver se isso vale para binario?

] e
Casa
3 | 2 | 1 | 0

* E qual a quantidade representada pelo
algarismo 1 nacasal?
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Qual a Quantidade?

* Vamos ver se isso vale para binario?

Casa
3 | 2 | 1 | 0

* E qual a quantidade representada pelo
algarismo 1 na casa 2?
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Qual a Quantidade?

* Vamos ver se isso vale para binario?

Casa
3 | 2 | 1 | 0

* E qual a quantidade representada pelo
algarismo 1 na casa 3?
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Qual a Quantidade?

* Vamos ver se isso vale para binario?

“Oitos” “Quatros” “Dois”
Casa
3 | 2 | 1 | o

* Sera que podemos descobrir qual a

guantidade representada pelo numero
1101b?
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Qual a Quantidade?

* Vamos ver se isso vale para binario?

o
1 1 0 1

Casa

* Sera que podemos descobrir qual a

guantidade representada pelo numero
1101b?
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Qual a Quantidade?

* Vamos ver se isso vale para binario?

Casa
3 | 2 | 1 | 0

* Sera que podemos descobrir qual a

guantidade representada pelo numero
1101b?
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Qual a Quantidade?

* Vamos ver se isso vale para binario?

Casa
3 | 2 | 1 | 0

* Sera que podemos descobrir qual a

guantidade representada pelo numero
1101b?
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Qual a Quantidade?

* Vamos ver se isso vale para binario?

Casa
3 | 2 | 1 | 0

* Sera que podemos descobrir qual a

guantidade representada pelo numero
1101b?
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Qual a Quantidade?

* Vamos ver se isso vale para binario?

Casa
3 | 2 | 1 | 0

1x 8 1x 4 Ox 2 1x 1
il /

~~

/
1101b=8+4+0+1=13 —
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Qual a Quantidade?

° Na aula passada vimng niia rapniartar 11N16
(bm a’rio) para d‘ “Oitos” | “Quatros” | “Dois” | “Uns”
---n

Quantidade (Decimal) 1x23 1x 2?2 0x2! 1x2°

/ e 1101 = 1*23 + 1*%22 + 0*21 + 1%20=13
¢ 1101 =1*8 +1*4 +0*2 +1*1 =13
* Ouseja: 1101b=13
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Compare...

e Decimal

Casa
3 | 2 | 1 | o
4 x 10 5 x 102 3 x 10! 2 x 10°
* Binario
Casa
—--.
Dlglto 1 1 0 1
1x 23 1x 22 0 x 21 1 x 20

* Como organizar isso em uma regra pratica?
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Regra Pratica: Conversao B—>D

\ * Vamos converter 101011b para decimal
. Regra pratica: construa essa tabela

| n-nnn-

Digito
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Regra Pratica: Conversao B—>D

* Vamos converter 101011b para decimal
* Regra pratica: construa essa tabela

\ Multiplicador
| 1 1 1 1

Digito
| * Depois, limpe os multiplicadores para os
/ guais o valor do digito é igual a zero

Arquitetura de Computadores Prof. Dr. Daniel Caetano




Regra Pratica: Conversao B—>D

\ * Vamos converter 101011b para decimal
* Regra pratica: construa essa tabela

* Depois, limpe os multiplicadores para os
quais o valor do digito é igual a zero

 Some os multiplicadores que sobraram!

32+ 8+ 2+ 1=43
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Conversao H—>D

* Sera que podemos usar a mesma regra de
conversao de binarios para decimais com o0s
hexadecimais?

SIM!

* Basta substituir as poténcias de 2 por
poténcias de 16!
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Conversao H—>D

* Vamos converter 0x2F3C (hexa) para decimal:

---n
Digito Hexadecimal
Quantidade (Decimal) 2x163 15x16% 3x16! 12x16°
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Conversao H—>D

 “Quatro-Mil- | “Duzentos-e- | |
e \/amos e-Novc-:_-nta-e- Cinque‘nta-e- “Dezesseis” | “Uns” :
Seis” Seis” |

= o

C

Quantidade (Decimal) 2 x163 15x16% 3x16! 12x16°

e 2F3C =2*%163 + 15%162 + 3*161 + 12*160 =
/ . = 2*4096 + 15*%256 + 3*¥16 + 12*1 =

. =8.192 +3.840+48+12=12.092

* Ouseja: 0x2F3C =12.092
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Regra Pratica: Conversao H—->D

\ * Vamos converter 0x2F3C para decimal
* Regra pratica: construa essa tabela

W oo Lo oo Luvs e [ s L

Digito

Quantidade
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Regra Pratica: Conversao H->D

* Vamos converter 0x2F3C para decimal
. Regra pratica: construa essa tabela

T T T R

Digito
Quantidade

e Agora calcule a quantidade de cada digito
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Regra Pratica: Conversao H->D

* Vamos converter 0x2F3C para decimal
. Regra pratica: construa essa tabela

e e R R

Digito
Quantidade 8192 3840 48 12

e Agora calcule a quantidade de cada digito

* E some as quantidades...
8192 + 3840 +48 + 12 = 12092
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Conversao n—>D

* Sera que podemos usar a mesma regra de
conversao para converter de qualquer base
N para decimais?

SIM!

e Basta usar as poténcias de N!

Arquitetura de Computadores Prof. Dr. Daniel Caetano



Exemplo

* Apresente os valores na base decimal
a) B10,

b) 1000b

c) 111,

d) OxFF
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Exemplo

* Apresente os valores na base decimal

a) B10,, 2832
b) 1000b 8
c) 111, 7

d) OxFF 255
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CONVERSOES A PARTIR
DE DECIMAIS
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Conversao D—>B

\ * Regra pratica: converter 13 para binario
| 1b

|l « 13/2=6,5 Fracionario! (resto 1)
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Conversao D—>B

\ * Regra pratica: converter 13 para binario

01b

e 13/2=6,5
e 6/2=3,0 Exato! (resto 0)
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Conversao D—>B

* Regra pratica: converter 13 para binario

101b

e 13/2=6,5
e 6/2=3,0
e 3/2=15 Fracionario! (resto 1)
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Conversao D—>B

* Regra pratica: converter 13 para binario

1101b

e 13/2=6,5

e 6/2=3,0

e 3/2=1,5

e 1/2=0,5 Fracionario! (resto 0)
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Conversao D—>B

* Regra pratica: converter 13 para binario

1101b

e 13/2=6,5

* 6/2=3,0

e 3/2=1,5

e 1/2=0,5

* 0 Fim!
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Conversao D—>B

* Regra pratica: converter 13 para binario

1101b

13=1101b

¢ 13/2
¢ 6/2
¢ 3/2:
¢ 1/2
* 0
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Conversao D—>H

* Sera que podemos usar a mesma regra de
binarios para hexadecimais, substituindo as
divisdes por 2 por divisdes por 167

SIM!
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Recordando Conversao D—>H

* Regra pratica: converter 12.092 para hexa

C

 12.092/16 = 755,75... ou 755 e sobra 12
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Recordando Conversao D—>H

* Regra pratica: converter 12.092 para hexa

3C

 12.092/16 = 755,75... ou 755 e sobra 12
e 755/16 =47,1875... ou 47 e sobra 3

Arquitetura de Computadores Prof. Dr. Daniel Caetano



Recordando Conversao D—>H

* Regra pratica: converter 12.092 para hexa

F3C
 12.092/16 = 755,75... ou 755 e sobra 12
e 755/16 =47,1875... ou 47 e sobra 3
e 47/16 =2,9375... ou 2 e sobra 15
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Recordando Conversao D—>H

* Regra pratica: converter 12.092 para hexa

2F3C
 12.092/16 = 755,75... ou 755 e sobra 12
e 755/16 =47,1875... ou 47 e sobra 3
e 47/16 =2,9375... ou 2 e sobra 15
e 2/16=0,125... ou 0 e sobra 2
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Recordando Conversao D—>H

* Regra pratica: converter 12.092 para hexa

0x2F3C
 12.092/16 = 755,75... ou 755 e sobra 12
e 755/16 =47,1875... ou 47 e sobra 3
e 47/16 =2,9375... ou 2 e sobra 15
e 2/16=0,125... ou 0 e sobra 2

* 0/16... FIM
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Conversao D—n

* Sera que podemos usar a mesma regra de
hexadecimais para a base n, substituindo as
divisdes por 16 por divisdes por n?

SIM!
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Recordando Conversao D—>H

* Regra pratica: converter x1 para a base n

d

* x1/n =x2 e sobrad
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Recordando Conversao D—>H

* Regra pratica: converter x1 para a base n

cd

* x1/n=x2 esobrad
* x2/n =x3 e sobrac
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Recordando Conversao D—>H

* Regra pratica: converter x1 para a base n

bcd

* x1/n=x2 esobrad

* x2/n =x3 e sobrac

e x3/n=x4 esobrab
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Recordando Conversao D—>H

* Regra pratica: converter x1 para a base n

abcd

* x1/n=x2 esobrad

* x2/n =x3 e sobrac

e x3/n=x4 esobrab
e X4/n=0e sobra a
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Recordando Conversao D—>H

* Regra pratica: converter x1 para a base n

abcd

* x1/n=x2 esobrad

* x2/n =x3 e sobrac

e x3/n=x4 esobrab
e X4/n=0e sobra a
 0/n... FIM
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CONVERSAO BINARIO-
HEXADECIMAL
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Conversao B&—H ML

0001 1

. ] 0010 2

* Considere a seguinte tabela: PP I

* Observe que existe uma ———

\ . . 0101 5

‘ correspondéncia a cada 4 bits... R
|| * Observe a conversao de e
. 1000 8

1011101101b para hexadecimal! P

1010 A

Hexadecimal 1100 ¢

1101 D

1110 E

1111 F
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Conversao B&—H ML

0001 1

. ] 0010 2

* Considere a seguinte tabela: PP I

* Observe que existe uma ———

\ . . 0101 5

‘ correspondéncia a cada 4 bits... R
|| * Observe a conversao de e
. 1000 8

1011101101b para hexadecimal! P

1010 A

Hexadecimal 1100 ¢

1101 D

1110 E

1111 F
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Conversao B&—H ML

0001 1

. ] 0010 2

* Considere a seguinte tabela: PP I

* Observe que existe uma ———

\ . . 0101 5

‘ correspondéncia a cada 4 bits... R
|| * Observe a conversao de e
. 1000 8

1011101101b para hexadecimal! P

1010 A

Bingrio | | | 1101 [EEEECTEEE
Hexadecimal 1100 ¢

1101 D

1110 E

1111 F
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Conversao B&—H ML

0001 1

. ] 0010 2

* Considere a seguinte tabela: PP I

* Observe que existe uma ———

\ . . 0101 5

‘ correspondéncia a cada 4 bits... R
|| * Observe a conversao de e
. 1000 8

1011101101b para hexadecimal! P

1010 A

Bingrio | | | 1101 [EEEECTEEE
Hexadecimal 1100 ¢

1101 D

1110 E

1111 F
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Conversao B&—H ML

0001 1

. ] 0010 2

* Considere a seguinte tabela: PP I

* Observe que existe uma ———

\ . . 0101 5

‘ correspondéncia a cada 4 bits... R
|| * Observe a conversao de e
. 1000 8

1011101101b para hexadecimal! P

1010 A

Bingrio | | 1110 | 1101 [EEEECTEE
Hexadecimal 1100 ¢

1101 D

1110 E

1111 F
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Conversao B&—H ML

0001 1

. ] 0010 2

* Considere a seguinte tabela: PP I

* Observe que existe uma ———

\ . . 0101 5

‘ correspondéncia a cada 4 bits... R
|1l * Observe a conversao de e
. 1000 8

1011101101b para hexadecimal! P

1010 A

Bingrio | | 1110 | 1101 [EEEECTEE
Hexadecimal 1100 ¢

1101 D

1110 E

1111 F
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Conversao B&—H ML

0001 1

. ] 0010 2

* Considere a seguinte tabela: PP I

* Observe que existe uma ———

\ . . 0101 5

‘ correspondéncia a cada 4 bits... R
|1l * Observe a conversao de e
. 1000 8

1011101101b para hexadecimal! P

1010 A

Bindrio | 0010 | 1110 | 1101 [EEEECTE
Hexadecimal 1100 ¢

1101 D

1110 E

1111 F
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Conversao B&—H ML

0001 1

. ] 0010 2

* Considere a seguinte tabela: PP I

* Observe que existe uma ———

\ . . 0101 5

‘ correspondéncia a cada 4 bits... R
|1l * Observe a conversao de e
. 1000 8

1011101101b para hexadecimal! P

1010 A

Bindrio | 0010 | 1110 | 1101 [EEEECTE
Hexadecimal 1100 ¢

1101 D

1110 E

1111 F
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Conversao B&—H ML
0001 1
. ] 0010 2
* Considere a seguinte tabela: PP I
* Observe que existe uma ———
\ . . 0101 5
‘ correspondéncia a cada 4 bits... R
|1l * Observe a conversao de e
. 1000 8
1011101101b para hexadecimal! P
1010 A
Bindrio | 0010 | 1110 | 1101 [EEEECTE
Hexadecimal 0 =
Cun o>
1110 E
1111 F
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Conversao B&—H

\ * Considere a seguinte tabela:

* Observe que existe uma
correspondéncia a cada 4 bits...

= — sl

* Observe a conversao de
1011101101b para hexadecimall

mm

Hexadecimal

Arquitetura de Computadores

Cuo

CBinario | Hera
0000
0001
0010
0011
0100
0101
0110
0111
1000
1001
1010
1011
1100

1110
1111
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Conversao B&—H ML
0001 1
. ] 0010 2
* Considere a seguinte tabela: PP I
* Observe que existe uma ———
\ . . 0101 5
‘ correspondéncia a cada 4 bits... R
|1l * Observe a conversao de e
. 1000 8
1011101101b para hexadecimal! P
1010 A
Bingrio | 0010 | 1110 | 1101 [EENECTRNE
Hexadecimal 1100 ¢
1101 D
<>,
1111 F
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Conversao B&—H ML
0001 1
. ] 0010 2
* Considere a seguinte tabela: PP I
* Observe que existe uma ———
\ . . 0101 5
‘ correspondéncia a cada 4 bits... R
|1l * Observe a conversao de e
. 1000 8
1011101101b para hexadecimal! P
1010 A
mm 1101 LR
Hexadecimal 1100 ¢
1101 D
<>,
1111 F
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Conversao B<&—~>H e
0001 1
. ] 0010 2
\ * Considere a seguinte tabela: %11 3>
* Observe que existe uma ———
\ - . 0101 5
‘ correspondéncia a cada 4 bits... R
1l * Observe a conversio de e
. 1000 8
1011101101b para hexadecimal! Lo01 o
1010 A
mm 1101 1011 8
Hexadecimal 1100 ¢
1101 D
1110 E
1111 F
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Conversao B<&—~>H e
0001 1
. ] 0010 2
\ * Considere a seguinte tabela: %11 3>
* Observe que existe uma ———
\ - . 0101 5
‘ correspondéncia a cada 4 bits... R
1l * Observe a conversio de e
. 1000 8
1011101101b para hexadecimal! Lo01 o
1010 A
mm 1101 1011 8
Hexadecimal 1100 ¢
1101 D
1110 E
1111 F
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Conversao B&~>H 0000 0

0001 1

. . 0010 2

\ * Considere a seguinte tabela: R
* Observe que existe uma e

A . . 0101 5

‘ \ correspondéncia a cada 4 bits... R
| * Observe a conversao de N
. 1000 8

1011101101b para hexadecimal! =~ |

1010 A

Hexadecimal 1200 C

1101 D

1110 E

 1011101101b = Ox2ED 1111 F
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Conversao B<—~H 0000 0
0001 1

\ o . . 0010 2
0011 3

o Converter de e

\ Hexadecimal para 0101 5
. 7 . ’ * 0110 6

. Binario e o processo T
exatamente inverso! 1000 8

’ 1001 9

1010 A

Hexadecimal —— C

1101 D

1110 E

e 1011101101b = 0x2ED 1111 F
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NUMEROS DECIMAIS
FRACIONARIOS
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Conversao Fracionaria B—>D

* O processo € o mesmo: converter
1101,1001b (binario) para decimal:

| c==2 ---n----

Digito Binario
OUENWGELENDEG LAY 1x23 1x22 0x2! 1x2° 1x21 O0Ox22 O0x23 1x2*°

e 1101,1001 =1*23+1*22+0%21+ 1%20 +
+ 1%2°1 + 1*272+0*23 + 1%2%4 = 13,5625
* Ouseja: 1101,1001b = 13,5625
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Conversao Fracionaria D—>B

* Processo em duas etapas: primeiro converte
a parte inteira, depois a parte fracionaria

* Por exemplo, vamos converter 13,5625 para
binario.

* A parte inteira é convertida exatamente da
mesma forma que vimos antes
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Conversao Fracionaria D—>B - A

* Regra pratica: converter 13 para binario

1b

e 13/2=6,5 Fracionario!
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Conversao Fracionaria D—>B - A

* Regra pratica: converter 13 para binario

01b

e 13/2=6,5
e 6/2=3,0 Exato!
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Conversao Fracionaria D—>B - A

* Regra pratica: converter 13 para binario

101b

e 13/2=6,5
e 6/2=3,0
e 3/2=15 Fracionario!
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Conversao Fracionaria D—>B - A

* Regra pratica: converter 13 para binario

1101b
e 13/2=6,5
e 6/2=3,0
e 3/2=15
e 1/2=0,5 Fracionario!
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Conversao Fracionaria D—>B - A

* Regra pratica: converter 13 para binario

1101b

 13/2=6,5

e 6/2=3,0

e 3/2=1,5

« 1/2=0,5

0 Fim!
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Conversao Fracionaria D—>B

e A parte fracionaria é convertida com
multiplicacdes por 2

* O preenchimento € da esquerda para a
direita
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Conversao Fracionaria D>B - B

* Regra pratica: converter 0,5625 para binario

0,1
* 0,5625*2= 1,125
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Conversao Fracionaria D>B - B

* Regra pratica: converter 0,5625 para binario

0,10

* 0,5625*2= 1,125
* 0,125*2= 0,250
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Conversao Fracionaria D>B - B

* Regra pratica: converter 0,5625 para binario

0,100

* 0,5625*2= 1,125
* 0,125*2= 0,250
* 0,250*2= 0,500
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Conversao Fracionaria D>B - B

* Regra pratica: converter 0,5625 para binario

0,1001

* 0,5625*2= 1,125
* 0,125*2= 0,250
* 0,250*2= 0,500
* 0,500*2= 1,000
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Conversao Fracionaria D>B - B

* Regra pratica: converter 0,5625 para binario

0,1001b

* 0,5625*2= 1,125
* 0,125*2= 0,250
* 0,250*2= 0,500
* 0,500*2= 1,000
* 0,000 * 2 FIM
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\S\ Conversao Fracionaria D—>B

\ * 13=1101b
* 0,5625 =0,1001b

Entao...
| 13,5625 =1101,1001b
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ARITMETICA EM
OUTRAS BASES
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Como fazemos conta na base 107

* \Vejamos essa soma:
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Como fazemos conta na base 107

* \Vejamos essa soma:

Arquitetura de Computadores Prof. Dr. Daniel Caetano



Como fazemos conta na base 107

\ * Vejamos essa soma:

\ N3ao cabe em um

digito decimal
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Como fazemos conta na base 107

\ * Vejamos essa soma:

\ Subtrair o

“numero da base”
(neste caso, 10)...
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Como fazemos conta na base 107

\ * Vejamos essa soma:

\ Subtrair o

“numero da base”
(neste caso, 10)...
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Como fazemos conta na base 107

\ * Vejamos essa soma:

| E proceder com o
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Como fazemos conta na base 107

\ * Vejamos essa soma:

\ 1
1\ 5

E proceder com o

llvai 1”
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Como fazemos conta na base 107

* \Vejamos essa soma:

1
+

N~ O
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Como fazemos conta na base 107

* \Vejamos essa soma:

N |+ = -
N | U
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Como fazemos conta na base 27

* Vamos fazer outra soma, agora em binario:

11010D 1 3
+ 01 010D +
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Como fazemos conta na base 27

* Vamos fazer outra soma, agora em binario:

11 010D 1 3
+ 01010D +
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Como fazemos conta na base 27

\ e \Vamos fazer outra so

\ Nao cabe em um
1101 digito binario

+0101 (até 1)...
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Como fazemos conta na base 27

\  \Vamos fazer outra so

\ Subtrair o
1 1 0 1 I E X ENE
+010 1 (neste caso, 2)...
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Como fazemos conta na base 27

\  \Vamos fazer outra so

\ Subtrair o
1 1 0 1 I E X ENE
+010 1 (neste caso, 2)...
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Como fazemos conta na base 27

\  \Vamos fazer outra so

E proceder com o

“vai 1”
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Como fazemos conta na base 27

\  \Vamos fazer outra so

E proceder com o

“vai 1”
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Como fazemos conta na base 27

* Vamos fazer outra soma, agora em binario:

1

11010D 1 3
+ 01010D +
0
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Como fazemos conta na base 27

* Vamos fazer outra soma, agora em binario:

1

11010D 1 3
+ 01010D +
10
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Como fazemos conta na base 27

* Vamos fazer outra soma, agora em binario:

1

11010D 1 3
+ 01010D +
10
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Como fazemos conta na base 27

\ e Vamos fazer @

\ Nao cabe em um
1 1 (ORI EIe
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Como fazemos conta na base 27

\ e Vamos fazer @

Subtrair o
1 1 (B IEHeKER
+ 0 (neste caso, 2)...

OF
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Como fazemos conta na base 27

\ e Vamos fazer @

Subtrair o
1 1 (B IEHeKER
+ 0 (neste caso, 2)...

(o)
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Como fazemos conta na base 27

\ e Vamos fazer @

E proceder com o

@ H
q
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Como fazemos conta na base 27

\ e Vamos fazer @

| A1 E proceder como
+ 0\1 C

Arquitetura de Computadores Prof. Dr. Daniel Caetano



Como fazemos conta na base 27

* Vamos fazer outra soma, agora em binario:

11010D 1 3
+ 010160D +

010

Arquitetura de Computadores Prof. Dr. Daniel Caetano



Como fazemos conta na base 27

* Vamos fazer outra soma, agora em binario:

11010D 1 3
+ 010160D +

2010
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Como fazemos conta na base 27

* Vamos fazer outra soma, agora em binario:

11010D 1 3
+\01 016D +

0010

Arquitetura de Computadores Prof. Dr. Daniel Caetano



Como fazemos conta na base 27

* Vamos fazer outra soma, agora em binario:

11010D 1 3
+ 01 010D +

0010
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Como fazemos conta na base 27

* Vamos fazer outra soma, agora em binario:

11010D 1 3
+ 01 010D +

10010
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Como fazemos conta na base 27

* Vamos fazer outra soma, agora em binario:

11010D 1 3
+ 01 010D +

100100D
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Como fazemos conta na base 27

* Vamos fazer outra soma, agora em binario:

11016b 1 3
+01016D + 5
1 8

100100D
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\\ Como fazemos conta na base 27
\\ 2 em binario:
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Como fazemos conta na base 167

* Vamos fazer outra soma, agora em hexa:

O x 2 5
+ 0 x 3 C
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Como fazemos conta na base 167

* Vamos fazer outra soma, agora em hexa:

O x 2 5
+ 0 x 3 C
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Como fazemos conta na base 167

* Vamos fazer outra soma, agora em hexa:

O x 2 5
+ 0 x 3 C

()

Temporariamente
representado em
Decimal, para simplificar
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Como fazemos conta na base 167

a3, agora em hexa:

\ Nao cabe em um
digito hexa

Temporariamente
representado em
Decimal, para simplificar
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Como fazemos conta na base 167

a3, agora em hexa:

\ Subtrairo
“nUmero da base”

(neste caso, 16)...

Temporariamente
representado em
Decimal, para simplificar

Arquitetura de Computadores Prof. Dr. Daniel Caetano




Como fazemos conta na base 167

a3, agora em hexa:

\ Subtrairo
“nUmero da base”

(neste caso, 16)...
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Como fazemos conta na base 167

a3, agora em hexa:

J  : proceder com o
‘ “vai 1”
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Como fazemos conta na base 167

a3, agora em hexa:

J  : proceder com o
‘ “vai 1”
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Como fazemos conta na base 167

* Vamos fazer outra soma, agora em hexa:

1

O x 2 5
+ 0 x 3 C
1
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Como fazemos conta na base 167

* Vamos fazer outra soma, agora em hexa:

0
0

X X

+

AW N -
= ) U
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Como fazemos conta na base 167

* Vamos fazer outra soma, agora em hexa:

1

O x 2 5
+ 0 x
O x 6 1
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ATIVIDADE
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Atividade

* Converta sua idade para binario!

* Converta sua idade para hexadecimal!
* Efetue as somas abaixo:

a) 1001b +11b

b) 1AEh + 292h
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Atividade

* Converta sua idade para binario!

* Converta sua idade para hexadecimal!
* Efetue as somas abaixo:

a) 1001b +11b 1100b

b) 1AEh + 292h 440h
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ENCERRAMENTO
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Resumo e Proximos Passos

* Conversoes de outras bases para decimal
* Conversoes de decimal para outras bases
* Conversoes entre binarios e hexadecimais
* Operacdoes em outras bases

* P6s Aula: Saiba Mais, A Seguir e Desafio!
— No mural: https://padlet.com/djcaetano/arquitetura/

* Como se implementam operacoes e decisoes?

— Como sao os circuitos?
— Como representa-los?
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https://padlet.com/djcaetano/arquitetura/
https://padlet.com/djcaetano/arquitetura/

PERGUNTAS?
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