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e A Fungao Main
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Material Didatico Légica de Programacao — Fundamentos da

Programacao de Computadores, paginas 7 a 47.
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Objetivos

* Entender a utilidade das
funcoes

e Capacitar o aluno para criar
suas proprias funcoes e
bibliotecas

* Compreender a funcao main

* LISTA1
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FUNCOES SIMPLES



Funcoes Simples

* Na aula passada, vimos que Pl pode ser
calculado como:

4 * atan(1.0)

* Serd que sempre teremos que usar isso?

* Nao seria legal se pudéssemos dar um nome
para esse codigo — por exemplo, pi — e sempre
gue precisar usa-lo escrever apenas o nome?

* De fato, € possivel!




Proj.: modular Arg.: modular.cpp

#include <stdio>
#include <iostream>
#include <math>
using namespace std;
int main(void) {

float A, PI;
Pl =4 * atan(1.0); /* Calcula PI */

A = (60*P1)/180.0; /* Calcula 600 em rad */
cout << “Angulo: ” << A;

getchar();
}




Proj.: modular Arg.: modular.cpp

#include <stdio>
#include <iostream>
#include <math>
using namespace std;
int main(void) {

float A, PI;
Pl =4 * atan(1.0); /* Calcula PI */

A = (60*Pl)/180.0; /* Calcula 600 em rad */
cout << “Angulo: ” << A;

getchar();
}




Proj.: modular Arq.: modular.cpp

H#include <stdio>

H#include <iostream>

#include <math> {

using namespace std; float PI;
L

~—1 [[pLd 4.0 * atan(1.0);

}

int main(void) {

float A, PI;
= (6¢f*P1)}180.0; /* Calcula 600 em rad */
cout << “Angulo: ” << A;

getchar();

} ' Funciona?
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Proj.: modular Arq.: modular.cpp
#include <stdio> /!

H#in
H#inclu

de <iostream>

getchar();
}




" Proj.: modular Argq.: modular.cpp
#include <stdio> A

As variaveis de algoritmos
diferentes... sao diferentes!
Precisamos dar um jeito de
transferir o resultado de um
lugar para O outro

getchar(); ' F:u - ”i@n"' p)

} - —




Proj.: modular Arq.: modular.cpp

H#include <stdio>

H#include <iostream>
#include <math> calcula_pi(void) {

using namespace std; float PI;
A
Pl =4.0 * atan(1.0);

.".
.
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int main(void) {

float A, Pl:

cout << Angulo << A;
getchar();

) Ainda da erro?




Retorno de Dados

Criamos esse codigo novo
calcula_pi(void) {

float PI;
Pl =4.0 * atan(1.0);

}

Onde esta o resultado do calculo?

Na variavel Pl, nao é?

Mas o computador nao acha isso obvio!
Como resolver?



Retorno de Dados

* Vamos resolver com duas palavrinhas:

float calcula_pi(void) {

float PI;
=40 * atan(l 0);

* float antes do nome: tipo de retorno
* return: qual valor deve ser respondido




Proj.: modular Arq.: modular.cpp

H#include <stdio>

#include <iostream> float calcula_pi(void) {

H#include <math>

using namespace std; float Pl;
/Ji Pl =4.0 * atan(1.0);
int main(void) { return PI:

float A, PI;
Pl = calcula_pi();
A = (60*P1)/180.0;

cout << “Angulo: ” << A;
getchar();




Proj.: modular Arq.: modular.cpp
#include <stdio> A

#inslude <iostream>

float ¢ a_pi(void) {
#includx ath>
using name
Qual a
int mai
flo” \Jantagem?
T=calcwy A O~ N\
A= (60* / 3t
cout << “Anguld / << A;
getchar();

}




BIBLIOTECAS



Proj.: modular Arg.: extra.hpp

* Em nosso projeto, crie um arquivo chamado
extra.hpp somente com esse codigo:

#include <math>

float calcula_pi(void) {

float PI;
PI=4.0 * atan(1.0);
return PI;

}




Proj.: modular Arq.: modular.cpp

H#include <stdio>
#tinclude <iostream> * E modifique o arquivo

using namespace std; modular.cpp assim...
#include “extra.hpp”

int main(void) {
float A, PI;
Pl = calcula_pi();
A = (60*P1)/180.0;
cout << “Angulo: ” << A;
getchar();




Proj.: modular Arg.: modular.cpp

H#include <stdio>
H#include <iostream>

using namespace std;
#include “extra.hpp” «
int main(void) {
float A, PI;
Pl = calcula_pi();
A = (60*P1)/180.0; ¥
cout << “Angulo: ” << A;

getchar();




H#include <stdio>

Proj.: modulir Arq.: modular.cpp

#include <iostream>
using namespace std;
#include “extra.hpp”

int main(void) {
float A, PI;
Pl = calcula_pi();
A = (60*P1)/180.0;

cout << “Angulo: ” << A;
getchar(); &
} |




Pro; modular Argq.: modular.cpp

finclude “extra.hpp"

int main(void) {
float A, PI;
= calcula_pi();

P

A = (60*P1)/180.0;

cout << - [sk " << A
getchar();




Proj.: modular Arg.: modular.cpp

H#include <stdio>

#include <iostream>

— Bibliotecas

using namespace std;

#include “extra.hpp”

4 )

int main(void) { .
float A, PI; Conjunto de
Pl = calcula_pi(); funcoes prontas
A = (60*P1)/180.0; \_ y
cout << “Angulo: ” << A;

getchar();
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FUNCOES COM
PARAMETROS



Funcdes com Parametros

* Funcoes sem parametros sao limitadas

* E se quisermos, por exemplo, uma funcao que
arredonde um numero?

* Ela precisara receber esse numero como
parametro!

* Opa, essa funcao ja existe: floor(num)

int arredondado;
arredondado = floor(4.75);

* Mas isso sempre arredonda pra baixo! E se
guisermos arredondar com a regra normal?




Funcdes com Parametros

* Funcoes sem parametros sao limitadas

Precisaremos criar uma
funcao e passar o numero

como parametro para ela!

arredondado = floor(4.75);

* Mas isso sempre arredonda pra baixo! E se
guisermos arredondar com a regra normal?




~ Proj.: modular Arg.: extra.hpp

* Vejamos... volte ao extra.hpp e adiciona isso:

#include <math>

int round(float NUM) { T
int ARRED; Por que
ARRED = floor(NUM+0.5); @

return ARRED: funciona?
| , . %




Proj.: modular Arg.: extra.hpp

* Vejams Voltemos ao extra.hpp

#include <math>

® Assinatura

Ta) ARRET):

4

ARRED = floor(NUM+®:

Mew 13 ~ N
Explica como usar a fun¢ao: tem

0 nome round, recebe um

_parametro float e retorna um int




Proj.: modular Arg.: modular.cpp

#include <stdio>
#include <iostream> ° I\/Iodifique O arquivo

using namespace std; modular.cpp assim...
#include “extra.hpp”

int main(void) {
float A, B;
cout << “Digite um numero: ”;
cin >> A;
B = round(A);
cout << “Arredondado: ” << B;
getchar();




Funcdes com Parametros

* |sso arredonda numeros para inteiros...

* E se quisermos arredondar com uma casa
decimal?

float arredonda(float NUM) {
float ARRED, TEMP, TEMP2;
TEMP = NUM * 10.0;
TEMP2 = round(TEMP):
ARRED = TEMP2 / 10.0;
return ARRED;




Funcdes com Parametros

* E se quisermos arredondar com duas casas?

float arredonda(float NUM) {
float ARRED, TEMP, TEMP2;
TEMP = NUM * 100.0;
TEMP2 = round(TEMP);
ARRED = TEMP2 / 100.0;
return ARRED;




Funcdes com Parametros

* E se quisermos arredondar com trés casas?

float arredonda(float NUM) {
float ARRED, TEMP, TEMP2;
TEMP = NUM * 1000.0;
TEMP2 = round(TEMP);
ARRED = TEMP2 / 1000.0;
return ARRED;




Funcdes com Parametros

* E se quisermos arredondar com qualquer
numero de casas?

* 1casa - *10e /10

e 2 casas —» *100e /100

e 3 casas - *1000 e /1000
* ncasas - *?e/?




Funcdes com Parametros

* E se quisermos arredondar com qualquer
numero de casas?

* 1casa - *10e /10 —> *101 e /10?
e 2casas > ¥100e /100 — *10%e /107
e 3 casas - *¥1000 e /1000 - *103e /103
* ncasas -» *10"e /10"

e EmC: 10" - pow(10,n)




Funcdes com Parametros

* E se quisermos arredondar com qualquer
numero de casas?

float arredonda(float NUM, int casas) {
float ARRED, TEMP, TEMP2;

TEMP = NUM * pow(10,casas);
TEMP2 = round(TEMP);
ARRED = TEMP2 / pow(10,casas);
return ARRED;

}

* Acrescente esse codigo no extra.hpp!




Proj.: modular Arg.: modular.cpp

#include <stdio>

#include <iostream> e modifique @) arquiVO

using namespace std; rmbdulare Tl
#tinclude “extra.hpp” -CPP oo

int main(void) {

float A, B;

int CASAS;

cout << “Digite um numero: ”;

cin >> A;

cout << “Digite um numero de casas: ”;
cin >> CASAS;

B = arredonda(A,CASAS);

cout << “Arredondado: ” << B;

getchar();
}
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A FunNcAO MAIN



Funcao Main

* Vocé ja deve ter reparado...
 Main é uma funcao!

 Seu nome é main porque € por ela que o
computador inicia a execucao

* Observe sua definicao:

int main(void) {




Funcao Main
* Observe sua definicao:
int jnairi{void)) {
}

e Retorna int: codigo de erro para o Windows
* void indica que ela nao usa parametros




CONCLUSOES



- Resumo

l

* O uso de funcoes simplifica a tarefa do
programador

* O uso de moddulos (.hpp) permite facil
reaproveitamento de cédigo entre programas

* As funcdes podem receber parametros e podem
retornar resultados

 TAREFA!

— Ultima Semana - Lista 1 (algumas turmas)




Proxima Aula

* Vamos exercitar alguns
programas mais
complexos?

—\Vamos programar

algumas equacodes e
algoritmos?
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PERGUNTAS?
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BoM DESCANSO
A ToDOS!



