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Objetivos

* Compreender o conceito de
Padroes de Projeto

* Compreender o Padrao MVC

* Conhecer o principio de alguns
dos padroes de persisténcia, f
como o padrao DAO

* Tomar primeiro contato com a
ideia da Java Persistence API
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O QUE E PADRAO DE
DESENVOLVIMENTO?



Introducao

* Nos primeiros exemplos...
— Tinhamos um Servlet unico...
— Que foi dividido: Processamento e Apresentacao

Processamento

Apresentacao




Introducao

* Essa separacao € uma ideia aleatoria?
e Sera que é a melhor forma de fazer?




Padroes de Desenvolvimento

l/ H * Desenvolvimento - Duvida
 Como dividir o sistema em partes menores?

— Partes pequenas o suficiente (para implementar)
— Grandes o suficiente (para fazer algo significativo)
\ * Diretrizes

— P™Manutibilidade (flexibilidade e extensibilidade)
— J Custos

— /I Reusabilidade

e Como fazer?



Padroes de Desenvolvimento

* Muitas coisas para pensar...
e Como fazer?




Padroes de Desenvolvimento

* Ei, que tal fazer como
nossos ancestrais tém
feito?
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e E! Vamos 4 resolver
essa parada...




/ Padroes de Desenvolvimento

e Padroes de Desenvolvimento

— Conjunto das “Melhores Praticas” conhecidas

* |sso significa que nao vamos ter que pensar?




Padroes de Desenvolvimento

* Pensar no que € importante...
— Vamos direto ao ponto!
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PADROES DE PROJETO



O Que é um Padrao de Projeto

’ * Dividir e Organizar um Sistema...

— ...de maneira elegante

* Solucionar problemas comuns...

— ... de maneira elegante, mas nao obvia!




O Que é um Padrao de Projeto

H * Ha diversos niveis de “detalhamento”
 Ha padrdes “mais genéricos”

— Diretrizes sobre organizacao

— Padroes de Arquitetura

\ * Ha padrdes “mais especificos”
— Como resolver um problema especifico

— “Padroes de Implementacao”
» Padrdes de Criacao
* Padrdes de Estrutura
* Padrdoes de Comportamento



O Que é um Padrao de Projeto

H * Todo padrao de projeto tem:
— Um nome
* Que identifique claramente o que o padrao faz
— Um objetivo
* Que descreva com detalhes a razao de ser do padrao
— Um problema
* Uma situacao de projeto cuja solucao nao € ébvia
— Uma solugao
* Detalhes de implementacao da solucao elegante

— Consequéncias

* Nao existe almoco gratis...
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PADROES MVC



Padrao MVC

Modelo... n modelagem dos dados
Visao... apresentacao da aplicacao
Controle... processamento da aplicacao

Mas o que é esse padrao?

Para entender...
Vejamos os problemas que levaram a ele



Padrao MVC

* Um mesmo aplicativo...
— Diversos tipos de equipamento

[ Processamento
Apresentacdo g
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Padrao MVC

* Reaproveitar modelos de dados...

— Cliente é usado em varias aplicacoes




Padrao MVC

e Separar modelo do restante




Padrao MVC

‘ * Objetivo: facilitar desenvolvimento,
manutencao e reaproveitamento de codigo

* Mudancas mais frequentes

— Interface com o Usuario (visao)

\

* Mudancas comuns
— Modelo de dados

* Mudancas menos comuns

— Processo de negdcio (processamento)



Padrao MVC

’ * Objetivo: facilitar desenvolvimento,
manutencao e reaproveitamento de codigo

* Desejamos
— Mudar a interface sem mudar o resto

\

— Mudar os dados sem mudar o resto

— Mudar o processo sem mudar o resto

* A separagcao em trés conjuntos facilita!



Padrao MVC

’ * Solugao

* Modelo
— Componentes de Dados e Persisténcia
— Armazenam os dados

* Visao
— Componentes de interacao com usuario
— Janelas, formularios etc.

* Controle

— Componentes de processamento

— Coordenam todos os componentes para produzir o
resultado desejado pelo usuario
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Padrao MVC

* Solucao

~ Controller




Padrao MVC na Web

- * MVC: Aplicacoes Desktop
— Seguir a risca?
— Seguir linhas gerais?
* No caso de Aplicacdes Web em Java...
e Visao: HTML e formularios
— Usualmente JSPs
* Modelo: Classes de Entidade
— Dados nao nativos

* Controle: Processo de negocio
— Usualmente Servlets



Padrao MVC na Web

MVC: Aplicacdes Desktop |
—Seguirarisca? A
— Seguirn. - Qer " /

Noeaso " E o Banco /
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— Dados nio r.ativo /

Controle: Processc Ele negéuo
— Usualmente Servlets
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PERSISTENCIA



Persisténcia

’ e Modelo MVC

— Concebido para sistemas de memaria persistente
— Exemplo atual: celular com java

* N3o ha disco x memboaria

— O programa nunca para de executar... ele s6 é
“congelado”

— Se voceé criou um cliente, ele fica Ia!
— Para que armazenar?

* |sso € o mesmo que ocorre no PC?



Persisténcia

* No PC, a memoria é volatil!

e Desligar: cliente da memoria “vai pro brejo”
* Precisamos “simular” a persisténcia

— Criar um elemento que armazene e recupere
nossos clientes quando necessario

e Aideia @ armazenar os dados nao nativos em
um banco de dados!

— Dados Nao Nativos: Classes de Entidade ...
— ... amesma do Entidade-Relacionamento




Persisténcia

‘ e Existem duas formas basicas de implementar
a persisténcia

e MVC Nivel 1
— A proépria entidade cuida de sua persisténcia

\

— Ela € quem acessa o banco de dados...
e MVC Nivel 2

 Um elemento externo cuida da persisténcia
e |sola as classes de entidade do banco de dados
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PADRAO DAO



Padrao DAO

e Usoinicial do MVC no PC
— MVC Nivel 1
— Entidades acessavam o banco de dados

Cliente

Banco de Dados




Padrao DAO

e Uso inicial do MVC no PC
— MVC Nivel 1
— Mas cada contrato exigia o seu banco de dados




Padrao DAO

* Solucao: Separar o acesso ao banco!
— MVC Nivel 2

m B = 6/-\:1_6
MySQL.  §&i server



Padrao DAO

* Esses caras...
— Sao objetos de acesso a dados

ClienteMySQt
¥ ClienteMSSQL

* Data
* Access c“ente(j)racle
* Objects T

e Padrao criado pela Microsoft

e E um “construtor” de objetos com base nas
informacoes do banco de dados




Padrao DAO

e Padrao de Nome
— NomeDaEntidadeDAO

 Cliente...
— ClienteDAO

 Produto...
— ProdutoDAO

e Como usarisso?




Padrao DAO

e Armazenar um cliente?

ClienteDAO.acidiona(objeto_cliente);

e Buscar um cliente?

Cliente c;
c = ClienteDAO.busca(“012.345.678-90");

e Facil!
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OUTROS PADROES
DE PERSISTENCIA



Outros Padroes de Persisténcia
’  DAO é o unico padrao?
e Claro que nao!

* Mas, talvez nem precisemos nos preocupar...

— Existem frameworks prontos para persisténcia!

\

— Castor...

— Hibernate...
— Speedetr...
— ToplLink...

— Dentre muitos outros...



Outros Padroes de Persisténcia

’ * Cada framework funcionava de um jeito...

e Entao a Sun criou o JPA
— Java

— Persistence
— API

\

e OqueéumaAPI?
— Quais “comandos” deve ter a biblioteca/framework

— Define como esses “comandos” devem funcionar
* O que fazem
 Como sao usados (home, parametros etc.)



Outros Padroes de Persisténcia

* Maiora dos frameworks: implementa JPA

* Hibernate JPA
* OpenlPA

* TopLink

* Dentre outros...

 Veremos JPA no final do curso!




CONCLUSOES



N

Resumo

* Padroes de Desenvolvimento oferecem
diretrizes ou solucdes para resolver problemas
comuns

 Nao resolve a vida do programador, mas
simplifica!

* Asvezes implementar um padrdo n3o é o jeito
mais facil, mas € o melhor a longo prazo

 TAREFA

— Trabalho 2a para turmas de 42!




" Proxima Aula

* Como implementar
isso tudo?!

— Como criar a entidade
(bean)

— MVC Nivel 1
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PERGUNTAS?
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BOoM DESCANSO
A ToDOS!



