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Objetivos

* Treinar o desenvolvimento de
algoritmos que envolvam
repeticao Y

e Compreender algoritmos com @
repeticdo aninhada W\

* PARA CASA
— Lista de Exercicios 2 esta ONLINE!




Material de Estudo

Material Acesso ao Material

Tutorial http://www.caetano.eng.br/aulas/lpe/
(Aula 16)

Apresentacao http://www.caetano.eng.br/aulas/lpe/

(Aula 16) — PARCIAL / COMPLETO

Material Didatico Fundamentos da Programacao de Computadores —
Parte 2 — Paginas 93 a 144.



http://www.caetano.eng.br/aulas/gec/
http://www.caetano.eng.br/aulas/gec/
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EXERCICIOS COM
REPETICOES




EXERCICIO

1) Faca um programa que receba dois inteiros N1 e N2
e calcule a soma de todos os numeros entre eles
(inclusive N1 e N2).

Exemplo:
Se N1 =10e N2 =16, o programa deve calcular

10+11+12+13+14+15+ 16




EXERCICIO

1) #include <stdio>
#include <iostream>
using namespace std;
int main (void) {
int N1, N2, SOMA;
cout << "Digite o primeiro numero: ";
cin >> N1;
cout << "Digite o segundo numero: ";
¢in >> N2;
SOMA = 0;
do {
SOMA = SOMA + N1;
N1l = N1 + 1:
} while (N1 <= N2);
cout << "Resultado: " << SOMA << endl;

getchar () ;
}




EXERCICIO

2) Faca um programa que receba o salario atual do
funcionario (SAL) a taxa de aumento anual (TAXA) e o
numero de anos (ANOS) e calcule o salario do
funcionario depois que esses anos se passarem.




EXERCICIO

2 #include <stdio>

) #include <iostream>
using namespace std;
int main (void) {

float SAL, TAXA;

int ANOS;

cout << "Digite o salario atual: ";

cin »» SAL;

cout << "Digite a taxa de reajuste anual: ";
cin >> TAXA;

cout << "Digite o nUumero de anos: ";

cin >> ANOS;

while (ANOS > 0) {
SAL = SAL + (SAL * TAXA);
ANOS = ANOS - 1;
}

cout << "Salario final: " << SAL << endl;

getchar () ;
}




EXERCICIO

2\ #include <$tdio>
float SAL, TAXA;

int ANOS;

cout << "Digite o salario atual: ";

cin >> SAL;

cout << "Digite a taxa de reajuste anual: ";
cin >> TAXA;

cout << "Digite o numero de anos: ";

cin >> ANOS;

while (ANOS > 0) {
SAL = SAL + (SAL * TAXA);
ANOS = ANOS - 1:
}

cout << "Salario final: " << SAL << endl;




EXERCICIO

3) Faca um programa que leia o numero de cidades N
e, para cada uma delas, pergunte o numero de
nascimentos (NASC) no ultimo ano. O programa deve
responder o numero de nascimentos da cidade onde
ocorreu mais nascimentos e também a média de
nascimentos por cidade.




EXERCICIO

3) #include <stdio>
#include <iostream>
using namespace std;

int main(void)

{

int N, CIDADES, NASC;
int MAX, TOTAL;
float MEDIA;

cout << "Digite o numero de cidades: ";
cin >> CIDADES;

TOTAL = 0;
MAX = 0;

for (N = CIDADES; N > 0; N =N -1) {

cout <<

"Quantos nascimentos na cidade

cin >> NASC;

TOTAL =

TOTAL + NASC;

if (NASC > MAX) MAX = NASC;

}

MEDIA = (float)TOTAL/ (float)CIDADES;

cout << "Maximo: " << MAX << endl;
cout << "Média: " << MEDIA << endl;

getchar() ;
}

<< N <<

uo



EXERCICIO
int N, CIDADES, NASC;
int MAX, TOTAL;

float MEDIA;

cout << "Digite o numero de cidades: ";
cin >> CIDADES;

TOTAL = 0O;
MAX = 0
\q for (N CIDADES; N > 0; N =N -1) {
cout << "Quantos nascimentos na cidade " << N << "? ",
cin >> NASC;

1] =

TOTAL = TOTAL + NASC;
if (NASC > MAX) MAX = NASC;
}

MEDIA = (float)TOTAL/ (float)CIDADES;

cout << "Maximo: " << MAX << endl;
cout << "Média: " << MEDIA << endl;
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REPETICOES
ANINHADAS



Repeticoes Aninhadas

* Repeticdes aninhadas sao repeticoes...
— Com outras repeticoes dentro

for (C=1; C<=10; C=C+1) {
for (D=0; D<10; D=D=1) {
R=C*D;
cout << R << endl;
}
}

e O que faz esse codigo?




EXERCICIO

4) Faca um programa que desenhe um quadrado 3x3
usando asteriscos:

* Use repeticoes aninhadas!




f 3636 36 36 36 3636 36 36 3636 36 36 3636 I 36 36 36 3636 36 3636 336 I 36 I I IE

E) Desenha um Quadrado 3 =% 3

fiinclude <stdio>
fiinclude <iostream’
using namespace std;

int main{void}) {
int 1, j;

/A Imprime cada uma das linhas
For (i =0; 1 < 3; 1 =1+ 1) {

ff Imprime cada uma das colunas
for € = 08; j<3; § =3 + 1) ¢
cout << "=

¥

cout << endl; /7 Ao fim de cada linha, "pula linha"
¥

getchar{};




EXERCICIO

5) Faca um programa que desenhe um retangulo 6x3
usando asteriscos:

¥ %k %k %k %k 3k
¥ %k %k Xk Xk 3k

* %k %k Xk %k X

* Use repeticoes aninhadas!




f 36 36 3 36 36 3336 I 36 36 336 36 I 36 30 I 36 363636 36 36 303 I

E)< Desenha um Retdngulo 6 x 3

#include <stdio’
#include <{iostream:
using namespace std;
int main{void}) {

int 1, j;

Ff Imprime cada uma das linhas
For {1 =08; 1 € 3; 1 =1+ 1) {

F# Imprimg § das colunas
for (j = § =3+ 1) A
cout
¥

cout << endl; /f Ao fim de cada linha, "pula linha"
¥

getchar();




EXERCICIO

6) Faca um programa que desenhe um trapézio
retangulo de bases 3 e 6, usando asteriscos:

* Use repeticoes aninhadas!




f-I--I--I--I--I--I--I--I--I--I--I--I--I--I--I--I--I--I-*-I--I--I—-I--I—-I—-I—-I—-I—-I—-I—-I—-I—-I—-I—-I—-I—-I—
Desenha um Trapézio de Bases 3 e 6

I K
V4
R 36363
3E 3E 36 36 3

fiinclude <stdio>
fiinclude <{iostream>
using namespace std;

int main{void) {

F/ Valor inicial das colunas
int icol = 3;

int fcol = 6;

int i, j;

A/ Imprime cada uma das linhas

for (i = icol; i <= fcol; i =1 + 1) {

/f Imprime cada uma das colunas
for (j = 8; j<i ; j =3+ 1) {
cout <« "'

¥

cout << endl;
¥

getchar(};




Ey:nrﬂﬂr\

/7 Ualor inicial das colunas
6) . :

int 1icol = 3;

int fcol = 6;

int 1, J;

7 Imprime cada uma das linhas
for {1 = icol; 1 <= fcol; 1 =1 + 1) {

Ff Imprime cada uma das colunas
For (j = 8; j<i ; j =3 + 1) {
cout << "=

}

cout << endl;
¥




EXERCICIO

7) Modifigue o programa anterior para que ele
desenhe um triangulo retangulo de base 4, usando
asteriscos:

* Use repeticoes aninhadas!




lI|III 636 3E 3636 36 3636 3636 3E 3636 36 3636 3E 3636 36 3636 3636 36 3636 IE 306N
Desenha um Tridngulo de Base 4

V4 33
EXERCICIO
3€ 3636 33
36 3E 36 33

#include <stdio’>
#iinclude <{iostream’
using namespace std;

int main{void) {

/4 WValor inicial das colunas
int icol = 1;

int fcol = 4;

int i, j:

ff Imprime cada uma das linhas

for (i = icol; i <= fcol; i =1 + 1) {

ff Imprime cada uma das colunas
for §j = 0; j<i ; j =3+ 1) ¢
cout << "=
¥

cout << endl;
¥

getchar();




EXERCICIO

7)

FfF Valor inicial das colunas
int icol = 1;

int fcol = 4;

int 1, j;

Ff Imprime cada uma das linhas
for {1 = 1icol; 1 <= fcol; 1 =1 + 1) ¢

Ff Imprime cada uma das colunas
For {j = 8; j<id ; j =3+ 1) {
cout << "=

}

cout << endl;
¥




EXERCICIO

8) Faca um programa que imprima as tabuadas do 1 ao
10, neste formato:

Tabuadado 1:1, 2,3,4,5,6,7,8,9, 10.

Tabuada do 2: 2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16, 18, 20.
Tabuadado 3:3, 6,9, 12, 15, 18, 21, 24, 27, 30.
Tabuada do 4: 4, 8, 12, 16, 20, 24, 28, 32, 36, 40.
Tabuada do 5: 5, 10, 15, 20, 25, 30, 35, 40, 45, 50.
Tabuada do 6: 6, 12, 18, 24, 30, 36, 42, 48, 54, 60.
Tabuada do 7: 7, 14, 21, 28, 35, 42, 49, 56, 63, 70.
Tabuada do 8: 8, 16, 24, 32, 40, 48, 56, 64, 72, 80.
Tabuada do 9: 9, 18, 27, 36, 45, 54, 63, 72, 81, 90.
Tabuada do 10: 10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100.

* Use repeticoes aninhadas!



f JE 36 3E IE 3636 3E IE 3636 36 I I 36 36 I3 36 36 I3 36 IE I IE 36 I I 3636 IE I I I

Imprime Tabuada do 1 ao 18
-I--I--I--I--I--I--I--I--I--I--I--I--I--I-***********************I

EX E RC IIC I O fiinclude <stdio>

8) fiinclude <iostream>
using namespace std;

int main{void}) {
int i, j;

/7 Imprime cada uma das linhas (cada tabuada)
For (i = 1; 1 <=18; 1 =1 + 1) {

cout << "Tabuada do " << i << ": "3

Af Imprime cada uma das colunas {cada upera;ﬁu}
for (j =15 7<=18 ;3 =173+ 1){
cout << {i=]);
if (j t= 18) {
cout << ", °';
¥
else {
cout << .Y
¥
e

cout << endl;
b

getchar(};




EXERCICIO
8) int i, j;

FAf Imprime cada uma das linhas {cada tabuada)
for (1 =1; 1 <=18; 1 =1 + 1) ¢

cout << "Tabuada do " << 1 << "z "';

/7 Imprime cada uma das colunas (cada operagdn)
For (j =1; j<=18 ; § =3 + 1) ¢
cout << (i=]);
if (j t= 18) {
cout << ", ";
}
else {
cout << U3

}
}

cout << endl;
¥
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CONCLUSOES



o

Resumo

e As estruturas de repeticao sao de grande
utilidade para alguns tipos de calculo

* As estruturas de repeticao podem ser
aninhadas para gerar resultados combinados

* E preciso cuidado ao analisar o que uma
estrutura de repeticao faz

 TAREFA!
— AV2!



Proxima Aula
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PERGUNTAS?
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Bom DESCANSO
A ToDOS!



