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Visao Geral

e |[nstalando o Open Watcom

e Criando um Projeto

e Continuando um Projeto
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INSTALANDO O
OPEN WATCOM



Fazendo o Download
* Vocé encontra o OpenWatcom aqui:

http://www.caetano.eng.br/aulas/Ipe/
W‘@Légita de Programacéo para En|T‘

; 5 |9 | & http;//www.caetano.eng.br/aulas/|pe/

Aula 15 - Repeticdes Aninhadas

LisTAS DE EXERCiCIOS
Descricao Download
Lista de Exercicios 1 ‘}s’

0.13MB

Aviso: 50 sera aceitas entregas pelo sistema Web Aula, acessivel no SIA pelo link "Minhas Disciplinas Presenciais”.

SOFTWARE E IVIATERIAL DE APOIO



http://www.caetano.eng.br/aulas/lpe/

Instalando
* Primeira pergunta: “Concordar com a Licenca”

* Clique em “l Agree”

Open Watcom C/C+

USE OF THE SvBASE OPEM wWATCOM SOFTWARE DESCRIBED BELOW ["SOFTWARE" -
IS SUBJECT TO THE TERMS AMD COMDITIONS SET FORTH IMN THE SYBASE OPEM =
WATCOM PUBLIC LICEMSE SET FORTH BELOW ["LICENSE™). ¥0U MAY NOT USE THE ™=
SOFTWARE IN ANY MARNNER UNLESS YOU ACCEPT THE TERMS AHD COMDITIONS O
THE LICEMSE. OU INDICATE Y¥OUR ACCERPTAMCE BY IM ANY MaNMER LISING
(INCLUDING WITHOUT LIMITATION BY REPRODUCING, MODIFYING OF DISTRIBUTIME
THE SOFT'wARE. IF0U DO WOT ACCERT ALL OF THE TERMS AND COMDITIONS OF
THE LICEMSE. DO MOT USE THE SOFTWARE [N AMY MANMER.

Sybaze Open ' atcom Public License werzion 1.0

1. General; Definitions. Thiz Licenze appliez only to the following software programs:  the opet
gource versions of Sybasze's Watcom C/C++ and Fortran compiler products [MSoftware"), whicl
are modified werzionz of, with signifizant changes from, the last verzsions made cammercially
available by Sybase. Az uzed in thiz License:

1.1 "Applicable Patent Rightz" mean: [a] in the case where Svbase iz the grantar of rights. [i]
claims of patents that are now or hereafter acquired, owned by or aszigned to Svbase and (i)
that cover subject matter contained in the Original Cade, but anly ta the extent neceszamy o
uze, reproduce and/ar distribute the Original Code without infringement; and [b] in the case
where Yau are the grantor of rights, (i) claims of patents that are now or hereafter acquired,
owned by or azsigned to vouw and [ii] that cover subject matter in vour Modifications, taken
alore or in combination with Original Code.

Cancel




Instalando
e Segunda pergunta: “onde instalar”

* NAO use caminho com espagos ou
caracteres especiais

* Prefira usar o local padrao: C:\WATCOM

MNext >»




Instalando
* Depois de selecionar o local de instalacao...

* Cliqgue em “Next >>”

' Yren Watcc S5
Open Watcom C/C-

Install Open'Watcom C/C++ . C-awATCOM

Help |




Instalando
* Proxima pergunta: o que instalar?
e VVamos instalar tudo... “Full installation”

Open'Watcom C/C++ will be installed in 'C:YWATCOM'

@ Full installation

Drive C: 201,748KB required, 132,068MB available.

[<< Pteviouﬂ Next >> [ Help ] [ Cancel ]




Instalando
* Feia a selecao...

* Cliqgue em “Next >>”

Open Watcom C/C++ will be installed in 'C:\WATCOM'

@ Full installation

) Selective installation

Drive C: 201,748KB required, 132,068MB available.

<< Previous Help ] [ Cancel j




Instalando
O programa avisa que vai comecar a instalar

* Cliqgue em “Next >>”

Setup will how copy any selected files

<< Previous Next >> LCancel



Instalando
* Ao fim da copia, mais uma janela aparece:

Setup needs to modify environment variables in the registny.

Setup can:

) Modify current user environment variables

@ Modify local machine environment variables

) Letyou make the modifications later

OK Help




Instalando
* Selecione a opcao indicada abaixo...

“Modify local machine environment variables”

|! I‘/iv.' I ~N

Setup needs to modify environment variables in the registny.

Setup can:




Instalando

e ... Ecligue em “OK”
“Modify local machine environment variables”

v

U

'Open Watcom C/C+

Setup needs to modify environment variables in the registny.

Setup can:

( j,." Modify current user environment variables

@ Modify local machine environment variables

() Letyou make the modifications later




Instalando

* Finalmente, aparecera a ultima janela da
instalacao:

Open Watcom C/C++ _4 u

Setup can modify associations so that files will automatically

open with the Open Watcom tools.

@ Modify associations

() Don't modify associations

Cancel




Instalando

e Selecione a opcao indicada abaixo:

“Modify associations”

Open Watcom C/C++ —

Setup can modify associations so that files will automatically

open with the Open YWatcom tools.

) Don't modify associations

|

Cancel

= -




Instalando
e E, finalmente, clique em “OK”

Open Watcom C/C++ E u

Setup can modify associations so that files will automatically

open with the Open Watcom tools.

@ Modify associations

() Don't modify associations




"~ Instalando

* Ao final, aparecera mais uma ultima janela
solicitando que vocé reinicie o computador...

* Reinicie o computador antes de prosseguir!
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CRIANDO UM
PROJETO



Criando um Projeto

* Primeiramente precisamos iniciar o Open
Watcom...

* Paraisso, clique no menu do Windows

g Windows Fax and Scan

Conexdo de Area de Trabalho

Remota

»  Todos os Programas

Pesquisar programas € arquives

—————‘L_




Criando um Projeto
e Agora, cliqgue em Todos os Programas

g Windows Fax and Scan

% Conexdo de Area de Trabalho

; Rem ota

»  Todos os Programas




Criando um Projeto

* Procure a “pasta”
OpenWatcom C - C++
e cligue nela

IA Acrobat Distiller 7.0
55 Adobe Acrobat 7.0 Professional

& Adobe Designer 7.0

Criador de DVD do Windows

ﬁ Galeria de Gadgets da Area de Trabalho
@ Internet Explorer

@ Mozilla Firefox

@ Programas Padrdo

~A Visualizador XPS

g Windows Anytime Upgrade

Windows Fax and Scan

@ Windows Media Center

@ Windows Media Player

@' Windows Update

Jj Acessorios

J} Inicializar

Jj Jogos

1. Kaspersky Anti-Virus 6.0 para Windows Wo
JJ Manutengdo

, j:j MilcrosoftAOfﬁce

N IV

pen Watcom C - C++

Ji o

. SharePoint
1) WinRAR

4  Voltar

Pesquisar programas e arquivos P




@ Windows Media Player A
@f Windows Update

Criando um Projeto i

& " B K ky Anti-Virus 6.0 para Windows !
* Dentro da “pasta P —
l.l‘ Microsoft Office

O p en Wa tcom C - C++ ; ! Microsoft Silverlight I

1) Open Watcom C - C++

p ro C u re p e I O I,CO n e ﬁtgllzdsir;vironment
[ Debugger

com nome IDE e e

- Doctor Watcom

clique nele 4

i IDE

IE Profiler
1@" B LI I'_.’ i L ] L}]ReadMe

A Resource Editor
ﬁ ID E =& Source Browser
o -

Spy
— . 2 Text Editor
& Windowed Debugger

Zoom -

1 Voltar

Pesquisar programas € arquivos pe)




Criando um Projeto
* |sso abrira a janela do OpenWatcom

f Open Watcom IDE ==y X

I File Actions Targets Sources Options Log Window Help

G s 2SI es




Criando um Projeto

* Clique no icone de “Novo Projeto”
F . - L
ﬁ Open Watcom

.
-
e
———————————




Criando um Projeto

* |sso ira abrir uma janela perguntando onde

colocar o seu projeto
rﬁ Enter project filename i g‘

< )U v lE] » Bibliotecas » Documentos » v | ‘y' Pesquisar Documentos ,O!

Organizar v Nova pasta =~ [ @

A » . .
¢ Favoritos — Biblioteca Documentos G _

) i ] rganizar por: Pasta ¥

Bl Area de Trabalho Inclui: 2 locais

“ Bownioads Nome . Data de modificac... Tipo

=l Locais

., Adobe PDF

14/02/2012 16:55 Pasta de arquivos l
4 Bibliotecas

m

I_:E] Documentos
(=] Imagens

d’ Musicas

B videos

1M Computador
&, Disco Local (C:)
e ESTACIO (E) > o mn

| 3

Nome: [Fhray v [Project Files (*.wpj) v]

[ Abrir ] [ Cancelar ]




Criando um Projeto

 Como exemplo, vamos criar nosso projeto

na Area de Trabalho
rﬁ Enter project filename M

o = —
@vv‘- Area de Trabalho » vJ 23 l Pesquisar Area de Trabatho pe) |
23
Organizar v Nova pasta =~ (1 @
%~ Bibliotecas
| || Pasta do Sistema
= Locais Renato Alvarenga
Pasta do Sistema
4 - Bibliotecas E =
f‘:‘n ' / Computador
> |5 Documentos =y Pasta do Sistema
P =] Imagens
P J’ Musicas A, Rede
i 4 Videos | Pasta do Sistema
| &<

4 M Computador
P & Disco Local (C:)
I =y ESTACIO (E:) 2

Nome: noname ~ | Project Files (*wpj) v

[ Abrir v] [ Cancelar ]




Criando um Projeto

* Depois de selecionar a area de trabalho,

cligue em “Nova Pasta” (New Folder)
rﬁ Enter project filename &

@Uv‘- Area de Trabalho » v I ¢y l Pesquisar Area de Trabalho pe |
—— — — i =
TN
[T— .

- P

Sy sauos ™ | Bibliotecas
| M Areade Trabalho | 1| Pasta do Sistema

% Downloads

Organizar

%l Locais Renato Alvarenga
& Pasta do Sistema
4 - Bibliotecas E = "
B ' / omputador
» 5] Documentos !A Pasta do Sistema
P =] Imagens

b @' Msicas | Rede
> B Videos | Pasta do Sistema
| &

4 M Computador
P g Disco Local (C:)
I =y ESTACIO (E:) -

Nome: noname ~ | Project Files (*.wpj) -

[ Abrir v] [ Cancelar ]




Criando um Projeto
* Uma nova pasta vai surgir

4
ﬁ Enter project filename

@vl! Area de Trabalho » v | 44 |

Organizar v Nova pasta 8: v [ @

|
Pesquisar Area de Trabatho P l '

| »
|

* Favoritos

=i s Bibliotecas ‘
B Area de Trabalho = Pasta do Sistema

LE Downloads

%l Locais Renato Alvarenga 1
; & Pasta do Sistema
| Bibliotecas =
a 7 Computador
Documentos = Pasta do Sistema
Imagens o

J\ Mdsicas
B4 videos

Pasta do Sistema

1% Computador
&, Disco Local (C)
e ESTACIO (E2) he

3 Pasta de arquivos

‘)

|
|
|
© Rede ‘
|
1
|

Nome: noname v [Project Files (*.wpj) V]

[ Abrir v Cancelar ]




Criando um Projeto

* Dé o nome a ela. Ex.: projetos

-
ﬁ Enter project filename

‘v|! Area de Trabalho »

- | 5 | | Pesquisbr/ika de Trabalho pe I

Organizar v Nova pasta

- 0O @

- T

3 Favoritos = Bibliotecas
B Area de Trabalho || Pasta do Sistema

Ui, Downloads

%5l Locais Renato Alvarenga
% Pasta do Sistema
|=al Bibliotecas =
E i Computador
Documentos ! Pasta do Sistema
Imagens >
@) Mdsicas ,

Rede
Pasta do Sistema

B4 videos

-

1% Computador
&, Disco Local (C))

)

Ly Pasta de arquives

e= ESTACIO (E}) ¥;

Nome: noname

~  [Project Files (*wpj) -]

[ Abrir v Cancelar ]

l




- Criando um Projeto
* Dé o nome a ela. Ex.: projetos

@ Enter project filename / F = |
\ /-\Ye V|!A a de Trabalho » / qufsar/irea de Trabalho ,OI

\Kg/ ATENCAO: l)z

O nome da pasta NAO PODE
TER ESPACOS, NEM USAR
CARACTERES ESPECIALIS,

COMO ACENTUACAO!

1% Computador
& Disco Local

[ Project Files (*.wpj)

[ Abrir v Cancelar




Criando um Projeto

* Depois disso, selecione o diretorio criado
(dé um duplo clique nele)

=
ﬁ Enter project filename

@@v'! Area de Trabalho »

- | 5 | | PesquisarA;rea de Trabalho pe I

1% Computador
&, Disco Local (C)
e ESTACIO (E)

»

Organizar v Nova pasta g ~ 0l @
. 3 ~ [
X Favoritos ] Bibliotecas
Area de Trabalho = Pasta do Sistema
Lﬂ. Downloads :
?:]_;' Locais ' Renato Alvarenga
& Pasta do Sistema
(7 Bibliotecas E
5 1 Computador
Bocdmentos ﬂg/ Pasta do Sistema
[E] Imagens o
@) Mdsicas o L Rede
B4 videos Pasta do Sistema

projetos
Pasta de arquivos

Nome: noname

v [Project Files (*.wpj)

Abrir

v

Cancelar ]

= = waw




- Criando um Projeto

* E dé o nome ao projeto. Ex.: teste

—
ﬁ Enter project filename . @J
f <| ). » projetos v |4y | Pesquisar projetos pe)

Organizar v Nova pasta == EE] @

»

¥% Favoritos = Nome Data de modificag... Tipo '

' B Area de Trabalho
LB. Downloads

%l Locais

Nenhum item corresponde a pesquisa.

= Bibliotecas
Documentos
Fi Imagens
J‘ Mdsicas
! B4 videos

m

li 1% Computador
ﬂ, Disco Local (C:)
| e ESTACIO (E)

| »

[Project Files (*.wpj) v]

I‘ Abrir v Cancelar \'
! p—




Criando um Projeto

 Edé o nome ao projeto. Ex.: t;ﬁte
ﬁ Enter project filename l / @J‘

N\
\Q@vl 1. » projetos / = isar projetos 0 l
I / === = = —

ATENGAO: 7/2

O nome do projeto NAO PODE
TER ESPACOS, NEM USAR

CARACTERES ESPECIAIS,

COMO ACENTUACAO!
= ESTACIO (E2) é A\ /\ y

/ |
< E / \ IProject Files (*.wpj)
M Abrir v Cancelar

i
Il‘ 1% Computador

I
|




Criando um Projeto
e E, finalmente, pressione “Open”

—
ﬁ Enter project filename . @J
f <| ). » projetos v |4y | Pesquisar projetos pe)
Organizar v Nova pasta =~ 0l @
¥% Favoritos *  Nome Data de modificag... Tipo '

' B Area de Trabalho
LB. Downloads

%l Locais

Nenhum item corresponde a pesquisa.

= Bibliotecas
Documentos
Fi Imagens
J‘ Mdsicas
! B4 videos

m

li 1% Computador
ﬂ, Disco Local (C:)
" - ESTACIO (E:) v < I | r

Nome: ltestel




Criando um Projeto
e Agora é hora de escolher o tipo de programa

= - - B
New Target .. . ' ‘ A ' m

Target name:
=4 | Browse...

Target Environment Image Type:

©) Win32 (NT/Win35/Win32s) Charactermode Executable [.exe

(") DOS - 16bit Windowed Executable [.exe]

. 5 ; Dynamic Link Library [.dll]

E/002 22 Library [lib]

() RDOS - 32bit Help File [hip]

() Win16

() Win386 (Watcom Extender)

() 0S/2 - 32bit

() 0S/2 - 16-bit

() Netware - 32-bit (NLM)

() Linux

[ 0K Cancel




Criando um Projeto

* A primeira linha indica o nome do programa

‘NewTogee . R WSS N

Target Environment

@ Win32 (NT/WinS5/Win32s)
() DOS - 16bit

) DOS - 32bit

(") RDOS - 32+bit

) Win16

"1 Win386 (Watcom Extender)
(7)) 0S/2 - 32bit

) 0S5/2 - 16bit

) Netware - 32-bit (NLM)

() Linux

OK

Image Type:
Charactermode Executable [ exe

Windowed Executable [exe]
Dynamic Link Library [.dll]
Library [lib]

Help File [hip]

Nao mude!




Criando um Projeto

* Vamos escolher um programa para Windows

r = a s ™~
New Target - ..'-‘ '. u
Target name:
Browse...
Image Type:
Characterimode Executable [ exe
i Windowed Executable [ exe]
=, » ; Dynamic Link Library [.dll]
C DOS - 32-bit Library [lib]
() RDOS - 32bit Help File [hip]
) Win16
("1 Win386 (Watcom Extender)
(7)) 0S5/2 - 32bit
1 0S/2 - 16bit
"1 Netware - 32-bit (NLM)
() Linux
0K Cancel
L!-- e ——

= ~)



Criando um Projeto

* Eindicar que € um programa modo texto
rNewTarget b . '- e . u‘

Target name:
Browse...

Target Environment

@ Win32 (NT/WinS5/Win32s)
©) DOS - 16bi Uindowed Execiiable (o
© DS - 325 i
() RDOS - 32bit Help File [hip]
) Winl6

("1 Win386 (Watcom Extender)
() 0S5/2 - 32bit

) 0S/2 - 16bit

1 Netware - 32-bit {NLM)

() Linux

OK Cancel




- Criando um Projeto
e E, finalmente, clique em “OK”

r = - s ™~
NwTarget = ™ IR F F B T 8 9 )
Target name:
este Browse...
Target Environment Image Type:
©) Win32 (NT/Win35/Win32s) Characterimode Executable [ exe
") DOS - 16bit Windowed Executable [.exe]
P, ¥ ; Dynamic Link Library [.dll]
< DOS - 32-bit Library [lib]
(") RDOS - 32+bit Help File [hip]
) Win16
"1 Win386 (Watcom Extender)
() 0S5/2 - 32bit
1 0S/2 - 16bit
"1 Netware - 32-bit (NLM)
() Linux
1L




Criando um Projeto
e Essa é a nossa tela de projeto

s
t‘\‘ﬂ jetosite

‘teste.exe
(D) Win32 (NT/Win95/Win32s) Character-node Executable {.exe)
Source files:




Criando um Projeto
* Veja onde o arquivo do projeto foi colocado

R %
R

(D) Win32 (NT/Win95/Win32s) Character-mode Executable {.exe)
Source files:

\




Criando um Projeto
Para adicionar um arquivo no projeto, clique

como botéo direito na érea branca indicada:

| (5 | )

"ﬁ tsteaae ‘ ‘ c’ ” "E'" I&J Vl
{D) Win32 (NT/Win95/Win32s) Charactermode Executable {.exe)
Source files:




Criando um Projeto

. 14

* No menu, seleuone New Source...
'4., - Open Watcom IDE [C\Use!s alvaren.PTR\Desktop\projetos\teste.

File Actions Targets Sources Options Log Window Help

fgamfus s ipoegd

B cece e

(D) Win32 (NT/Win35/Win32s) Character-mode Executable {.exe)

Source files: ”

Check Out Source

Check In Source

MNew Source...

Rename Source,.,

Source Options »
Mark Source for Remake
Included Files...

Create/add a new source file to the target




Criando um Projeto
* Ajanela de criacao de arquivos sera mostrada

9 Add File(s) to 'teste.exe’ e
Examinar: || projetos SO < NG A
Nome ‘ Data de modificag... Ti

Nenhum item corresponde a pesquisa.

4 i b
Ii Nome: Add "
Tipo: [C Source {".c) .v] ' Cancelar
fl

' Files to Add
| Add &ll I
\7_ Remove

| :

|

|| Stare Absolute Paths

O s  ==- -




Criando um Projeto

* Digite o nome do programa: teste.cpp

ﬁ Add File(s) to 'teste.exe’ g
Examinar: A, projetos v Q@ &~
Nome <

Data de modificag... Ti
Nenhum item corresponde a pesquisa.

< | ! r
\ Nome: teste.cppl M Add |

Tipo: C Source {".c) v | | Cancelar
|| Files to Add II
| Add All |
| Remove |
J
|

|| Store &bsolute Paths




Criando um Projeto

» Digite o nome do programa: teste.cpp
. ﬁ Add File(s) to 'teste.exe’ / g

- I\ _
; j v s M g
modificag... Ti

ATENCAO:
O nome do programa NAO
PODE TER ESPACOS, NEM
USAR CARACTERES ESPECIALIS,
COMO ACENTUACAO!
Tres A N

Add A

P —

T
3
a

|| Store &bsolute Paths \




- Criando um Projeto
~ * E depois clique no botdo “Add”

- e
8 Add File(s) to 'teste.exe' [t
Examinar: A, projetos - O /A g
Nome <

Data de modificag... Ti
Nenhum item corresponde a pesquisa.

< | I

Tipo: [CSomce (") v | | Cancelar
l| Files to Add ||
Add Al
| Remove |

" | Close

|| Store &bsolute Paths




Criando um Projeto
 Observe que o nome do arquivo apareceu...

(88 Add File(s) to 'teste.exe’ —
Examinar: |, projetos ~ & % 2 el P g
Nome 2 Data de modificag... Ti

Nenhum item corresponde a pesquisa.

|| Store Absolute Paths

E




" Criando um Projeto
e Agora, clique no botao “Close”

o
il Add File(s) to 'teste.exe’

Examinar:

Nome

Files to Add

| projetos Q@ T @
2 Data de modificag... Ti
Nenhum item corresponde a pesquisa.
i J N
iéste.cpp Add |
C Source ("c) v | | Cancelar

|| Store Absolute Paths

eeee——
T ——




Criando um Projeto
* No projeto, surge o nome do arquivo

M Open Watcom IDE [C:\Users\ralvaren.PTR\Desktop\projetos\teste.wp

VFlle Actions Targets Sources Options Log Window Help
PR fTas 2L lpoEH

(D) Win32 {NT/WinS$5/Win32s) Charactermode Executable (.exe)
Sourc;e files:

[ (EREE
~ Blteste.cpp In/a]




Criando um Projeto
~ « No projeto, surge o nome do arquivo

M Open Watcom IDE [C\Users lva .PTR\Desktop\projetos\teste.wp u_tw"_ 2.3
File Actions Targets Sources Options Log Window Help
PR fTas 2L lpoEH
P T T
! teste.exe = ]| IM

(D) Win32 {(NT/WinS5/Win32s) Charactermode Executable (.exe)

= [

_O_W[An/a]“éi*gnifica queo
arquivo ainda nao tem

nenhum conteuido!




Criando um Projeto
* Antes de continuar, grave o projeto

(D) Win32 {NT/WinS$5/Win32s) Charactermode Executable (.exe)
Source files:

E Cpp
El teste.cpp [n/a]




Criando um Projeto
* Clique duas vezes no home do arquivo...

File Actions Targets Sources Options Log Window Help

e R A

(D) Win32 (NT/WinS5/Win32s) Charactermode Executable (.exe)

m .CDp
.El g-:- n/al




Criando um Projeto

* E ajanela de edicao se abre!

Y SO o RS £ e
% Open Watcom Text Editor

File Edit Options Window Help

IR IR -9

SRy e N s e A e S e L e 5
'-“ = "4 s é%‘ en P IR P‘:"l"a E'» '43. \Qiﬁ

g
™

o I
Linee 1 Colt1 Mode:insett 1:09 pm




Criando um Projeto
* Observe o nome do arquivo:

(G Cr e s e .
% Open Watcom Text Editor

| File Edit Options Window Help

!Line: 1 Cok1l Modeinsert 1:09pm




Criando um Projeto
* E nessa area que escreveremos o codigo

rg Open Watcom Text Editor
| File Edit Options Window Help _
B H BR[| QR B W

A e A R e - L e T o,
+| - X > X » - » o
+f C\Users\ralvaren.P I R\Desktop\projetos\teste.cpp

Linet 1 Colt1 Mode:insert 1:09 pm

—_—




Criando um Projeto
e Digite o codigo a seguir:

W —
ﬁ Open Watcom Text Editor - L B - ll':il!@"%l
= .

File Edit Options Window Help

Beaieel-clencicans

‘-rl"lCldde <std10> ~
Finclude <iostrean>
using namespace std; l

int main (void) ‘
{
cout << "0Ola Mundo!" << endl;

getchar () :|

———— R

Col:15 Mode: insert

Line: 9 1:12 pm

e e ‘..vI




Criando um Projeto

e (Com Zoom, para facilitar!)
== . T ™ =)

Mewa*ﬂﬁc1AdE <stdioX»
B & Hi:irn 104 ciostrean>

M‘\—
;ﬁam;u51ng namespace std;
Finclude
using nam

ﬁ Open Watcom Text Editor

int main(void)

int main(
{

cout

- cont << "Ola Mundo!"™ << endl:;
3

getchar ()

| ¥
|
¢ E]

Linege 9 Col:15 Mode: insert

lg?pn1 -‘




Criando um Projeto
* Quando terminar, grave as alteracoes

ﬁ Open.‘Natcom Text Editor w:;* . R lmqlfgﬂle‘

File Edjsssiaiions Window Help
= Cl IRNEEEEILELET
. C:] C:\Users\ralvaren.PTR\Desktop\projetos\teste.cpp ‘|"‘="‘-’-""E"°-l-|1 — ] i

#include <stdio> ol

Finclude <iostrean> :l
using namespace std; la

int main (void) r
b l

cout << "Ola Mundo!" << endl;

getchar () :|

Linee 9 Col15 Mode: insert 1:12pm




Criando um Projeto
* E clique neste botao para voltar ao projeto:

R TN

ﬁ Open.‘Natcom Text Editor P . R l":“lT@‘“IWJ‘

File Edit Options Window Help

B B % & B0 Q&R |G
[C4] G\Users\ralvaren.PTR\Desktop\projetos\teste.cpp =R i
#include <stdio> ~.
Finclude <iostrean> ,
using namespace std; lm

int main (void)

i
’ "
1]

cout << "Ola Mundo!" << endl;

getchar () :|

Lineg 9

Col:15 Mode: insert 1:12 pm




Criando o Programa

* Ou procure esse botao na barra de tarefas:

wm

ﬁ Open Watcom Text Edltor g - A -

Ilﬂill@ﬂlwl‘

File Edit Options Wmdow Help

BEH[s @@ xR0 IR

_—
‘,—w;'!—?.s‘m}} A

. C.\Users\ralvaren PTR\Desktop\pro;etos\teste cpp

jflﬂclade <std10>
$include <1ostream>

using ni

(=)

Col:15 Mode: insert

Lineg 9

1:12 pm




Criando um Projeto

* Observe que agora nao tem mais o [n/a]




Criando um Projeto

. Cquue no ”Make Target para gerar o programa

s ).l‘b- ub.‘_w’ -Nu-.'
R\D: «xw«?ﬂ FOJETOS\IES

R TS

(D) Win32 (NT/WinS5/Win32s) Charactermode Executable { exe)
| Source files:




Criando um Projeto
. Observe a area de mensagens...

File Actions Targets Sources Opttons Log Window Help
PR RLLIEOEH

B testeexe (a3 =]
(D) Win32 (NT/WinS5/Win32s) Charactermode Executable (.exe)
Source files:

= I
el

C:\Users\ralvaren PTR\Desktop\projetos
ake f C:\Users'ralvaren.PTR\Desktop'projetos'\teste mk -+ e C:\Users'ralvaren. PTR\Desktop'projetos‘teste exe
pp386 teste.cpp 4= C \WATCOM/h CAWATCOMMN/nt" -wd 25 -zq -od d2 -6r -bt=nt fo=.obj mf xs xr

maxe=25 op g op sy
| Execution colete

‘. Ready




Criando um Projeto
* Se houver algum ”ERROR” volte ao codlgo...

18 Open Watcom IDE [CA\Users\ralvaren PTRDesktop projetos et i

File Actions Targets Sources Options Log Window Help

- -

B testeexe (a3 =]
(D) Win32 (NT/Win85/Win32s) Character-mode Executable (.exe)

Source files: l
= (.
B cpp

C:\Users\ralvaren.PTR\Desktop\proietos

ake f C:\Users'ralvaren.PTR\Desktop'projetos'\teste mk -+ e C:\Users'ralvaren. PTR\Desktop'projetos‘teste exe
pp386teste cpp 4= C \WATCOM/h CAWATCOMMN/nt" -wd 25 -zq -od d2 -6r -bt=nt fo=.obj mf xs xr

maxe=25 op g op




Criando um Projeto

. Se houver algum ”ERROR” volte ao codlgo

——

. g (=]
Gazme ATENGAO: ..
&S Sempre que vocé modificar o =

codigo, tera que GRAVA-LO e
gerar novamente o programa
com o “Make Target”

— /

rE—

ake { C:\Users"ralvaren.PTH o \projetos’te
wpp 386 teste cpp 4="C:\WATZeh.C:\WATCOM/h
ink name teste d all sys nt op m op maxe=25 op g op

Execution colete
’ Ready

J d é:\Us.tars.\ralvaren.lsfﬁ\Des : ¥




Criando um Projeto
* Se nao houve nenhum erro, cligue em “Run”

, ,|,. Open ”“\"‘4‘“‘0‘ [C\seys » ..' ..\ eia'Q Wom;_

File Actions Targets Sourcgs_Ountions Log Window Help

B testeexe (a3 =]
(D) Win32 (NT/WinS5/Win32s) Charactermode Executable (.exe)
Source files: i

@
E cpp

ppseetes'te opp 4='C: \WATCOM/h CAWATCOM/h/nt" -4 €25 -2q -od -d2 -6r bt=nt $o=.obj mf xs xr
maxe=25 op g op symf @teste k1




Criando um Projeto
 Se tudo correu bem, o resultado é esse!

# ° C\Users\ralvaren.PTR\Desktop\projetos\teste.exe ¥ | = | & l-‘?&"J
0la Mundo!?




Criando um Projeto
e Se tudo correu bem, o resul}]o é essel

’ k en.PTR\Desktop\projetosites \. / | B [
O programa ira esperar

que vocé aperte ENTER
para finalizar, por causa
do getchar()

/

=




Criando um Projeto
* Finalizada a atividade, grave o projeto

' Open Watcom IDE [CA\Users\ralvaren PTR\Desktop\projetositestewp C=iici_x |
File Actigne _Jargets Sources Options Log Window Help
D EEETEE Y
(a3 =]
(D) Win32 (NT/Win95/Win32s) Character-mode Executable (.exe)
Source files:
5 :

Elteste cop

pp386teste cpp 4i="C: \WATCOM/h € \WATCOM/h/nt. -wnd e25 'zq od d2 -6r-bt=nt fo=.obj mf xs «r
ink nmeteste d all sys nt op m op maxe=25 op g op symf @teste k1




Criando um Projeto
. E pode fechar 0 Open WatcomI

)
\_J‘ Al )
B testeexe (a3 =]
(D) Win32 (NT/WinS5/Win32s) Charactermode Executable (.exe)
Source files:
&7 i
G cpp
2, = NG =
pp386teste cpp 4i="C: \WATCOM/h € \WATCOM/h/nt. -wnd e25 'zq od d2 -6r-bt=nt fo=.obj mf xs «r
ink nmeteste d all sys nt op m op maxe=25 op g op symf @teste k1
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CONTINUANDO
UM PROJETO



Continuando um Projeto

* Sempre que vocé quiser continuar um
projeto, va até a pasta que criou para
armazenar o projeto

* No exemplo deste tutorial, € a pasta
projetos que foi criada na area de trabalho

7.0 Professional




Continuando um Projeto
* Nesta pasta, ha varios arquivos

Organizar v

Incluir na biblioteca

Compartilhar com v

Gravar

0 @

Nova pasta 4= -

‘i:( Favoritqs
B Area de Trabalha
Hﬁ. Downloads

%l Locais

= Bibliotecas
Documentos
Imagens
J’ Mdsicas
B4 videos

1% Computador
£, Disco Local (C)

e ESTACIO (E3)

) 10 itens

- A

Nome

teste
(77 teste
D teste.lkl

D teste.map
teste

D teste.mkl

D teste
D teste.sym
D teste.tgt

ﬁ teste

Data de modificag...

17/02/201213:18
17/02/2012 13:20
17/02/201213:20
17/02/201213:20
17/02/201213:20
17/02/2012 13:20
17/02/2012 13:20
17/02/201213:20
17/02/201213:26
17/02/201213:26

Tipo Tamanho

C++ Source File

Aplicativo

Arquivo LK1
Arquivo MAP
Makefile

Arquive MKL
Object File
Arquivo SYM
Arquivo TGT

Open Watcom Pr...




Continuando um Projeto
e A maioria nao nos interessa muito...

Organizar v

Incluir na biblioteca

Compartilhar com v

Gravar

0 @

Nova pasta 4= -

‘i:( Favoritqs
B Area de Trabalha
Hﬁ. Downloads

%l Locais

= Bibliotecas
Documentos
Imagens
J’ Mdsicas
B4 videos

1% Computador
£, Disco Local (C)

e ESTACIO (E3)

) 10 itens

- A

Nome

teste
(77 teste
D teste.lkl

D teste.map
teste

D teste.mkl

D teste
D teste.sym
D teste.tgt

ﬁ teste

Data de modificag...

17/02/201213:18
17/02/2012 13:20
17/02/201213:20
17/02/201213:20
17/02/201213:20
17/02/2012 13:20
17/02/2012 13:20
17/02/201213:20
17/02/201213:26
17/02/201213:26

Tipo Tamanho

C++ Source File

Aplicativo

Arquivo LK1
Arquivo MAP
Makefile

Arquive MKL
Object File
Arquivo SYM
Arquivo TGT

Open Watcom Pr...




Continuando um Projeto

* Mas alguns sao importantes!

Organizar v

Incluir na biblioteca

Compartilhar com v

Gravar

0 @

Nova pasta 4= -

‘i:( Favoritqs
B Area de Trabalha
Hﬁ. Downloads

%l Locais

= Bibliotecas
Documentos
Imagens
J’ Mdsicas
B4 videos

1% Computador
£, Disco Local (C)

e ESTACIO (E3)

) 10 itens

- A

Nome

teste
(77 teste
D teste.lkl

D teste.map
teste

D teste.mkl

D teste
D teste.sym
D teste.tgt

ﬁ teste

Data de modificag...

17/02/201213:18
17/02/2012 13:20
17/02/201213:20
17/02/201213:20
17/02/201213:20
17/02/2012 13:20
17/02/2012 13:20
17/02/201213:20
17/02/201213:26
17/02/201213:26

Tipo Tamanho

C++ Source File

Aplicativo

Arquivo LK1
Arquivo MAP
Makefile

Arquive MKL
Object File
Arquivo SYM
Arquivo TGT

Open Watcom Pr...




Continuando um Projeto
 teste.cpp € o arquivo “fonte”, o nosso codigo

Organizar v Incluir na biblioteca » Compartilhar com v Gravar Nova pasta B= » [ @

e Favaritos TR ~ Nome Data de modificag... Tipo Tamanho
|18 Downloads — S e I g
%l Locais [] teste.lkt 17/02/2012 13:20 Arquivo LK1 1KB

| ] teste.map 17/02/201213:20 Arquivo MAP 28 KB
= Bibliotecas _ teste 17/02/201213:20 Makefile 1KB
Documentos = D teste.mkl 17/02/201213:20 Arquivo MK1 1KB
Imagens D teste 17/02/2012 13:20 Object File 2KB
J’ Musicas [ ] teste.sym 17/02/201213:20 Arquivo SYM 24 KB
B4 Vvideos L] testetgt 17/02/201213:26 Arquivo TGT 1KB
ﬁ teste 17/02/2012 13:26 Open Watcom Pr... 1KB

1% Computador

£, Discolocal (C)
e ESTACIO (E)

) 10 itens




Continuando um Projeto
e teste.exe € o executavel...

Organizar v Incluir na biblioteca » Compartilhar com v Gravar Nova pasta

e Favoritos ~ % Nome Data de modificag... Tipo

‘! Area de Trabalha

L—ﬁ Downloads

%5l Locais

= Bibliotecas

Documentos

Imagens
J‘ Mdsicas
B4 videos

Lo Computador

&, Disco Local (C)

e ESTACIO (E3)

) 10 itens

D teste.map
teste

D teste.mkl

D teste
D teste.sym
D teste.tgt

ﬁ teste

17/02/2012 13:20

17/02/201213:20
17/02/201213:20
17/02/2012 13:20
17/02/2012 13:20
17/02/201213:20
17/02/201213:26
17/02/201213:26

Aplicativo

Arquivo MAP
Makefile
Arquive MKL
Object File
Arquivo SYM
Arquivo TGT
Open Watcom Pr...




Continuando um Projeto

 Dé um duplo clique para executar o programa

Organizar v

Incluir na biblioteca

Compartilhar com v

Gravar

Nova pasta

‘i:( Favoritqs
B Area de Trabalha
Hﬁ. Downloads

%l Locais

= Bibliotecas
Documentos
Imagens
J’ Mdsicas
B4 videos

1% Computador

e ESTACIO (E3)

) 10 itens

- A

MNome

Data de modificag...

17/02/2012 13:20

Tipo Tamanho

£, Discolocal (C)

D teste.map
teste

D teste.mkl

D teste
D teste.sym
D teste.tgt

ﬁ teste

17/02/201213:20
17/02/201213:20
17/02/2012 13:20
17/02/2012 13:20
17/02/201213:20
17/02/201213:26
17/02/201213:26

Aplicativo

Arquivo MAP 28 KB
Makefile 1KB
Arquive MKL 1KB
Object File 2KB
Arquivo SYM 24 KB
Arquivo TGT 1KB
Open Watcom Pr... 1KB

=~ 0 @



Continuando um Projeto
* Finalmente, teste.wpj € o arquivo de projeto

9 I 1 )

Organizar v Incluir na biblioteca » Compartilhar com v Gravar Nova pasta B= » [ @

e Favaritos - % Nome Data de modificag... Tipo Tamanho
B Area de Trabalho teste 17/02/201213:18  C++ Source File 1KB
|18 Downloads (871 teste 17/02/2012 13:20 Aplicativo 46 KB
%l Locais D teste.lkl 17/02/2012 13:20 Arquivo LK1 1KB

| ] teste.map 17/02/201213:220  Arquivo MAP 28 KB

= Bibliotecas teste 17/02/201213:20 Makefile 1KB

Documentos = D teste.mkl 17/02/201213:20 Arquivo MK1 1KB

Imagens D teste 17/02/2012 13:20 Object File 2KB

J’ Mdsicas D teste.sym 17/02/2012 13:20 Arquivo SYM 24 KB

B4 videos IR "bEsle e <E
1% Computador

£, Disco Local (C)
e ESTACIO (E)

) 10 itens




Continuando um Projeto
 Um duplo clique nele abre o projeto...

Organizar v

Incluir na biblioteca

Compartilhar com v Gravar

Nova pasta

‘i:( Favoritqs
B Area de Trabalha
Hﬁ. Downloads

%l Locais

= Bibliotecas
Documentos
Imagens
J’ Mdsicas
B4 videos

1% Computador
£, Disco Local (C)
e ESTACIO (E)

) 10 itens

MNome

teste

(277 teste

D teste.lkl
D teste.map
teste

D teste.mkl

D teste

D teste.sym

Data de modificag...

17/02/201213:18
17/02/2012 13:20
17/02/201213:20
17/02/201213:20
17/02/201213:20
17/02/2012 13:20
17/02/2012 13:20
17/02/201213:20

Tipo Tamanho

C++ Source File 1KB
Aplicativo 46 KB
Arquivo LK1 1KB
Arquivo MAP 28 KB
Makefile 1KB
Arquive MKL 1KB
Object File 2KB

Arquivo SYM 24 KB

- oot 3 )i (L . ¢ L
ﬁ teste 17/02/2012 13:26 Open Watcom Pr... 1KB

=~ 0 @



Continuando um Projeto
* E vocé pode continuar a trabalhar!

, ,|,. Open ”“\"‘4‘“‘0‘ [C\seys » ..' R\Des eia'Q Wom;_

File Actions Targets Sources Options Log Window Help

ﬁ teste.exe

(D) Win32 (NT/WinS5/Win32s) Character-mode Executable (.exe)
Source files:

==

@
E cpp

ppseetes'te opp 4='C: \WATCOM/h CAWATCOM/h/nt" -4 €25 -2q -od -d2 -6r bt=nt $o=.obj mf xs xr
maxe=25 op g op symf @teste k1




SUGESTAO!



Orgamze as Janelas desta forma'

\317:1 .us \\x m(;.’-‘r,w j

File  Actions Sources  Options
n = I e i -
ﬁ teste.exe E@

(D) Win32 (NT/Win35/Win32s) Characterinode Executable (.exe)
Source files:

=@ (.
B

Targets _Log Window Help

' g Open Watcom T'.Ed'i_'t_;c_:ir';.i[' ers\ralvaren.PTR\Desktop\projetos\teste.cpp]
[c] File Edit Options Window Help

B E|l BR[| b EB (W
$include <stdio> -~

finclude <iostrean>
msing namespace std;

int main (void)
{
cout << "Ola Mundo!" << endl;

getchar(): |:|
|s =

< [l

Col:17 Mode: insert

1:31 pm

Lineg 1




Organize as janelas desta forma!

e Assim vocé pode editar o codigo e ter acesso
a Janela de prOJeto mais faulmenteI

A Open Watcom ID! \ralvare TR\Desktop\p L=ltall x|
File Actions Targets Sources Options Log Window Help

fadiaszs ol |
 testeere [==][=]

(D) Win32 (NT/Win35/Win32s) Charactermode Executable (.exe)

Source files:

[& §§§;
B cpp

Ready

g Open Watcom Text Editor - [C: se'fg\ralvaren.PTR\Desl_ctp\projetos\teste.fpb i @]

. File Edit Options Window Help

I R Y-

finclude <stdio> -
finclude <iostrean>

msing namespace std;

int main(void)
{
cout << "Ola Mundo!" << endl;

getchaxr () D
} -

<

|Linee 1 Cok:17 Mode:insert  1:31 pm




