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Visao Geral

e Instalando o Open Watcom

e Criando um Projeto

e Continuando um Projeto
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INSTALANDO O
OPEN WATCOM



Fazendo o Download
* Vocé encontra o OpenWatcom aqui:

http://www.caetano.eng.br/aulas/Ipe/
W‘@Légita de Programacéo para En|T‘

; 5 |9 | & http;//www.caetano.eng.br/aulas/|pe/

Aula 15 - Repeticdes Aninhadas

LisTAS DE EXERCiCIOS
Descricao Download
Lista de Exercicios 1 ‘}s’

0.13MB

Aviso: 50 sera aceitas entregas pelo sistema Web Aula, acessivel no SIA pelo link "Minhas Disciplinas Presenciais”.

SOFTWARE E IVIATERIAL DE APOIO



http://www.caetano.eng.br/aulas/lpe/

Instalando
* Primeira pergunta: “Concordar com a Licenca”

* Clique em “l Agree”
]

|5 SUBJECT TO THE TERMS AMD COMDITIOMNS SET FORTH IMN THE SYBASE OFEM
WA TCOM PUEBLIC LICEMSE SET FORTH BELOW ["LICENSE™). ¥0OU MaY NOT USE THE
SOFTWARE 1M ANY MAMNWER LUMLESS vOU ACCERPT THE TERMS AMD COMDITIONS OF
THE LICEMSE. ¥OU INDICATE ¥0UR ACCEPTAMCE BY IM ANy MANMER USIMG
(INCLUDING I THOUT LIMITATION By REPRODUCING, MODIFYING OR DISTRIEUTIME
THE SOFT'wARE. IF 50U DO WOT ACCERT ALL OF THE TERMS AKD COMDITIONS OF
THE LICEMSE, DO MOT USE THE SOFTWARE IM AMY MANNER.

USE OF THE SYBASE OPEM WaATCOM SOFTWARE DESCRIBED BELOWS ["SDFTWﬁHE"ﬂ

Sybaze Open ' atcom Public License wversion 1.0

1. General; Definitions. Thiz Licehze applies only ta the following software programs: the oper
gource verzions of Sybaze's Watcom CAC++ and Fortran compiler products [*Software"], whict
are modified verzions of, with significant changes from, the last versions made commercially
available by Sybaze, Az uzed in thiz Licenze:

1.1 "Applicable Patent Rightz" mean: [a] in the caze where Sybaze iz the grantor of nghts, [i]
claimz of patents that are now or hereafter acquired, owned by or azsigned to Sybaze and (i)

that cover subject matter contained in the Original Code, but only to the extent neceszszan to

uze, reproduce and/or digtriibute the Original Code without infringement; and [b] in the caze

where 'ou are the grantor of rights, (i) claims of patents that are now or hereafter acquired,
owhed by ar azzighned to ou and [ii] that cover zubject matter in vour Modifications, taken

alone or in combination with Original Code. ll

Cancel | | Baree | \




Instalando
e Segunda pergunta: “onde instalar”

* NAO use caminho com espagos ou
caracteres especiais

* Prefira usar o local padrao: C:\WATCOM

Open Watcom C/C++ x|

Install Open W atcorn C/C++ ind |RETSTET

| M et I Help Cancel




Instalando
* Depois de selecionar o local de instalacao...

* Clique em “Next >>”

Open Watcom C/C++ x|
Inztall Dpen ' atcom CAC++ in: (RO ERL




Instalando
* Proxima pergunta: o que instalar?
e VVamos instalar tudo... “Full installation”

Open Watcom C/C++ x|

Open Watcom CAC++ will be installed in 'C:AWwAT COM'

f* Full inztallation
Selectve installation

Dirive T 2071,748EB required, 84.645MB awvailable.

<< Presvious | | M et I Help Cancel




Instalando
* Feita a selecao...

* Cliqgue em “Next >>”

Open Watcom C/C++ x|

Open Watcom CAC++ will be installed in 'C:AWwAT COM'

\

f* Full inztallation

™ Selective installation

Dirive T 2071,748EB required, 84.645MB awvailable.

<< Presvious ||"-|E::-:t}}‘-| Help Cancel




Instalando
O programa avisa que vai comecar a instalar

* Cliqgue em “Next >>”

Open Watcom C/C++ by

Setup will now copy any zelected files

<4 Previous || T ’ Cancel |




Instalando
* Ao fim da copia, mais uma janela aparece:

Open Watcom C/C++

Setup needs to modify environment vanables in the registoy.

Setup can;

" Modify current user enviranment varables
t Modify lozal machine environment sanables

™ Let vou make the maodifications later

| k. I Help Cancel




Instalando
* Selecione a opcao indicada abaixo...

“Modify local machine environment variables”

Open Watcom C/C++

Setup needs to modify environment vanables in the registoy.

Setup can;

" Modify current user enviranment vanables

Cancel




Instalando
e ... Ecligue em “OK”

Open Watcom C/C++

Setup needs to modify environment vanables in the registoy.

Setup can;

" Modify current user enviranment varables
t Modify lozal machine environment sanables

™ Let vou make the maodifications later

| . I Help Cancel




\

Instalando

* Finalmente, aparecera a ultima janela da
instalacao:

l]pen Watcom C/C++ El

Setup can modify associations so that files will autaratically

open with the Dpern Watcom tools.

{* Modify azsociations

i~ Don't modify azsociations

OE, I Help Cancel




Instalando

e Selecione a opcao indicada abaixo:
“Modify associations”

Open YWatcom C/C++

Setup can modify associations so that files will autaratically

open with the Dpern Watcom tools.

{* Modify azsociations

" Don't modify azsociations

OE, I Help Cancel




\

Instalando
e E, finalmente, clique em “OK”

Open Watcom C/C++

Setup can modify associations 2o that files will autornatically

open with the Open \Watcom tools.

f+ Modify azsociations

= Don't modify associations

O, I Help Cancel




Instalando

* Ao final, aparecera mais uma ultima janela
solicitando que vocé reinicie o computador...

* Reinicie o computador antes de prosseguir!
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CRIANDO UM
PROJETO



Criando um Projeto

* Primeiramente precisamos iniciar o Open
Watcom...

* Paraisso, cliqgue no menu Iniciar

B Ajakplorer - [pe - M.,




Criando um Projeto
* Agora, cligue em Programas...

N B3 Prompt de comanda

Programas
— Acessorios *
= |« Documentos b & Internet Explorer
G - -
= L PMviews Pro 4
o Configuragdes » _ t Offi |
L _ Microsart OFfice »
t;E_ /_) Pesquisar b @ Mozilla Firefox -
o Open Watcom C - C4++ k
< ﬁx’ Ajuda & suporte Cpen Watcom C - C++ Tools Help »
Ty

!

E ] Executar... "
=
E
E iﬂll Desligar. ..

I Iniciar @ Ajaxplorer - [pe - M., @ 514 - Siskemna de In... | @ Diovwnloads | ﬁ

&




Criando um Projeto
e Agora, clique em Open Watcom C — C++

Java EE 6 SDK ﬁ
Torrent g
Cfl " I
L
— N B3 Prompt de comanda [
Acessarios r B
v Documentos + E Inkernet Explorer =
5 PIWiews Pro

Configuragdes b . .

Microsoft OFfice r 3

Ajuda e suporte

Executar. .,

/-_) Pesqguisar
L 7)
=
©

©
C
L
)
)
-
o
L
=1
[
>
.
=
=
=
L

Desligar, ..

rﬁ Iniciar @ Ajaxplorer - lpe - M, ., @ 514 - Siskemna de In,.. | @ Downloads | ﬁ




Criando um Projeto
e E finalmente selecione IDE

T L R T

1=

Windows Update B Doctor Wakcom

Java EE & 50K k

pHTarrent

e

= Profiler

q BN Prompt de comando ) ReadMe
Arcessarios v TR, Resource Editor

Programas

E E® Docurmentos 4 E Inkternet Explorer o2 Source Browser
= ) PMifiew Pro v spy
7 Eg/’ Configuragdes b _ _ _
L b ; Microsaft Office 4 ﬁ Texk Editar
E— j_) Pesquisar b @ Mozilla Firefox ¥ wWindowed Debugger
o Eﬁ Open Wakcom C - C++ |
e ﬂ Ajuda e suparte s Help b
N A Open Wakcom C - C4+4 Tools Help
b
E ] Executar... ~
L=
—
= iﬂ'l Desligar. ..

| ' Iniciar @ Ajarplorer - lpe - M., @ SIA - Sistemna de In... | @ Downloads | B CVWINDOWS syst, ., | HR

=




Criando um Projeto
* |sso abrira a janela do Open Watcom

._;: Open Watcom IDE
File Acktions Targets Sources Options Log wWindow  Help

=101 i

I = S = T . A - v B -

Ready




Criando um Projeto
* Clique no icone de “Novo Projeto”

i :;: Open Yatcom IDE

File Actions Targets Sources Opkion:

Fla | 5 E s R

\




Criando um Projeto

* |sso ira abrir uma janela perguntando onde
colocar o seu projeto
E =aminar: IBMEUS docurmentos j € ﬁ! e -

halcohal 120%

i Downloads

=) Minhas imagens
Minhas misicas

| iMetBeansProjects
| Svmantec

-

Meus locas de

rede

Mome do arguivo:  |[eREER|

=| Abri

Arquivos da tipa: |F'rniec:t Files [* wpi] | Cancelar

i




Criando um Projeto
* Primeiro, vamos criar uma pasta de projetos

* Clique em Meu Computador

E waminar: IMELJS documentos j d ? s M-

=
=
[ Minhas imagens
Minhas misicas
iMetBeansProjects
[ Syrnanke:

Alcohol 120%
Downloads

documentos

I .
o™

Peu
computadar

o
Meus locaiz de
rede

| Abiir

Arguivos do tipo: IF'n:.iect Files [*.wpi] j Cancelar

Mome do arquivo: | [lasE=Res]

¥




Criando um Projeto
* Clique no icone de criar uma nova pasta

Enter project filename 7| x|

E maminar: I-u..- Dizco local [C:] j Q G E -

E Arquivos de programasi
- babSS4c4febdanzg444072
Documentos DENY
= Docurnents and Setkings
glassfishee3
gurobi30z
] E:E:l::_hjp Inkel
|MaDCache
‘ EDLDDEH
OLDgurobizol
Meus
L \RECYCLER:
|:| acLmer |t|_| =
~ | Swskem Yalume Information
1,7‘-1- Temp
-
WaTCZ oM
G
WINDOWS

computador

Windows 7 Professional (x&4) - DYD (English)

Mame do arquivo: | nonare.wp j Abrir

Arquivos do tipo: | Project Files [7 wpj) j Cancelar

i




Criando um Projeto
 Dé a pasta o nome de projetos

Enter project filename 2] x|

e Dieedazal (] =l o2 icm

Desktop

4

M eLs
documentas

[

i"l: '
M ew

computador

A || B

r"'mu:s:rg:;::":g L Mome do arguiva:  |noname. wpj j Abir

Arquivos do tipa: | Project Files [*.wp) j Cancelar
v




Criando um Projeto

 Edé um duplo clique para entrar em projetos

21|
b ——n JorE

computador

&
< 4] [
kMeus locais de . ) - -
rede Mome do arguivo:  |noname. wp| J Abrir
Arguivos do tipo: | Project Files [7wpj) j Cancelar

i




Criando um Projeto
e Edé um duplo clique para entr

2l x|

ATENCAO:
O nome da pasta NAO PODE
TER ESPACOS, NEM USAR
CARACTERES ESPECIAIS,
COMO ACENTUACAO!

r em projetos

/N

T
%
4] [«

|4



Criando um Projeto

 Agora dé o nome de teste.wpj para o projeto

Examinar; |3 projstos j Q F 2 E-

Docurmentos

| Abrir

Froject Files [ wpi] j Cancelar

dArquivos do tpo:

¥




Criando um Projeto

 Agora dé o nome de teste.wpj para o projeto

2

waminar, | ) projstos / \ /

ATENCAO:

O nome do projeto NAO PODE
TER ESPACOS, NEM USAR
CARACTERES ESPECIAIS,
COMO ACENTUACAO!

—/ N\ —/
<

/N




Criando um Projeto

* E clique no botao Abrir

2

E xaminar;

Docurmentos

Dezkiop

s

Meus
documentos

heu
comptador
o
Meus lacaiz de

rede

I projetos

Q% iem

Mome do arquiseo:

drquivos do tpo:

teste. wpj

Project Filez [*.wpi]




Criando um Projeto

e Agora é hora de escolher o tipo de programa
x|

T arget narme:

tE!:E:tE! Browze. . |

— Target Environment Image Type:

& Win32 [NT AWinS5/ Win32s] Character-maode Executable [ exe
" D0S - 16-bi Windowed Executable [.exe]
" DOS - 32-hbit Crynarnic Link. Library [.dll]

" RDOS - 32-hit Library [.lib]

ik Help File [.kip]

™ Win386 [watcom Extender)

" 0542 - 32-bit

" 05/2 - 16-bit

™ Metware - 32-bit [MLk)

" Linux

Ok Cancel




Criando um Projeto
* A primeira linha indica o nome do programa

x|
— Target Ernvironment Image Type;
& Win32 [NTAWin35/win32s) Character-mode Executable [ exe
" DOS - 16-bit Windowed Executable [ exe]
" DOS - 32-hbit Crynarnic Link. Library [.dll]
© RDOS - 32-tit Library [.lib]
 inlE Help Filz [hlp]
™ Win386 [watcom Extender)
" 0542 - 32-bit o
0542 - 16-bit Nao mude!
™ Metware - 32-bit [MLk)
" Linux

Ok Cancel




Criando um Projeto
* Vamos escolher um programa para Windows
x|

T arget narme:

tE!:E:tE! Browsze. .. |
== - Image Tuype:
Character-mode Executable [ exe
SIS L Windowed Executable [ exe]

" DOS - 32-hbit Crynarnic Link. Library [.dll]

" RDOS - 32-hit Library [.lib]

ik Help File [.kip]

™ Win386 [watcom Extender)

" 0542 - 32-bit

" 05/2 - 16-bit

™ Metware - 32-bit [MLk)

" Linux

Ok Cancel




Criando um Projeto

* Eindicar que € um programa modo texto
[

T arget narme:
tE!:E:tE!

Browze. . |

— Target Environment

0 Win32 [NT Aind5 Awind2s)
i DOS - 16-hit

" DOS - 32-hbit

" RDOS - 32-hit Library [.lib]
ik Help File [.kip]
™ Win386 [watcom Extender)
" 0542 - 32-bit

" 05/2 - 16-bit

™ Metware - 32-bit [MLk)

" Linux

Ok Cancel




Criando um Projeto
e E, finalmente, clique em “OK”
x|

T arget narme:

tE!:E:tE! Browsze. .. |
— Target Ernvironment Image Type:

& Win32 [NT AWinS5/ Win32s] Character-maode Executable [ exe

" D0S - 16-bi Windowed Executable [.exe]

" DOS - 32-hbit Crynarnic Link. Library [.dll]

" RDOS - 32-hit Library [.lib]

ik Help File [.kip]

™ Win386 [watcom Extender)

" 05/2 - 32-bit

" 05/2 - 16-hit

™ Metware - 32-bit [MLk)

" Linux

Q. | Cancel




Criando um Projeto
e Essa é a nossa tela de projeto

.T,' Open YWatcom IDE [C: projetos’ teste.wpi] - |I:I|E| !
File Actions Targeks Sources Options Log  Window  Help

B W e %S REDER

=

O] 'Win32 [MT A in9550in32s) Character-mode Executable [exe)

Source files:

Ready




Criando um Projeto
* Veja onde o arc

.T,' Open YWatcom [DE [C: projetos’ teste.wpi]

uivo do projeto foi colocado

dow  Help

ol x|

a7 teste.exe - | O] =
i

O] 'Win32 [MT A in9550in32s) Character-mode Executable [exe)

Source files:

Ready




- Criando um Projeto

e Para adicionar um arquivo no projeto, clique
com o botao direito na area branca indicada:

.T,' Open YWatcom IDE [C:hprojetost testespijl - |I:I|i| I

File Ackions Targets Sources Options Log  Window Help

DA d T s RE DR
=10] %]

(O] Win32 [NTANin95A In32s] Character-mode Executable [ exe]

Saurce files:

Ready i




- Criando um Projeto
* No menu, selecione “New Source...”

. .T,' Open Watcom IDE [C: projetos’ teste.wpi] - |I:I|E|

File Ackions Targets Sources Options Log  ‘Window  Help

=

O] %fin32 (M T Anfin35 M inE22) Character-mode Executable [ exe)

Source filez:

Check DUt Saurce
EhecklnSaukce

Mew Source, .

Remame Source, .,

Sounce Opkions r
Mark Saurce for Remake

| Included Files. ..

|Create,l'au:||:| a new source file ko the target v




Criando um Projeto

* A janela de criacao de arquivos sera mostrada

Add File(s) to "teste.exe’ 2| x|
E xaminar: I ) projetos j €] S I

Mome do arguivo: [| &,dd
Arquivos do tipo; II: Source [*.c) j Cancelar
Files to Add

Add All

Hemawe

Cloze

[ Store &bzolute Paths




Criando um Projeto

* Digite o nome do programa: teste.cpp

Add File{s) to "teste.exe’ el
E=aminar: IE‘.‘ projetos j €] N i

Argquivos do hipo: C Source [*.c) d Cancelar
Files to Add
Add Al
Hemave
Cloze

[ Stare Abzolute Paths




Criando um Projeto
* Digite o nome do programa: te

Add File{s) to ‘teste.exe’

ATENCAO:
O nome do programa NAO
PODE TER ESPACOS, NEM
USAR CARACTERES ESPECIAIS,
COMO ACENTUACAO!

EEEEE

[ Stare Abzolute Paths




Criando um Projeto
* E depois clique no botao “Add”

Add File{s) to "teste.exe’ el I
E=aminar: IE‘.‘ projetos j €] N i

Mome do arquive:  |teste. cppl Add
Argquivos do hipo: C Source [*.c) - Cancelar
Files to Add
Add Al
Hemaove
Cloze

[ Stare Abzolute Paths




Criando um Projeto
* Observe que o nome do arquivo apareceu...

Add File{s) to 'teste.exe" d s

E =arninar: I =) projetos j €] b i I
Mome do arquivio:  |teste.cpp A,dd
Arquivos do hipo: C Source [*.c) j Cancelar

Add all

- Remove

Cloze

[~ Store Abzolute Paths




Criando um Projeto

e Agora, clique no botao “Close”

E =arninar: I[ﬁprnietns j €] b i
Mome do arquivio:  |teste.cpp A,dd
Arquivos do hipo: C Source [*.c) j Cancelar
Files to Add
Add Al
Remaove

Cloze '

[T Stare Abzalute Paths




Criando um Projeto
* No projeto, surge o nome do arquivo

Ml ., Dpen Watcom IDE [C:projetos' teste.wpj] O] x|{
File Actions Targets Sources Options Log  indow  Help
a4 teste.exe - 0] x|

O] "in32 [MT AR5 In32z2] Character-mode Esecutable [ exe)

Source files:

¥ | .coo |
E teste.cpp [n#a)




t
\

Criando um Projeto
* No projeto, surge o nome do arquivo

O] "in32 [MT AR5 In32z2] Character-mode Esecutable [ exe)

Source files:

O [n/a] significa que o

arquivo ainda nao tem
nenhum conteudo!

Ml ., Dpen Watcom IDE [C:projetos' teste.wpj] O] x|{
File Actions Targets Sources Options Log  indow  Help

A aE s %fLEOEH

=




Criando um Projeto
* Antes de continuar, grave o projeto

Ml ., Dpen Watcom IDE [C:projetos' teste.wpj] O] x|{

File Actions Targets Sources Options Log  indow  Help

o tesce.exe - 0] x|
O] "in32 [MT AR5 In32z2] Character-mode Esecutable [ exe)
Source files:

3
E teste.cpp [n#a)




Criando o Programa
e Para criar o programa, clique 2x no arquivo...

_Ol
=
O] %32 [MT A ind5nwind2s] Character-mode Executable [exe)
Source files:




Criando o Programa
* E ajanela de edicao se abre!

[ Eﬁﬂpen Watcom Text Editor -0 x|
File Edit ©Cptions ‘Window Help
DS HEH 2R R B ER | ®

] E:"-.,prujetus"-.,teste.l:pp _|I:I|i|

| =)

|Line: 1 |C|:|I:1 |f'-'1|:u:|e: inserk 3:06 pm s




Criando o Programa
* Observe o nome do arquivo:

Eﬁﬂpen Watcom Text Editor

R GO & R =R =

|Line: 1 |C|:|I:1 |f'-'1|:u:|e: inserk 3:06 pm s




Criando o Programa
* E nessa area que escreveremos o codigo

=10 x|

[ :'-é DpenWtu'l Et Eitr
File Edit ©Options Window Help
DEE BB @~ @@e b O @

; E:"-.,prujEl:us"-.,l:este.cpp

|Line: 1 |C|:|I:1 Mode: insert 3:06 prm o




Criando o Programa
* Digite exatamente o codigo a seguir:

Eﬁﬂpen Watcom Text Editor

File Edit ©ptions ‘Window Help

B S HEH & BB R B EB |

e T e BT L] L,

e Pt B i T e Lo

ginclude <stdio>
#include <iostream:>
using namespace =std;

int mwain(void)
i
cont << "olsg® Mundo!™ << endl:

getchar() ;

!|Une: 11 |Cnh 1 |MDdE:h5&ﬂ 3:09 pm




Criando o Programa

e Digite exatamente o codigo (ZOOM)
e Hinc lude <stdio> =
Fe i Hinc lude <iostreams

8 2using namespace =std;

pd
Hincly :I
| #ircliint mwaini(void)
u=Sing
{
int s
1 cout << ffOla” Mundo!f << endl:
(=] "
} getchar () »

!|Line: 11 |C|:|I:1 |I'~“Icu:|e:insert 309 prm o




Criando o Programa
* Quando terminar, grave as alteracoes

. Eﬁﬂpen Watcom Text Editor =13 x|

File Edit gagbions ‘Window Help

B BR[e ~[R©[ B EE |

C:\projetos’teste.cpp ;|g|5|
H#include <stdio> :I
finclude <iostream:
using namespace =sStd;

int mwain(void)
i

cont << "olsg® Mundo!™ << endl:

getchar() ;

!|Line: 11 |C|:|I:1 |I'~“Icu:|e:insert 3:09 pm




Criando o Programa
* E clique neste botao para voltar ao projeto:

. Eﬁﬂpen Watcom Text Editor - O] x|
File Edit ©ptions ‘Window Help

C:\projetos’teste.cpp ;|g|5|
H#include <stdio> :I
finclude <iostream:
using namespace =sStd;

int mwain(void)
i

cont << "olsg® Mundo!™ << endl:

getchar() ;

!|Line: 11 |C|:|I:1 |I'~“Icu:|e:insert 3:09 pm




Criando o Programa
* Ou procure esse botao na barra de tarefas:

. Eﬁﬂpen Watcom Text Editor - O] x|
File Edit ©ptions ‘Window Help

B EH R R B EE |

#include <stdiox :I

ginclude <i
using names

int mwainivo

{ Ir.lll

CoOut

getchar() ;

!|Line: 11 |C|:|I:1 |I'~“Icu:|e:insert 3:09 pm




Criando o Programa
* Observe que agora nao tem mais o [n/a]

. .T,' Open Watcom IDE [C: projetos’ teste.wpij] - |EI|E|

File &ctions Targets Sources Opkions Log  Window  Help

=
1

O] *Win3d2 [MT M35 in322) Character-mode Executable [ exe)

Saurce files;




Gerando o Executavel
* Clique no “Make Target” para gerar o programa

. .T,' Open Watcom IDE [C: projetos’ teste.wpij] - |EI|E|

File &ctions Targets Sources Opktions Log Window  Help

MO mlrs fepEoB s
ar teste.exe O] x|

O] *Win3d2 [MT M35 in322) Character-mode Executable [ exe)

Saurce files:

Ea =
E_




Gerando o Executavel
* Observe a area de mensagens...

. .T,' Open YWatcom IDE [C: projetos’ teste.spi] - |I:I|E|

File &ctions Targets Sources Ophions Log  Window Help

- teste.exe - |O] =
i

E O % fin32 [MT Mfin35 A ind2s) Character-mode Executable [exe]

Source files:

O [.c
" E_

j a4 IDE Log

cd C:\projetos
= wmake f C:hprojetositeste. mk -h -2 -a C:hprojetoshteste. oby

wpp 386 teste. cpp -="C:AWATCOM A:C MW ATCOM hint' -wd -e25 -2 -od -d2 -Br -bt=nt -fo=.obj -mf -== -=r

Ml E =cution complete




;

_{ol x|
- teste.exe - |O] =
i

O % fin32 [MT Mfin35 A ind2s) Character-mode Executable [exe]

Source files:

cd C:\projetos

= wmake f C:hprojetositeste. mk -h -2 -a C:hprojetoshteste. oby

wppBh teste. cpp -="CAWATCOM A CwAT COM Ahnt -wd 225 -2q

E xecution complete

E

-od -d2 -6r -bt=nt -fo=.0bj -mf -== -=r




Gerando o Executavel

e Se houver algum “ERROR”, volte ao codigo...
=101 x|

. .T,' Open YWatcom IDE [C: projetos’ teste.spi]
Ntinns Targeks Sources Options  Log /‘Uq:lcuw Help

i ATENCAO:

Sempre que vocé modificar o 1
cédigo, tera que GRAVA-LO e
gerar novamente o programa

com o “Make Target”

cd C:\projetos
winake -f C:hprojetozhteste. m
wppdBk teste cpp -i=""C: WA,

E xecution complete

M b A TCD




Executando o Programa
* Se nao houve nenhum erro, cligue em “Run”

. .T,' Open YWatcom IDE [C: projetos’ teste.spi] - |I:I|E|

File &ctions Targets Sources Opkions Log  Window Help

PamcedEls O RS
1 teste.exe

E O % fin32 [MT Mfin35 A ind2s) Character-mode Executable [exe]

Source files:

=10l x|

O [.c
" E_

Ml .. IDE Log _lol =
] i

cd C:\projetos
< wmake f C:hprojetositeste. mk -h -2 -a C:hprojetoshteste. oby
wppdBE teste cpp -i=""C:NWATCOM Ah:COMWATCOM it -wd -e25 -z2g

-od -d2 -6r -bt=nt -fo=.0bj -mf -== -=r




Executando o Programa
 Se tudo correu bem, o resultado é essel




Executando o Programa
* Se tudo correu bem, o resultadp é essel

O programa ira esperar
que vocé aperte ENTER
para finalizar, por causa
do getchar()




Finalizando...
* Finalizada a atividade, grave o projeto

. .T,' Open YWatcom IDE [C: projetos’ teste.spi] - |I:I|E|
File &ctions Targets Sources Ophions Log  Window Help

- O] SERTEW RN
1 teste.exe O] x|

E O % fin32 [MT Mfin35 A ind2s) Character-mode Executable [exe]

Source files:

O [.c
" E_

Ml .. IDE Log _lol =
] i

cd C:\projetos
< wmake f C:hprojetositeste. mk -h -2 -a C:hprojetoshteste. oby
wppdBE teste cpp -i=""C:NWATCOM Ah:COMWATCOM it -wd -e25 -z2g

-od -d2 -6r -bt=nt -fo=.0bj -mf -== -=r




Finalizando...
* E pode fechar o Open Watcom!

Ml ., Open Watcom IDE [C:projetos’ teste.wpi] -|B E”
File &ctions Targets Sources Ophions Log  Window Help

B add e & f D EH

~1o] x|

E O % fin32 [MT Mfin35 A ind2s) Character-mode Executable [exe]

Source files:

cd C:\projetos
< wmake f C:hprojetositeste. mk -h -2 -a C:hprojetoshteste. oby
wppdBE teste cpp -i=""C:NWATCOM Ah:COMWATCOM it -wd -e25 -z2g

7. IDE Log _lol =
i

-od -d2 -6r -bt=nt -fo=.0bj -mf -== -=r




-
-
- -
-
-
g -
,
’,
’,
’,
,
,
,

CONTINUANDO
UM PROJETO



Continuando um Projeto

* Quando for continuar um projeto, va até a
pasta que criou para armazenar o projeto

_Iojx
Arguivo  Editar  Exibir  Faworitos  Ferramentas  Ajuda ﬂ' |
Py N Iy
Q-© 2 Lz X8 |E-
dereco Iﬁ Ci\projetos j Ir
* Noexemplo = 2
deste tutorial, |2 B — =
Y/ B Meus documentos keste.cpp keste,exe keste, |kl
” = :ﬂ Meu compukador
e a pa Sta J4 Disquete de 314 (A0 — —
[=] e Discolocal (C:0) £
C ° ro 1 etos 2 Arquivos de programas keste.map keste. mk keste.mkl
° p j E] babSS4c4feb4anzg44407 2
&= DEY
S o
|5 Documents and Settings .I
|50 glassfishys =
|50 gurobizoz keste.obj keske.sym keste bt
I Inkel
I Ms0Cache
IC) OLDDEY
[ ©LDaurabizog teste. wpi
rojetos
Iy RECYCLER
|50 Svstem Yolume Information -
1| | »
|1IZI objetofs) (fespaco livre em disco: 82,3 GB) 100 KB | ‘-i Meu computadar v
TT T T — T — i |




Continuando um Projeto
* Nesta pasta, ha varios arquivos

_lolx

Arguivo  Editar  Exibir  Faworibos  Ferramentas  Ajuda "a.

Q-0 7 Ll s» X 9|

Endereco IE} Chprojetos

Pastas X —
@ Ceskbop = ’F
Meus documentos keste.exe
= Eﬂ Meu computador

S Disquete de 314 (A5 —

[=] = Disco local () rE..

|5 Arquives de programas
E:I babSS4cdfabdanzadd4072
(=) DEV

I Documents and Settings

| ]
I3 glassfishes j D

I gurobizoz teste.obj teste sym teste.tot
IC3) Triked
[C3) M3oCache

[C3) OLDDEY

I OLDgurobizo: teste.wpi

E} projetos

| RECYCLER

I3 System Yolume Information _ILI
1| | b

|1III objetols) (espaco livie em disco: 82,3 GE) 100 KB | j Meu compukador 4

keste.map keske.mk

T T T - p— |




Continuando um Projeto
e A maioria nao nos interessa muito...

_lolx

Arguivo  Editar  Exibir  Faworibos  Ferramentas  Ajuda "a.

Q-0 7 Ll s» X 9|

Endereco IE} Chprojetos

Fastas s —
@ Ceskbop (= ’F
Meus documentos ske.cpp keste.exe
= Eﬂ Meu computador
‘ﬂ; Disquete de 3% {A:) —
[=] = Disco local ()
|5 Arquives de programas teste.map teste.mk
E:I babSS4cdfabdanzadd4072
(=) DEV
I Documents and Settings j @
I3 glassfishes 2
I gurobizoz keste.obj keste, svm keste, kgt
I Inkel
I M5OCache
|5 OLDDEY ﬁ
I3 OLDgurabizoi teste.wpi
E} projetos
| RECYCLER
I3 System Yolume Information -
. " il
|1III objetols) (espaco livie em disco: 82,3 GE) 100 KB | j Meu compukador 4

T T T - p— |




Continuando um Projeto
 Mas alguns sao importantes!

_lolx

Arguivo  Editar  Exibir  Faworibos  Ferramentas  Ajuda "a.

Q-0 7 Ll s» X 9|

Endereco IE} Chprojetos

Pastas X —
@ Ceskbop = ’F
Meus documentos keste.exe
= Eﬂ Meu computador

S Disquete de 314 (A5 —

[=] = Disco local () rE..

|5 Arquives de programas
E:I babSS4cdfabdanzadd4072
(=) DEV

I Documents and Settings

| ]
I3 glassfishes j D

I gurobizoz teste.obj teste sym teste.tot
IC3) Triked
[C3) M3oCache

[C3) OLDDEY

I OLDgurobizo: teste.wpi

E} projetos

| RECYCLER

I3 System Yolume Information _ILI
1| | b

|1III objetols) (espaco livie em disco: 82,3 GE) 100 KB | j Meu compukador 4

keste.map keske.mk

T T T - p— |




Continuando um Projeto
* teste.cpp € o arquivo “fonte”, o nosso codigo

_lolx

Arguivo  Editar  Exibir  Faworitos  Ferramentas  Ajuda "a. I
© 0B XY=
Q-© Lz = |
Endereco Ila Cihprojetas j I i
Pastas b ’E
+ L
@ Ceskbop (= C 2]
Meus documentos keste.cpp keste.exe keste.lkl -
= Eﬂ Meu computador
‘ﬂ; Disquete de 3% {A:) — —
[=] = Disco local ()
5 .
(2 Arquivos de programas keste.map keske.mk keste.mkl
[C5) bahSS4c4fabaanzade407z
(=) DEV
i i
I Documents and Settings |I
I3 glassfishes 2
I gurobizoz keste.obj keste, svm keste, kgt
I Inkel
I M5OCache
|5 OLDDEY
I3 OLDgurabizoi keste.wpi
&} roictos
| RECYCLER
I3 System Yolume Information -
1| | b
|1III objetols) (espaco livie em disco: 82,3 GE) 100 KB | j Meu compukador 4

T T T - p— |




Continuando um Projeto
* teste.exe € o executavel...

&% C:'.projetos =10 x|
Arguivo  Editar  Exibir  Faworibos  Ferramentas  Ajuda ﬂ.

C-© I Pz X9|E

Endereco IE} Chprojetos

Pastas X K ’E
@ Ceskbop (= C I_ 2]
Meus documentos keste.cpp keste.exe keste.lkl
= Eﬂ Meu computador
‘ﬂ; Disquete de 3% {A:) — —
[=] = Disco local () rE..
5 Arquivos de programas keste.map keske.mk keste.mkl
E:I babSS4cdfabdanzadd4072
(=) DEV
I Documents and Settings j D
. — £ 222
I3 glassfishes
I gurobizoz keste.obj keste, svm keste, kgt
I Inkel
I M5OCache
|5 OLDDEY ﬁ
I3 OLDgurabizoi keste.wpi
E} projetos
| RECYCLER
I3 System Yolume Information -
. " il
|1III objetols) (espaco livie em disco: 82,3 GE) 100 KB | j Meu compukador 4

T T T - p— |




Continuando um Projeto
 Dé um duplo clique para executar o programa

&% C:'.projetos =10 x|
Arguivo  Editar  Exibir  Faworibos  Ferramentas  Ajuda "a.

Q- O 2 s Xv|mE ﬁ

Endereco IE} Chprojetos

Pastas X K ’E |
@ Ceskbop (= C I_ 2]
Meus documentos keste.cpp keste.exe keste.lkl -
= Eﬂ Meu computador
‘ﬂ; Disquete de 3% {A:) — —
[=] = Disco local ()
5 Arquivos de programas keste.map keske.mk keste.mkl
E:I babSS4cdfabdanzadd4072
(=) DEV
I Documents and Settings j @
I3 glassfishes 2
I gurobizoz keste.obj keste, svm keste, kgt
I Inkel
I M5OCache
|5 OLDDEY ﬁ
I3 OLDgurabizoi keste.wpi
E} projetos
| RECYCLER
I3 System Yolume Information -
. " il
|1III objetols) (espaco livie em disco: 82,3 GE) 100 KB | j Meu compukador 4

T T T - p— |




Continuando um Projeto
* Finalmente, teste.wpj € o arquivo de projeto

_lolx

Arguivo  Editar  Exibir  Faworitos  Ferramentas  Ajuda "a. I
© 0B XY=
Q-© Lz = |
Endereco Ila Cihprojetas j I i
Pastas b ’E
+ L
@ Ceskbop (= C 2]
Meus documentos keste.cpp keste.exe keste.lkl -
= Eﬂ Meu computador
‘ﬂ; Disquete de 3% {A:) — —
[=] = Disco local ()
5 .
(2 Arquivos de programas keste.map keske.mk keste.mkl
[C5) bahSS4c4fabaanzade407z
(=) DEV
i i
I Documents and Settings |I
I3 glassfishes 2
I gurobizoz keste. obj keste, svm keste, kgt
I Inkel
I M5OCache
|5 OLDDEY
I3 OLDgurabizoi teste.wp]
&} roictos
| RECYCLER
I3 System Yolume Information -
1| | b
|1III objetols) (espaco livie em disco: 82,3 GE) 100 KB | j Meu compukador 4

T T T - p— |




Continuando um Projeto
 Um duplo clique nele abre o projeto...

=

Arguivo  Editar  Exibir  Faworibos  Ferramentas  Ajuda ﬂ.
o { | A x -
Q-0 -7 LPix|ls 3 X 9|
Endereco Ila Cihprojetas j I
Fastas s ’E
+
@ Ceskbop (= C 2]
Meus documentos keste.cpp keste.exe keste.lkl
= Eﬂ Meu computador
‘ﬂ; Disquete de 3% {A:) — —
[=] = Disco local () rgll
5 .
(2 Arquivos de programas keste.map keske.mk keste.mkl
[C5) bahSS4c4fabaanzade407z
(=) DEV
i i
I Documents and Settings |I
I3 glassfishes 2
I gurobizoz keste. obj keste, svm keste, kgt
I Inkel
I M5OCache
|5 OLDDEY
I3 OLDgurabizoi teste.wp]
&} roictos
| RECYCLER
I3 System Yolume Information -
1| | b
|1III objetols) (espaco livie em disco: 82,3 GE) 100 KB | j Meu compukador 4

T T T - p— |




Continuando um Projeto
* E vocé pode continuar a trabalhar!

. .T,' Open Watcom IDE [C: projetos’ teste.wpij] - |EI|E|

File &ctions Targets Sources Opkions Log  Window  Help

=
' O] *Win3d2 [MT M35 in322) Character-mode Executable [ exe)

Saurce files:

Ea =
E_




SUGESTAO!



* Organize as janelas desta forma!

.';: Open Watcom IDE [C:'projetos’teste.wpi]

File Actions Targets Sources Options Log  Window  Help

=101 x|

. beste.exe

(O] 4Ain32 [MT Mfing5 win32z] Character-mode Esecutable [ exe)

Source files:

=18 x|

Execution complete

i Eﬂpen Watcom Text Editor
File Edit Options Window  Help

B2 BB o~ @Re b 8B W

C:projetos'teste.cpp
#include <stdio>
#include <iostreams
using namespace std;

int main(void)
{
cout << "O0la” Mundo!™ << endl;

getchar () ;

|Line: 11 |Cc:|:1 |M|:ude: insert 329 pm




" Organize as janelas desta forma!
e Assim vocé pode editar o codigo e ter acesso

a janela de projeto mais facilmente!

i Open Watcom IDE [C:\projetos’teste.wpil i ] 4
File Actions Targets Sources Options Log ‘Window Help

D EH s REFL DR B
=18 x]

D] Win32 [MT Ain355Win32g] Character-mode Executable [Lexe]

Source files:
M [.g
E _
_igix)

cd C:hprojetos
f C:hprojetoghteste. mk -h - C:hprojetos\teste. exe

{x!0pen Watcom Text Editor =1of x|

File Edit  Cptions  Window  Help

S H| BB ~ R D EE R
H C:projetos'teste.cpp

f#include <stdiox

#include <iostreams
using namespace =td;

int mainivoid)
i
cout << "2la’ Mundo!" << endl;

getchar () ;

Line: 11 |COI:1 |M0de:insert 3129 pm




