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Objetivos

* Apresentar o Conceito de Classes
e Objetos

e Capacitar para a criacao de
\ objetos simples

.~ * Apresentar a estrutura de
tratamento de erros do Java

e Atividade 1 disponivel online




- Material de Estudo

Material Acesso ao Material

Notas de Aula http://www.caetano.eng.br/aulas/psw/
(Aula 3)

Apresentacado http://www.caetano.eng.br/aulas/psw/
(Aula 3)

Material Didatico -

Java: Como (62 Edicao) Paginas 57 a 73
Programar
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Estrutura de Programa em Java
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Pacote
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CLASSES EM JAVA



O que sao Classes?

* Neste curso nao nos preocuparemos com
definicdes formais

e Como foi dito anteriormente, classes sao
COMO pequenos programas

 Como todo programa, uma classe é
composta por algumas variaveis, que
chamamos de atributos e algumas funcoes
gue chamaremos de meétodos.




O que sao Classes?

* Podemos imaginar uma classe assim:

Atributos




O que sao Classes?

* Podemos imaginar uma classe assim:

Privados
ou Publicos

Atributos




- O que sao Classes?

* Podemos imaginar uma classe assim:

Meétodos




- O que sao Classes?

* Podemos imaginar uma classe assim:

Privados
ou Publicos

Meétodos




Definindo uma classe

* |niciaremos criando um projeto

Arquivo_Editar Exibir Navegar Cédigo-fonte Refatorar Executar Depurar Perfil Equipe Ferramentas Ja
BES DE TTHIB-©-

NetBeans IDE

Aprender & descobrir

Faga um tour Demonstragoes & tutoriais

Experimente um projeto de ... Aplicativos Java SE

O que ha de novo Aplicagées Web Java e Java EE

Aplicativos C/C++

Local da comunidade Aplicativos PHP

Aplicativos moveis e incorporados

Toda a documentagao on-line >>




Definindo uma classe

* Escolha o tipo: Java e Aplicativo Java

Passos

P )

1. Escolha o projeto
2% een

rea de trabalho Java

classe Java

m codigos-fonte existentes
orma livre Java

Descrigao:

projeto.

Cria um novo aplicativo Java SE em um projeto do IDE padréo. E possivel gerar
também uma classe principal neste projeto. Os projetos padrées utilizam um script
de construcdo Ant gerado pelo IDE para construir, executar, e depurar seu

| < Voltar

Crimo > )
(

Finalizar [ Cancelar ”

Ajuda




Definindo uma classe

* Dé um nome ao seu projeto: ex.: Projeto2

Passos Nome e local

1. Escolha o projeto

Nome do projeto:
2. Nome e local

) | '
Caf djczetano\Documents\NetBeansProjects | | Procurar.. |

cuments\NetBeansProjects\Projetol |

Localizagdo do Projeto:

’ Pasta do projeto:

enar bibliotecas

Pasta Bibliotecas: J ‘ | Procurar...

Usudrios e projetos diferentes podem compartilhar as
mesmas bibliotecas de compilacado (consulte a Ajuda
para obter detalhes).

Criar classe principal | projetol.Projetol J

Definir como projeto principal

‘ Proximo > [ Finalizar ” Cancelar ][ Ajuda ]




Definindo uma classe
* Dé um nome ao seu projeto: ex.: Projeto2
0 Now spicatvo s T ]

Passos Nome e local

1. Escolha o projeto Nome do proieto: ProjetoZ
2. HNome e local b

\djcaetano\Documents\NetBeansProjects | | _Procurar... |

Pasta do projeto: Bocuments\NetBeansProjects\Projetol

Localizagdo do Projeto: 6

Nomes de projeto devem

a) Comecar com letra maiuscula

b) Nao ter espacos
c) Nao usar acentos ou caracteres especiais I
d) Ex.: MeuProjeto

Proximo > [ Finalizar ][ Cancelar ][ Ajuda ]




Definindo uma classe

* Dé um nome ao seu projeto: ex.: Projeto2

- W

Passos Nome e local

1. Escolha o projeto

Nome do projeto:
2. Nome e local

) | '
\djcaetano\Documents\NetBeansProjects | | Procurar... |

cuments\NetBeansProjects\Projetol

Localizagdo do Projeto:

’ Pasta do projeto:

enar bibliotecas

Pasta Bibliotecas: \ ‘ Procurar...
Usudrios e projetos diferentes podem compartilhar as

mesmas bibliotecas de compilacado (consulte a Ajuda

para obter detalhes).

Criar classe principal | projetol.Projetol J

Definir como projeto principal

Ajuda ]




Definindo uma Classe

* As classes devem ficar dentro de pacotes;
Assim, cligue com o botao direito no icone do
pacote que tem o nome do projeto (projeto2)

@ Projeto2 - NetBeans IDE 7.0.1

= s S

Arquivc Edita Exibi Navega Codigo-fon Refatorz Executa Depura Perfi Equip¢ Ferrament

Z E E m % ) ¥ | <config. padréo> v "B" ‘7&5 D> @ 3 @ =

:Proj.. @ %|:Arquivos | Servigos Pagina Inicial 52| [ Projeto2.java =
=& P , RE-B- QT SfBe,eRle
=l 4 Pacotes de coNgo-fonte WL
= EB projetO? — Q ®* To change S Tempiate
.. [ @ Pro. NOVO Ll I 1a e tempiace
H-4s Bibliotecas Localizar... Ctrl+F
package projeto2;
Recortar Ctri+X
Copiar Ctri+C | .
Colar Ctri+V * Rauthor dicaetanc
Excluir Excluir public class Projeto2 {
Refatorar »
= Y. dparam args tTnhe commandac
: projeto2 - Mavegador Compilar pacote F9
Historico local » public static void main(St
Ferramentas 4 !




Definindo uma Classe
* Agora seIecuone hovo > classe java

O Projeto2 - NetBeans IDE701 . . BB |

— ~—
Arquivc Edita Exibi Navega Cédigo-fon Refatorz Executa Depura Perfi Equip¢ Ferrament: Janel: Ajudzl Q~ Pesquisar (Ctr

A ) @ [<config. pasrio> | Y B D HE- (B -

:Proj.. A% |5Arquivos IEServigos Pagina Inicial % | (& Projeto2.java se|
G Shep Aok |l_¢& B ARSEIFeL s aueH|t
= iz Pacotes de cddigo-fonte =
=5 E—E] projeto2 ' — - ' —— Templates
P &% Prof Novo Classe Java... }
I & Bibliotecas
& Interface Java...
Recortar Ctr+X | [] Formulario JPanel...
Copiar Ctrl+C Formulario JFrame...
Colar Ctri+V | [& Classe da entidade...
S ol @ Classes de entidade do banco de dados..
cur U1 ® Cliente para servico Web..
Refatorar RTS
e | Outro... nencs
2projatos - Heveawdor Compilar pacote F9 |
Historico local » public static void main(String[] args) {
/ TODO code application logic here
' }
Ferramentas 4

20




Definindo uma Classe
* Agora dé um nome a classe: Produto

e % WMES T s ) |
) Novo Classe Java o 1' . - u

Passos Nome e local

1. Escolha o tipo de arquivo
2. Nome e local

Projeto:

Localizagdo: P cédigo-fonte v

Pacote:

Arquivo criados: ano\Documents\NetBeansProjects|Projeto? src\projeto2 Produto java)

Praxima > [ Finalizar || Cancelar ||  Ajuda




- Definindo uma Classe
* Agora dé um nome a classe: Produto

LB A BB 1
) Novo Classe Javaies .. » m
Passos Nome e local
1. Escolha o tipo de arquivo Nome da clasge: |[Feme
2. Nome e local
Projeto: B

Localizagdo: - e codigo-fonte

Nomes de CLASSES devem

a) Comecar com letra maiuscula

b) Nao ter espacos
c) Nao usar acentos ou caracteres especiais
d) Ex.: Produto

Préximo > [ Finalizar ][ Cancelar ][ Ajuda




Definindo uma Classe
* Eclique em finalizar

’f. s B I :
O Novo Classe Java : N L. E

Passos Nome e local

1. Escolha o tipo de arquivo Nome da cla
2. Nome e local

[ ) |

Projeto: ‘
Localizagao: P cddm?fonte "J
Pacote: \Br |

Arquivo criado: ano\Documents|\etBeansProjects|Projeto2\srcprojeto2 \Produto.java

y_

Finalizar ] Cancelar H Ajuda

| <Voltar || Prdximo >




Definindo uma Classe
* Observe a classe na area de projeto

O Projeto2 - NetBeans IDE7.0.1

Arquivc Edita E)(Ibl Navega Codlgo-fon' Refatorz Executa Depura Perfi Equipt Fel

S D @ <config. padréo> | Y Py D B - (-
: Proj.. <4 % |:Arquivos : Servigos Pagina Inicial | |<f Projeto2.java |

"D@pro,etoz |IE & - -] %S E &

E-4a Pacotes de codlg
1
; E}@ e 2 ~ To change thisz templ;
3 * and :-:e.:. che :-r*‘_.3:'
S A - 4 *
D '@ Bibliotecas 5 package projeto2:;
6
7
| :

QT * Gauthor djcaetano
10 e

11 public class Produto {
12




Definindo uma Classe
~» Clique 2 vezes nesse icone para ver o codigo

@ Projeto2 - NetBeans IDE 7.0.1

Arquwc Edita Exibi Navega Codlgo -fon Refatorz Executa Depura Perfi Equipt Fel

- _ i & D -G

: Proj... 4 % |: Arquivos AQi b Projeto2.java E

1’ =& Projeto2
: tg Pacotes de codig

U \b Blbhotecas




Limpando a area

* Vamos apagar os comentarios do NetBeans

Pégina Inicial 2 | <} Projeto2.java #||&] Produto.java =

L] (=]

RPR-8- At S5E PR o m|

1
* To change this template, choose Tools Templates
* and open the template in the editor.

2
3
4
5 package projetol;
&
7
g

S[E[iﬂ Ranthor djcaetano j]
10 */

11 public class Produto {

13 X

- u
| =

111




- Adicionando Atributos
~* VVamos adicionar atributos no produto

Pagina Inicial 3 || Projeto2.java #|[<] Produtojava = R E
BE-F-QATS5Bfes oo 5|4 =

package projetol; |

public class Prodnto {

1

2

3

4

5 private int id;

6 private 5tring nome:

7 private String descs

g —
g

0

}

1




" Adicionando Atributos
* Vamos adicionar atributos no produto

Pagina Inicial | |4 Projeto2.java % ||&| Produto.java EIDEAIE]
BR-E-ARFEFfeR e D& =

package projetol; |

public class Prodnto {

1

2

3

4

5 private int id;

6 private String nome:

7 private S5tring desc;

g —
g

0

}

private int id;

10|

private 5tring nome;
private 5tring de=sc;




- Adicionando Atributos
~* VVamos adicionar atributos no produto

Pagina Inicial 3 || Projeto2.java #|[<] Produtojava = R E
BE-F-QATS5Bfes oo 5|4 =

package projetol; |

public class Prodnto {

private \nt
private 3p
private JLH

1
2
3
4
3
(i
7
8
9
0

1




Adicionando Atributos
* Vamos adicionar atributos no produto

& Produto.java =

EIREIIET

Pégina Inicial 2 || Projeto2.java =

B E-E- QTSR

package projetol:

_ Observe
public class Produoto =

private \nt g
' a) Nossa classe pode guardar
private JtR
trés valores

b) Eles sao privados
c) Apenas codigo da propria
classe pode ler e escrever

1
2
3
4
3
(i
7
8
9
0

1

nessas variaveis!




Escopo e Visibilidade

~* O que é “cddigo da propria classe”?

Pagina Inicial | |4 Projeto2.java % ||&| Produto.java EIDEAIE]

BE -5 QTS E P e\l > 0 0| =
package projetol; .

public class Prodnto {

| _
@
Aquele que for definido na

area marcada!

D B 0 =] S DA W L R

=




- Setters e Getters
e Como modificar estes valores?

Pagina Inicial | |4 Projeto2.java % ||&| Produto.java EIDEAIE]
BR-E-ARFEFfeR e D& =

package projetol; |

public class Prodnto {

private int 1id;
private 5tring nome:
private S5tring desc:

D B 0 =] S DA W L R

=




Setters e Getters

. * Vamos acrescentar métodos publicos?

* Os métodos que servem para modificar
atributos sao chamados de setters.

e Se o nome do atributo é idade, o nome do
~ setter serd setldade().

 Se o nome do atributo é sexo, o nome do
setter sera setSexo().




Setters e Getters

* Entre parénteses devemos indicar o novo valor
desejado para o atributo

* Ex.: setldade(23)

- * Como a criacao desses métodos é
absolutamente mecanica, o NetBeans a realiza

por nos




Setters e Getters — Criando Setters
* Clique com o botao direito na area da classe

Pagina Inicial s |[& Projeto2.java #=|[<| Produto.java = aREIE
BE-F-QATS5Bfes oo 5|4 =

package projetol; |

public class Prodnto {

private int 1id;
private 5tring nome:
private S5tring desc:

}

D B 0 =] S DA W L R

=




BRERE-F-a TFB|Fe|e=Ee 0|

- Setters e Getters — Criando Setters
* Selecione a opcao inserir codigo

Pégina Inicial = | <% Projeto2.java =||5| Produto.java =

I

O 3 0 =] & A e L ka2

'_l

package projetol;
pubklic cla=ss Prodoto {

private int id;

private String nome;
private String desc:

} Mavegar

Exibir Javadoc

Encontrar Dc::*

Hierarquia de

Alt+F1
Alt+F7

Cormnag
Refatorar
Formatar

Inserir codigo...

Alt+Inserir

- itt+1

Alt+Shift+F

—~

EIDEa]E=)

¥




Setters e Getters — Criando Setters
~* No menu, selecione Setter...

Pagina Inicial % |4 Projeto2.java #||&| Produto.java = EID B3I
BRER-E- QTSR e e o m|E =

1 package projetol: u
2
3 public class Prodoto {
4
5 private int id;
& private S5tring nome;
7 private S5tring desc;
g —
8 1} Gerar -
10
-+
< etter e setter...
equals() e hashCode()...

toString()...
Delegar método...
Sobrescrever metodo... v




Setters e Getters — Criando Setters

* Selecione a caixinha de Produto para marcar
todos os atributos ao mesmo tempo

ers .A“" E

Q) Gerar set

/| & desc : String

V| &7id : int

il v @ nome : String

Cancelar




Setters e Getters — Criando Setters
e Pronto! O NetBeans criou tudo sozinho!

Pagina Inicial |5} Projeto2.java #|[£] Produto java | RIRISIYL=]
BE-F- O RSFE] e o W =
1 package projetol:; A W
5 .
3 public cla=s=s Prodoto {
4
5 private int 1id;
[ private String nome; —
7 private 5tring desc;
8
g /ubllc volid =etDesc(5tring des=sc) {\ =
1DT this.de=sc = desc;
11 }
12
13 public void =setlId{int id) {
14T thi=s.id = id:;
15 }
16 -
17 public void =etNHome (String nome) { |
1ET thi=.nome = nome;
- N S
20
21 }

22| | il




- Setters e Getters — Criando Setters
 Mas tem alguma coisa estranha ai...

Pagina Inicial |54 Projeto2.java =[] Produto.java =/ EERSEANL=]
BR-8- A tSFEBFeR e B
1 package projetol:; 2 W
2 s
3 public cla=s=s Prodoto {
4
5 private int 1id;
& private 5tring nome; O 4 -
B q u e e e e 0
8
g Nezc (String de=sc) { =
10 T ; e
: this
12 —
13 public volid =setlId(int id) {
14T this.id = id; ???
15 }
> e o ©®© .
17 public vold =setHome (String nome) { |
1ET thiz.nomse = nome;
149 }
20
21 }




Setters e Getters — Criando Setters
* Primeiro vamos entender uma coisa...

Pagina Inicial |54 Projeto2.java =[] Produto.java =/ EIRI|RI]I=T
BER-E-QATTEPFPeLR e B &

1 package projetol:; P
2

3 public cla=s=s Prodoto {

4

o private int 1id; o

& private S5tring nome; OS atrlbUtOS =
7 private S5tring desc; .

: | | funcionam

ST publit—ree=wetDesc (String ds

10 this.desc = descgc; 0L -

B ) como variaveils

12 °

13T public void setId(int id) { gIOba|S dentro

14 this.id = id:

s : da classe )
17 public void setHome (String noll

1ET this.nome = nome;

19 }

20

21 H




Setters e Getters — Criando Setters
* Primeiro vamos entender uma coisa...

Pagina Inicial |54 Projeto2.java =[] Produto.java =/ EIRI|RI]I=T
BER-E-QATTEPFPeLR e B &

1 package projetol:; - m
2

3 public cla=s=s Prodoto { -

4 | ] .f.

5 Private int id: SSO SIgNITICa

& private 5tring nome; —
7 private S5tring desc; que essas

i

9 publl S st ==2C (String ds “ M4 1

lﬂT this.de=sc = desc; Varlavels

11 }

= podem ser

13 public volid =setlId(int id) {

iiT [ med g acessadas nos

1& g d .
17 public volid setHome (String nol mEtO OS

13T this.noms = nome;

149 ¥

20

21 H




- Setters e Gettée Selellf=e PRl {=Rer o)
foram definidos

~* Primeiro vamos e

Pagina Inicial | |4} Projeto2.java ||

B E-E-e T SFE P

Pa rametros com os

package projera2; mesmos homes dos
public class Produto ! atributos... Observe!

private(int 1id;

private 5tri m
private S5tri %

puklic wvoid =setDe=sc :Stri

thiz.de=zc = desc:
}

public volid =setlId((nt id) {
this.id = id;
}

public vold =setHome :Stri

this.nomse = nome;

111




Setters e Gett Isso cria confusdo: se, no

| método setDesc,
* Primeiro vamos e escrevermos,
Pagina Inicial 3 [} Projeto2.java ||

@ E-5-E % SE ¢ Y desc:"OIa'n

1 package projetol:;

: Estamos mudando o valor do
3 public cla=s=s Prodoto { " A

. atributo ou do parametro?
5 private int 1id;

& private 5tring nome;

7 private Str

8

g public woid setDesc:Stri‘E de=c) > =
1UT [ this.desc = desc; ]

11 }

12

13 public volid =setlId(int id) {

léT this.id = id;

15 }

1a =
17 public vold =setHome (String nome) { |
1ET thiz.nomse = nome;

149 }

20

21 }




O Java soluciona isso da seguinte forma: sempre que
houver confusao entre nomes de variaveis de um

metodo com os nomes de atributos de uma classe,
devemos usar a palavra this para nos referir ao atributo.

a3 private

& private 5String nome; -
) private 5tring desc;

8

g pubklic wvoid =setDesc(S5tring de=sc) { =
1n[f this.desc = desc;

11 }

13 publj gad =etId(int id) {
14 Cehis.ia D id;

}

17 public void setHome (String nome) { |
this.nome = nome;
H




O Java soluciona isso da seguinte forma: sempre que
houver confusao entre nomes de variaveis de um

metodo com os nomes de atributos de uma classe,
devemos usar a palavra this para nos referir ao atributo.

o private int 1id;

[ private Str —
7 private 5String 4de3cC!

8

g pubklic wvoid =setDesc(S5tring de=sc) { =
lﬂT this.desc = desc;

11 }

12

13 public volid =setlId(int id) {

14T this.id = id;

15 }

1a -
17 public vold =setHome (String nome) { |
o | =

}




O Java soluciona isso da seguinte forma: sempre que
houver confusao entre nomes de variaveis de um

metodo com os nomes de atributos de uma classe,
devemos usar a palavra this para nos referir ao atributo.

o private int 1id;

& private 5tring nome; —
7 private Str

8

g publi cid =zetDesc (String de=sc) { =
lﬂT desc:

11 }

12

13 public volid =setlId(int id) {

14T this.id = id;

15 }

1a -
17 public vold =setHome (String nome) { |
lﬂT this.nome = nome;

149 }

20

21 }




Setters e Getters

~ * Agora ja sabemos como mudar os valores dos
' atributos. Mas como ler estes valores?

 Os métodos que servem para ler atributos sao
chamados de getters.

- * Se o nome do atributo é idade, o nome do
getter sera getidade.

 Se o nome do atributo é sexo, o nome do
getter sera getSexo.

* Deu para pegar a idéia? ©




Setters e Getters — Criando Getters
* Clique com o botao direito na area da classe

Pagina Inicial 3 |[<} Projeto2.java = |[£] Produto.java | L]l

BE-F-AFEFe (o /&

rackage projetol; +~ W

rublic class Produto {

1

2

3

4

5 ﬂivate int id; \

L] private S5tring nome: -
7

B

9

private 5tring desc:
public void setDesc(5tring desc) { =
1UT thi=.desc = desc;
11 L
12
13 public void =etId(int id) {
14T this.id = id:;
15 L
14 -
17 public woid setHome (String nome) { e
1ET thi=.nome = nome;
s\ 4
20
21 ¥

22| Al




BRERE-F-a TFB|Fe|e=Ee 0|

~ Setters e Getters — Criando Getters
* Selecione a opcao inserir codigo

Pégina Inicial = | <% Projeto2.java =||5| Produto.java =

I

O 3 0 =] & A e L ka2

'_l

package projetol;
pubklic cla=ss Prodoto {

private int id;

private String nome;
private String desc:

} Mavegar

Exibir Javadoc

Encontrar Dc::*

Hierarquia de

Alt+F1
Alt+F7

Cormnag
Refatorar
Formatar

Inserir codigo...

Alt+Inserir

- itt+1

Alt+Shift+F

—~

EIDEa]E=)

¥




Setters e Getters — Criando Getters
~* No menu, selecione Getter...

Pagina Inicial % |4 Projeto2.java #||&| Produto.java = EID B3I
BRER-E- QTSR e e o m|E =

package projetol: u
public class Prodoto {

private int id;
private 5String nome;

private S5tring desc;

$

1
2
3
4
3
(i
7
8
9
a0

1

Getter e setter...
equals() e hashCode()...
toString()...

Delegar método...
Sobrescrever método... %




Setters e Getters — Criando Getters

* Selecione a caixinha de Produto para marcar
todos os atributos ao mesmo tempo

LA i -]

— e e

-
@ Gerar getters

%] desc : String
-1 &3id : int
- || & nome : String

| [ Cancelar




~ Setters e Getters — Criando Getters
e Pronto! O NetBeans criou tudo sozinho!

Pagina Inicial % || Projeto2.java % |[¢| Produtojava |

IER-E-etSfBere/az o 3|

1
2
3
4
5
6
7
g
9

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34

package projeto2:;
puklic class Prodnto {
priwvate intc id;

private S5tring nome;
private String desc:

f,’;ublic S5cring getDesc() {
return desc;

public int getId() {
return id;

public S5tring getNome () {
return nome;

1

pukbklic woid setDesc(String desc)
this.desc = desc;

pukblic woid setId({intc id) {
this.id = id;

pukblic woid setNome (String nome)
this.nome = nome;




- Setters e Getters — Criando Getters
* Observe os getters de

package projetol:;

perto.
public class Produoto {
* Eles simplesmente private int d;
retornam o valor do e e
private S5tring desc;
atrlbUtO! {lic String getDescD
return desc:
* Observe que, neste
Caso, como nao ha pupiic int getidl)
confusao, nao é }
necessario usar a pupiic String getfiomel)

return nome;

}

palavra this



/ Setters e Getters

.+ Qual avantagem de usar getters e setters?

“i | 1. Se vocé nao quiser que um atributo seja
| modificado por outras classes, remova o setter
daquela variavel

2. Se vocé nao quiser que um atributo seja lido por
outras classes, remova o getter daquela variavel

3. O setter permite validar os dados antes de
armazena-los, evitando que dados incorretos
sejam colocados nos atributos

4. O getter permite esconder o formato (tipo de
dado) com que um atributo esta armazenado



Setters e Getters

* Qual a vantagem de usar getters e setters?

1. Se vocé nao quiser que um atributo seja
modificado por outras classes, remova o setter
daquela variavel

2. ido por
Encapsulamento g%
3. e

armazena-los, evitando que dados incorretos
sejam colocados nos atributos

4. O getter permite esconder o formato (tipo de
dado) com que um atributo esta armazenado
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OBIJETOS EM JAVA



/ O que sao Objetos?

e Ok, aprendemos a criar uma classe, mas
COMO UsSamos isso?

 Bem, como foi apresentado na aula anteiror,
uma das funcoes das classes € permitir a
definicao de tipos de dados nao nativos,
para guardar dados de formato especifico

\

* Assim, a classe define apenas o tipo do
dado; definir uma classe nao significa que ja
podemos guardar informacoes



O que sao Objetos?
'  Uma classe € como uma planta baixa de

uma casa: diz como uma casa €, mas nao da
pra morar nelal

ChNrs 50 Wi W) i

¢y in, K7 7, Y, Y. N, T N, M. N Y. T Kt et e,
R o W M e o T A T W T M T B K M e M X o N o e W R i o X



que sao Objetos?

0
e s 4
'Q"\'lt',

I v o o o T e R M T e W e o e i e o i T D R




que sao Objetos?

ISR . .2 o e e R K o 1 o o o T I R



- O que sao Objetos?

¥ tmum OBJETO

9

+

Ll



Como criar objetos?

* Vamos comecar do comeco...

* Clique duas vezes no icone do arquivo da
classe principal (aquela com o nome do
projeto):

J Projeto2 - NetBeans IDE 7.0.1

Arquivc Editar Exibit Navega Codigo-font Refatora Executa Deg

7™ ¥ m 5 (@ [<config. padrio> v BE' u@
: Proj... a RlEArquivos IEServigos Pagina Inicial @I
[[= proeto2 FEE LY
=-1f5 Pacotes de cddigo-fonte 1
. =-E3 projeto2 ZT R
..... <3 D " = 3
R @ Projeto2.java 4 ‘
- g Bibliotets 5 package pr
8
| ;




" Como criar objetos?

* Apague os comentarios do NetBeans...

Pégina Inicial = | |4} Projeto2.java #= |£| Produto.java = L= =]
BE-E-QTFEF e o 0L

1 i - m
2 * To change this template, choose Tools Templates ol ™
3 * and open the template in the editor.

4 :-:

g package projeto;

6

'? o

B ) =
E[E * @anthor djcaetano H
10 *f

11 public class Projeto2 {

1z -

13 [ / *a

14 [H fparam args the command line arguments

15| - ® y e
16 3] public static wvoid main(String[]l args) { N

17 'y TODO code application logic here

18| - H

19 ¥




" Como criar objetos?

* Apague os comentarios do NetBeans...

2
3 pukblic class Projeto2 {

ET pukblic static wvoid main(String[] args) {
4

Pagina Inicial % | |4 Projeto2.java = ||%| Produtojava = ==
RR-B- AT TFEFPeLR G20 B | & =
1 package projetol:; |




- Como criar objetos?

* Vamos declarar uma variavel para o produto

Pégina Inicial | [ Projeto2.java = ||&| Produto.java = L] (=]
PR-S-ATFEFe e Bl

1 rackage projetol; u
2

3 puklic clas=s Projeto2 |

4

5 public static void main(5tring[] args) {

[

TT [ Produto E"I ]

a =
9 ¥

10 H

11




Como criar objetos?

* Vamos declarar uma variavel para o produto

Pégina Inicial | [ Projeto2.java = ||&| Produto.java = L] (=]

RE-B-ATFEfres|ego m|L =
1 prackage projeto?; |
2
3 puklic clas=s Projeto2 |
4
5 public static void main(5tring[] args) {
[
7 [ Produto E"I ]
E -
9 ¥
10 H
11|

Produto E;I




- Como criar objetos?

* Agora vamos criar o objeto

Pagina Inicial | |5 Projeto2java = |2 Produtojava Li=)(=]
BEB-EB-ATFfEfreRaEo Bl
1 rackage projetol; £ W
2 s
3 public class Projeto2 {
4
5 =] public =static volid main(5tring[] arg=s) {
[
T Produto p: -
E L ]
g [ P = NEW Prudutul};l ] N
10 5
11| - ¥
1z H
13




Como criar objetos?

* Agora vamos criar o objeto

P = new Prcu:iutcut};l

5 =] public =static void main{5tring[] arg=s) {

b

T Produto p: -
E =
g [ p = new Produto() ;I ] o
10 5
11| - ¥

12 H

13




- Como criar objetos?

* E armazenar algumas informacoes

Pagina Inicial | |5 Projeto2java %|[&| Produtojava = L= (=)
RE-F- QTS A e e 0 0L
1 package projetol; A+ W
2 s
3 public class Projeto? {
4
5 (=] public static wolid main(3tring[] args) {
&
7 Produto p;
g =
g i T O W 5
10 p.=2etId (1) ; —
11 p.setHome ("0 Senhor doz Anéis™); -
12 p.setDesc("Maio=s classico da literatura de fantasia.");
13
14| - K
15 H |
1a




" Como criar objetos?

* E armazenar algumas informacoes

Pagina Inicial | [50 Projeto2java #|[¢| Produtojava = L=
p.setId(l):
p.setHaome ("0 Senhor dos Anéeis™):

p.setDesc("Maios classico da literatura de fantasia."):
5 [=] public static void maion(String[] args) {
&
7 Produto p;
g =
g it g . i
10 p.=2etId (1) ; —
11 p.setHome ("0 Senhor doz Anéis™); -
12 p.setDesc("Maio=s classico da literatura de fantasia.");
13
14| - K
15 H |
1a

.-




Como criar objetos?

e E, agora, vamos imprimir alguns dados...

Pagina 1D&finir configuracao do projeto) oqytg java =

EnE

|

B-EH-at 5Bl o 5|

I

1
2
3
4
5
L
7
8
9

14
11
12
13
14
15
14
17
1z
143

[

package projetol; A W
public class Projeto? {
public static wvolid main(String[] args) {
Produto p:
p = new Produtol() :
p.setId(l):
p-setlNome ("0 Senhor dos Aneis™); —
p.2etDesc ("Maior cldssico da literatura de fantasia.™): -
System.cut.println ("ID: " 4+ p.getId() ): T
System.out.println ("Nome : " + p.gectHNome () )
System.cut.println("Dezc.: " + p.getDe=sc() }:
¥
H -




- Como criar objetos?

Pagina 1D&finir configuracao do projeto) oqytg java =

BE-E-A:FEFew/co oL

e E, agora, vamos imprimir alguns dados...

LD(E]

15
14
17
1z
143

1

package projetod;

System.cut.println ("ID: " 4+ p.getId() ):
System.cuf.println("Nome: " + p.getNHome() )
System.ocut.println("Desc.: " + p.getDesc() )

p.setlId(l):;
p-setlNome ("0 Senhor dos Aneis™);
p.2etDesc ("Maior cldssico da literatura de fantasia.™):

Ll

am

|

System.cut.println ("ID: " 4+ p.getId() ):
System.out.println ("Nome : " + p.gectHNome () )
System.cut.println("Dezc.: " + p.getDe=sc() }:




Como criar objetos?

* Execute o projeto... |

© Projeto2 - NetBeans IDE 701 ==y
Arqunvc Editar Exibit Navega Codlgo -font Refatora Executa Dmml Equipe Ferramente Janele Ajuda[ Q' Pesquisar (Ctrl+I) |

FEEE D E [omepie -
‘Proi.. 4 % Arquivos ]sSewigos Pégina Inicial | &1 02java =|[& Produtojava | L=
BB s PR ae | &a
(=15 Pacotes de cddigo-fonte o
- =+[E8 projeto2 23
& Produto.java
e P @ Projeto2.java
#- & Bibliotecas args)
neis"” sl
p.setDesc("Maior classico da literatura de fantasia."): -
: main - Navegador an 13
Visualizagio dos membros 14 System.out.println ("ID: + p.getId() ):
S 15 System.out .prlntln('” ome: " 4+ p.getNome() ):
B® Projeto2 16 System.out.println("Desc.: " + p.getDesc() );
- (p main(String[] args) =
18| - }
19| } o
: Saida - Projeto2 (run) $ & |: Tarefas
u> run: -~
u> ID: 1
‘ Neme: O Senhor dos Anéis
g Desc.: Maics cléssico da literatura de fantasia.
‘ % CONSTRUIDO COM SUCESSO {tempo total: 0 segundes)
i [DEEIEE) & -

|
| | 1719 |ms




Como criar objetos?

* Eveja oresultado...

— =
Q Projeto2 - NetBeans IDE 701 (=
Arquivc Editar Exibit Navega Codlgo -font Refatora Executa Depura Perfll Equipe Ferramentz Janelz Ajuda[ Q' Pesquisar (Ctrl+I) |
TS B @ (oo v P DE-G-
‘Proi.. @ %|:Arquivos |: Servigos Pagina Inicial % &} Projeto2java |[&] Produtojava | L E)
=& projeto2 BB -8 ARtFEPe R adle 5|l
[=I-14a Pacotes de cddigo-fonte : =
P s 3 1 package projeto2; - m
- =+[E8 projeto2 3 o
: & Produto.java 3 public class Projeto2 {
@ Projeto2.java 4
& (& Bibliotecas 5| public static void main(String[] args) {
)
: main - Navegador
Visualizagao dos membros 11; ¥ : gg:z;:;‘;(;;) .
Béb Projeto2 16 : " + p.getDesc() ):
- (b main(String[] args) 17
18 }
19 } -~
: Saida - Projeto2 $ & |: Tarefas
-~
O Senhor dos Anéis
: Maios cléssico da literatura de fantasis
= SUCESSO (tempo total:
& (OEEIEE) ¢ ~
r
|’ | 1719 |INS




HERANCA



O que é heranca?

* Heranca € uma das caracteristicas mais uteis
das classes... Mas o que €?
* O que é herdar?

* Receber algo que foi construido por outra
pessoa

* Simplificadamente, em programacao,
heranca é exatamente isso: receber algo que
foi programado anteriormente




Como essa tal de heranca?

Ha pouco criamos uma classe para
representar um produto

Imagine agora que tenhamos de criar, para
um sistema de uma livraria, uma classe para
representar um livro

No contexto da livraria, o livro é um
produto!

Isso significa que ele vai ter um codigo de
identificacao, um nome e uma descricao,
CoOmo 0 nosso produto



Como essa tal de heranca?

* Temos duas alternativas:

1. Criar uma classe chamada Livro e reescrever
todo o codigo que ja haviamos colocando na
classe Produto

2. Criar uma classe Livro e reaproveitar as
funcionalidades que ja estao disponiveis na
classe Produto

* A opcao dois pode ser feita justamente com
a tal da heranca




Heranca em Java

* No Java, a heranca funciona assim:

1. Temos uma classe original, que chamamos de
superclasse ou classe pai, da qual queremos herdar
funcionalidades.

2. E vamos criar uma classe derivada, qgue chamamos
de subclasse ou classe filha, que ira extender as
funcionalidades da classe pai

Livro

Produto
id / setld / getld

nome / setNome / getNome
desc / setDesc / getDesc

autor / setAutor / getAutor



Heranca em Java

* No Java, a heranca funciona assim:

1. Temos ul Apenas as e
supercla , herdar

tunciona Caracteristicas publicas

2. Evamos 550 herdadas...! ‘namos

de subclasse ou classe filha, que ira extender as
funcionalidades da classe pai

Livro

Produto

setld / getld
setNome / getNome
setDesc / getDesc

autor / setAutor / getAutor



Heranca em Java

* Observe que no processo de heranca, todas
as caracteristicas publicas sao herdadas

e Assim, no exemplo, um Livro nao deixa de ser,
também, um Produto... Todo objeto do tipo
Livro sera, ao mesmo tempo, um objeto do
tipo Produto

Livro

Produto

setld / getld
setNome / getNome
setDesc / getDesc

autor / setAutor / getAutor



Definindo uma Classe Filha

e Para criar a nova classe, clique com o botao
direito no icone do pacote que tem o nome do
projeto (projeto2)

2Pr.. 4 | Arquivos | Servigos Pégina Inicial = | [< Projeto2.jav:

B@Pmrem B B-8-a% 5>+
= p sgdigo-fonte :
1 rackage projetol:;
=2 2 pm]etuz -
: 2 MNovo *lzs=s Projeto
- &l Proje :
Localizar... Ctrl+F
. & Bibliotecas ic static wvo
Recortar Ctrl+X
) Produto pr
Copiar Ctrl+C
Colar Ctrl«y B = new Frod
p.setId(1l):
Excluir Excluir E-3stHome ("C
p.setlDesc ("H
Refatorar r

: projeto? - Navegador

Syvestem. cut.p
Compilar pacote F9 System.out.p

Histérico local f¥stem.out.p




Definindo uma Classe Filha
. Agora selecione novo > classe java

& Projeto2 - NetBeans IDE 7.01

Arquivo Editar Exibir Navegar Codigo-fontt Refatorar Executan Depural Perfil Equipe Ferramenta Janela Ajud:

“5 TPl el & %) @  [<config.padrio> | Y W D EL- (-

(Pr.. 4@ |§Arquivos I Servigos Pagina Inicial w]@ Projeto2.java w]@ Produto.java wl
@ Projeto2 BR-E-AtSEFe D/ o m|L s
=I5 Pacotes de cddigo-fonte z 5
T P | package projeto2;
= I;H projeto2 ‘ —
-8 ped D& Classe Java... >
i @ Pr - . z 1
E] & Bibliotecas
o |& Interface Java..
Recortar Ctrl+X |[] Formulario JPanel...
Copiar Ctri+C Formulario JFrame...
Colar Ctri+V | [@ Classe da entidade...
il Eeci [ Classes de entidade do banco de dados...
et XCAUT ' @  Cliente para servico Web.. de fa:
: projeto2 - Navegador Refatorar ' :
¥ Outro.. ) :
Compilar pacote FS System.out.println("Nome: " + p.getNome() ):
Histérico local p|System.out.println("Desc.: " + p.getDesc() ):
Ferramentas L4
I
: pop—. p : Saida - Projeto2 (run) % ® | Tarefas
<Sem visualizacac disponivel> o |
1 11 -




Definindo uma Classe Filha

* Agora dé um nome a classe: Livro

O Novo Classe Java .

- E T W W W o v o e W u
e e (g,

Passos

1. Escolha o tipo de arquivo
2. Nome e local

Projeto:

Localizagao: céaigo-rfwonit'e v

Pacote: pri v

Arquivo criado: aetano\Documents\NetBeansPrajects\Projeto2\src\projeto2\Livro.java,

' Proximo [ Finalizar H Cancelar “ Ajuda ]




~ Definindo uma Classe Filha
* Agora dé um nome a classe: Livro

( A . T . .
J Novo Classe Java R — M
Passos Nome e local -
1. Escolha o tipo de arquivo Nome da cladse: 5
2. HNome e local 5
Projeto: B

Localizagao: V; : = cé&igo?fonie

Nomes de CLASSES devem

a) Comecar com letra maiuscula

b) Nao ter espacos
c) Nao usar acentos ou caracteres especiais
d) Ex.: Livro

' Proximo [ Finalizar ” Cancelar ][ Ajuda ]




Definindo uma Classe Filha
*E clique em finalizar

O Novo Classe Java .

. u
e — g —

Passos

1. Escolha o tipo de arquivo
2. Nome e local

Projeto:

Localizagdo: céaii_qo-if‘onitre ¥:|

Pacote:

Arquivo criado: etano\Documents\NetBeansProjects|\Projeto2\srclprojeto2\Livro java

e [ P> @; ==




Definindo uma Classe Filha
* Observe a classe na area de prOJeto

= Ed = =

J Projeto2 - NetBeans IDE 7.0.1

Arquivo Editar Exibir Navegat Cédigo-fontc Refatorar Executar [

PSS D ¢ [<ofpaio> v T H

‘Pr.. < %|:Arquivos |: Servigg Pégina Inicial % | |5 Projeto3

E}@Pro)etoz B E-8-] %5k
El @ Pacotes de codigt &

ol
— =

- mNne

: @ Pro_]etoz java
+-@ Bibliotecas

QT * @author djcasl
10 oF /
11 public class Liwi
12
: Livro.java - Navegador qa = 13 }
14

Visualizagao dos membros

a L

4




Definindo uma Classe Filha
* Clique 2 vezes nesse icone para ver o codigo

-

U Projeto2 - NetBeans IDE 7.0.1

Arquivo Editar Exibir Navega: Codigg

‘Pr.. 4 ®|:Arquivos

=& Projeto2
B @ Pacotes de cdd

@ Projeto2.java
+-{@ Bibliotecas

Pagina Inicial

: Livro.java - Navegador

Visualizagao dos membros

14

P

Lo

QT * filaathor djcaet
10 Xl

11
12
13 }
14

public class Liw



Limpando a area da Classe Filha
~* VVamos apagar os comentarios do NetBeans

Pagina Inicial 3 |[<f} Projeto2.java =[] Produto.java x|[€ Livrojava =| RIS
BER-E- AT FEFER 0 B s

; &
* To change thi=s template, choose Tools Templates
* and open the template in the editor.
&

package projetol;

g T[ * fanthor djcaestano }
10 * f

11 pubklic class Livro {

O =1 i R = Pk

111

13 }




Informando quem é a Classe Pai
+ Indique que esta classe extends Produto :

P&gina Inicial | [&} Projeto2.java %|[&| Produto.java %|[&] Livro.java = =] (=]
BB-E-ATFE F LR E g
1

2 package projetol;

package projetol;

public clas=zs Livro extends Produto {




Informando quem é a Classe Pai
* Indique que esta classe extends Produto :

P&gina Inicial | [&} Projeto2.java %|[&| Produto.java %|[&] Livro.java = =] (=]
BE-E- AT SBreag £
1 |

2 package projetol;

Com isso ja podemos usar a classe

Livro como se fosse um Produto...
Mas queremos adicionar o atributo
autor ao Livro, ndo e?




- Acrescentando atributos
~* Acrescente o atributo autor como String:

Pégina Inicial % | [, Projeto2.java =[5 Produto.java =||&] Livrojava = L= (=]
BE-E-ATSFEFeR e UL =
1 |

package projetod;
public class Livro extends Produto {

2
3
4
5
& private 5tring autor;
-
8
9




- Acrescentando atributos
* Acrescente o atributo autor como String:

Pégina Inicial % | [, Projeto2.java =[5 Produto.java =||&] Livrojava = L= (=]
BE-E- A RSFEBFeR e 5=
al| |

package projetol;

public clas=s Livro extends Produto { R

private 5tring autor; 1




Criando os getters e setters
~+ Clique com o bot3o direito na area da classe

Pégina Inicial % | [, Projeto2.java =[5 Produto.java =||&] Livrojava = L= (=]
BE-E-ATSFEFeR e UL =
1 |

package projetod;

public class Livro extends Produto {

[private String autor; ]

}

2
3
4
3
(i
7
8
9




Criando os getters e setters
* Selecione Inserir cédigo...

Pagina Inicial % | |5 Projeto2.java %= |@| Produto.java #|@) Livrojava = =B
PR-S- At TFEFPe 2o |
1 n
2 package projetol:;
i puklic class Livro extends Produto {
2 private S5tring autor;
; . MNavegar 4 :
g Exibir Javadoc Alt+F1
Encontrar ocor Alt+F7
Hierarquia de
<,In5erir codigo.. Alt+Inserir
Refatorar v
Formatar Alt+Shift+F




Criando os getters e setters
+ Selecione a opcdo Getter e setter...

Pagina Inicial % | |5 Projeto2.java % [&| Produto.java =|[9) Livrojava L= (=)
RE-8-AtFEPeR oo H|& s
1 |
2 package projetol:
3
4 public class Livro extend=s Produto {
5
a private S5tring autor:
'T _—
g y Gerar -
9

Construtor...

Getter e setter...

toString()...
Delegar método...
Sobrescrever método... "




Criando os getters e setters

* E marque os atributos para os quais quer gerar
| getters e setters

E] Gerar getters oo .. u

&7 autor : String

Cancelar ‘




Criando os getters e setters
» O codigo sera gerado automaticamente

Pagina Inicial 5| [<f; Projeto2.java = |[<] Produto.java = |/ Livrojava | EIRNEAE=Y
BE-F-ATFERIFPER &0 UL =
1 A W
2 package projeto; [l
3
4 public class Livre extends Produto {
5
g private String autor;
7
8 /public String getAutor() { ™ |
g T return autor; =
10 }
11
12 public void setAntor(String autor) { -
13T this.autor = autor;
)t ,/
15 | |4
1s }
17




Como criar objetos?

* Vamos agora criar um objeto Livro...

* Clique duas vezes no icone do arquivo da
classe principal (aquela com o nome do
projeto): -

@ Projeto2 - NetBeans IDE 7.0.1

Arquivc Editar Exibit Navega Cédigo-font Refatora Executa Dept
PR D @ [<config padrio> ¥
iPr.. @ %|iArquivos |:Servigos || Pagina Inicial (&) Projeto2.jav

= & Pprojeto2 RE-8-9%SE)

=-lf Pacotes de cddigo-fonte

=+ projeto2

= P ’ 2 package projeto2;
~[&@ Livro.java 3
B e 4| public class Livro
s 5
-8 6! private String
Projeto2.java
b Contém classe principal.f SF¥129
- 51 L return aut
10 }

11
12 [%I puklic void se
[« P 12 hs nrar




Modificando o cédigo main
* E modifique o codigo assim

rackage projetol:;

pukblic cla=s=z Projeto2 {

public static wvoid main(String[] args) {
Produto p:

p = new Produtol():

p.setId(l):;

p.setHome ("2 Senhor dos Lnéis™);

p.setDesc("Maior classico da literatura de fantasia.");
System. ount.println ("ID: "+ p.gecId() ):

Systemn. cunt.println ("Home : " + p.getlome () )
Systemn.cut.println("De=zc.: " 4+ p.getDesc() ):

//,Eivrn 1: ‘\\\

l = new Livrol():

l.2etcId(l):

l.zetHome ("C Senhor dos Aneéis™);

l.zetDesc("Maior classico da literatura de fantasia.");
l.zetiutor{"J. E. Tolkien™);

1T T

System. ocut.println ("ID: 1"
System. ont.println ("Home : 1"

.getIdi) }):

.getlome () )
System.out.println ("De=sc.: "
\\fystem.Gut.println:“jesc.: "

gecthlesc () )

.gethutor() ): /

+ + + +
S
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Livro 1;

1 = new Livrol():

1l.3ecId(l);

1.setHome ("0 Senhor dos Anéis™);

1.s8etDesc("Maior cléassico da literatura de fantasia.™):
l.setiutor("J. E. Tolkien"):
System.ocut.println("ID: " 1l.getId() ):
1l.getHome () ):
1l.getDe=sc() ):

1l.getfutor() ):

system.ocutf.println("Homs: "

System.ocut.println("De=c. "

+
+
+

System.cut.println("De=sc. T+

//’Eivrn 1: “\\

= new Livrol():

1

l.2etcId(l):

l.zetHome ("C Senhor dos Aneéis™);

l.zetDesc("Maior classico da literatura de fantasia.");
l.zetiutor{"J. E. Tolkien™);

System. ocut.println ("ID: " + 1.gecId() ):

System. ont.println ("Home : " + 1.getHome ()} )
System.ount.println("De=c.: "™ +
\\fystem.Gut.println:”Desc.: " o+

l.getche=sc() )

l.gethutor() ): A’//




Modificando o cédigo main

* Execute e veja o resultado!

* O que acontece se vocé tentar executar os
meétodos setAutor ou getAutor no objeto da
variavel p?

FProduto p:

p = new Produtol):

p.setIdil):

p.3etlome [0 Zenhor dos Anseis™) g

p.sethesc [("Haior classico da literatura de fantasia. ™) :
p.setAutor("J. E. Tolkien'):

avstem. ort.println("ID: "+ p.gecIdl) )

ovstem. ont.println( "MNome: T+ p.getMNome (1 ) ;
mvstem.out.println(“bezc.: " + p.getbhesci() ]!

System. cut.println("iutor. " + p.getdutor(]];



Modificando o cédigo main

' Produtao p:

P = new Produtol)

p.setId(1l)

p.getome ("D Senhor dos Lneisf)o;

p.setDesc("Majior classico da literatura de fantasia. ™) ;
p.zetAutor("J. E. Tolkien™):

mystem. ot .println (T ID: T 4+ p.getIdil) ):

mystem. cut.println i "HNome: T+ p.getNome () ) :;

mystem. curt.println{"hesc.: " 4+ p.gethesc() ) :

System. cut.println("iutor. 1" + p.getdutor(]]:;

* Por que isso acontece?

* Porque a variavel p é do tipo Produto... E
Produto nao define os métodos setAutor e
getAutor!




Modificando o cédigo main

* Repare, por outro lado, que todos os métodos
de Produto podem ser usados com a variavel
do tipo Livro!

Liwvro 1;

1 = new Liwvrol):

l.=2etId(l):;

l.setlNome ("0 Senhor dos Aneis'™) ;
1

1

.getDesc ("Maior classico da literatura de fantasias. ™) :

println(TID: o4+ l.gecIdi) I:

.println({"Mome: T 4+ l.getMomel(] )

.println("besc.: " + l.getDesci) ):
avstem. cut.printlnl(Thiutor.: T 4+ l.getliutor(]l :;




| Modificando o cédigo main
* O que acontece se mudarmos o tipo da
variavel I de Livro para Produto?

* Que métodos ficam disponiveis em | ?

* E o tipo da variavel que define quais
meétodos podem ser chamados

\




Modificando o cédigo main

e Para saber quais métodos estao disponiveis,
basta digitar o nome da variavel e adicionar
um “wn,

Produto jiE

N ..

® equals (Obhject o) boolean

() getClass|) Class<?x

() getDesc () String

) getId(] int 1277

() getHome [ String literatura de fantasia.™):
() hashCode (] int "+ p.getId() )

(O notifyi) void |+ p.getNomel() ):

() notifyill () wvoid |+ p.getlesci) ):




Modificando o cédigo main

* Parg ~~hnr ~enic atod is,
has Métodosem 4, Maseesses
um hegrito estdo outros?

... definidos

nesta classe... ‘

.|

() getCls 531 Clas %

) getDesc () CEing

(JgetIdil) int 1371

() getHome || String? literatura de fantasia.™):
() hashCode () int =+ p.getld() ]:

(O notifyi) void |+ p.getNomel() ):

() notifyill () wvoid |+ p.getlesci) ):




Métodos Herdados

* Object é “pai” de todas as classes do Java




Métodos Herdados

* Object é “pai” de todas as classes do Java

Superclasse ou
Classe Pai

Subclasse ou
\ [rr— e
~ Classe Filha




Para que misturar as bolas?

* Ha pouco foi dito que pode-se guardar
objetos de um tipo em uma variavel de
outro tipo

— Desde que o tipo da variavel seja superclasse da
classe do objeto...

 Mas... para que serve guardar objetos de
tipos diferentes do da variavel?

* Pedido — Lista de Produtos

— Lista guarda qualquer subclasse de “Produto”

 E uma lista para “Object”, guarda o qué?
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TRATAMENTO DE ERROS



Tratamento de Erros em Java

* O Java tem um jeito todo especial de
permitir que lidemos com erros que possam
ocorrer durante a execucao

 Melhor do que explicar a teoria, tudo fica
mais simples quando vemos acontecer!

* Feche o projeto anterior e crie um novo
projeto Java — Aplicacao Java no NetBeans, e
dé o nome de Projeto3.




Tratamento de Erros em Java

* No método main, digite o seguinte codigo:
Pégina Tnicial = |[& Projetod.java = | l)lele,
RE-E-ATFEFe R e E| L

1 package projetol; i
2 public cla=ss Projetod { [l
3

4[] pukblic =static vold main(5tring[] args) {

5 [ \ —
6 int i, j, k; |

7 i=1; T -
g i = 0; —
g k=1/3:

10 System. out.println (k) ; .
11 \ j | O
12| - }

13 }

14




Tratamento de Erros em Java

‘ public static void main(String[] args) { |

pigi o
| int i, 3§, k:
| i = 1:
j = 0;
= 1i/3: -

System.cut.println(k);

1
2
3
4
5 K
6
7
8
9
10
11
12
13
14




Tratamento de Erros em Java

* Execute o programa, e veja o que ocorre...

- 5aida - Projeto3 (run) % & |: Tarefas

rumn:
Exception in thresd "mein" jeve.leang. frithmeticException: / by zero

I at projetod.Projetoid.mein(Projetod.javacd)

Java Resultc: 1
CONSTRUIDO COM SUCESSO (tempo total: 0 segundos)

g H < <

* |sso significa que seu programa “capotou”

* Em outras palavras, ocorreu um erro e o seu
programa foi finalizado




Tratamento de Erros em Java

* Execute o programa, e veja o que ocorre...

- 5aida - Projeto3 (run) & 8 |:

rumn:
Exception in thresd "main"™ java.l =
I at projeto3d.Projetod.me2iQ (Projetod.javacd)
Java Resultc: 1
CONSTRUIDO COM SUCESSO (tempo total: 0 segundos)

g H < <

Se clicar nesse link, o
M EY: NetBeans lhe mostrara em

MAuNell que linha o erro ocorreu ¢
programa tol finalizado




" Tratamento de Erros em Java

* Que é exatamente nessa:

Pégina Tnicial = |[& Projetod.java = | l)lele,
BE-8- SR e o L s
| 1 package projetol; i
2 public cla=ss Projetod { [l
3
4 [=] public =static vold main(String[] args) {
5 —
g int i, j, k: |
7 =1 Houve uma =
: j =0 C e -
: k = 1/3: divisao por
|10 System. out.println (k) .
11 zero! | O
12 - }
13 }
14
=




Tratamento de Erros em Java

* Neste caso, poderiamos simplesmente
corrigir o programa, afinal, os valores sao

estaticos...
* Mas e se 0s dados de entrada fossem

fornecidos pelo usuario?
1. Poderiamos checar o denominador antes

2. Poderiamos dizer para o Java o que fazer se
um erro ocorrer!

* O primeiro caso € simples; vamos mostrar
como fazer o segundo




~ Tratamento de Erros em Java

* Primeiro iremos modificar o programa assim

P&gina Inicial % |[s} Projeto3.java = L= (=]
BE-E-ATFEF e 2o 0L =
1 package projetold:; + W
2 pubklic clas=s Projgtod { [l
3
4 |[<] public S‘Jid main({String[] args) {
5
(T try { -
T int i, 3, k: o
a8 i=1;
g9 ] = 0:
10 k= 1/3:
11 System.ocut.printlnik); O bIOCO )! Indlca
12 H
13 - ¥
=/ ‘ para o Java que
15

pode ocorrer um
erro ai dentro!




Tratamento de Erros em Java
* Primeiro iremos modificar o programa assim

Pagina Inicial =

BE-E- QTR P e %o O & =

& Projeto3.java = L= (=]

1 package projetod:; - u
2 public class Projeto3 {

4 |[<] public static void main(5

O NetBeans indica

Lry {P
=T, 3, k; erro porque, se pode

ocorrer um erro, o

J
k
System.cout.print programador é

obrigado a dizer o
que fazer caso ele

ocorra!




- Tratamento de Erros em Java
* |sso pode ser feito assim...

Pégina Inicial %[5} Projeto3.java = EID|E3| =]
BRER-E-QTFREFPeR/ax o | =

1 package projeto3; 2 W

2 public clas=s Projetod { ol

3

4 [-] public static void main(5tring[] arg=s) {

5

6 try {

7 int i, j, k:

8 i=1;

g J = 0; = ||
10 k= 4i/3:

11 System.cut.printlnik): -
12 } catch (Exception e} {

13 System.out.println ("Erro na divisdo!™);

14 ¥ -
15| = }

16 H | =)
17|

-




Tratamento de Errc

Isso pode ser feito assi

Todo bloco try
precisa ter pelo

menos um catch

Pagina Inicial = |3 Projeto3.java =
RPER-F-lAaTcFErela

1 package projeto3;

2 public clas=s Projetod {

3

4 [-] public old main({String[] args) {

5

6 try {

7 int i, j, k:

8 i=1;

g J = 0:

10 k= 4i/3:

11 System.cut.printlnik):

12 } catch (Exception e} {

13 System.out.println ("Erro na divisao!"™)
14

15| =

16 H

17|

11




- Tratamento de Erros em Java
* O que é esse Exception?

Pégina Inicial | [ Projeto3.java = EIDI|E3) =]
BPR-S-ATSFEFfeR e H| L s
1 package projetod; A W
2 public cla=s=s Projetod { [l
3
4 |[=] public static void main(S5tring[] arg=s) {
S
& try {
7 int i, j, k
i = 1;
3 Jj = 0; =
10 k= 1i/3
11 ST . DT k) o
12 r catdg (Exception ) {
13 Systomsall i Erro na divisao!™)
14 ¥ -
15| - H
1lé ¥ | C8)
17| |




Tratamento de Erros em Java
* O que é esse Exception?

Exception € um tipo de dado nao
nativo (observe a letra maiuscula!)
gue guarda informacoes sobre o
erro ocorrido!




Tratamento de Erros em Java
* Faca a modificacao, execute e observe!

Pagina Inicial | [& Projeto3.java % EIDIE3|E)
BR-E- tSFEFeaEe bl
1 package projetold; A+ W
2 public cla=s=s Projetod { [l
3
4 [-] puklic static void main(S5tring[] args) |
5
& try {
7 int 1, j, k: u
i i=1; 3
9 i = 0: -
10 k= 1i/7: —
11 System.ocut.printlnik);
12 } catch (Exception e) {
13 System.out.println("Erro na divizdo!™):; | ™
14 [ System.ocut.println(e); |
15 X
le - }
17 H
18 -




Tratamento de Erros em Java

e Qual foi o resultado?

: Saida - Projeto3 (rumn) & | Tarefas

ranc:

Erro na diwvisao!

Java.lang . ArithmeticException: / by zero
CONSTRUOIDD C0M SUCESSD (tempo total: 0 segundos)

g 0 < T

e Essa linha contém uma das informacoes
guardadas pela classe Exception!




Classe Exception

* A classe Exception é “genérica”

Exception

ArithmeticException SQLException B NullPointerException



Classe Exception

e Como tratar erros diferentes?

try {
// Seu codigo aqui

Mais Especifico

} catch (ArithmeticException e) {

// Tratamento de erro na operagao

} catch (Exception e) {

// Tratamento de qualquer outro erro

Mais Genérico




Classe Exception

 Como executar algo ao fim de todos os casos?

try {
// Seu codigo aqui
} catch (ArithmeticException e) {
// Tratamento de erro na operagao

} catch (Exception e) {

amento de qualquer outro erro
| Pinal para todos os casos
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ORIENTACAO
TRABALHO A



Orientacao do Trabalho A

. * O Trabalho A ja esta online

.+ Entre no SIA, na drea Minhas Disciplinas

\

Presenciais, na disciplina Programacao
Servidor para Sistemas Web e, finalmente,
clique em Trabalhos.

* Leia atentamente e resolva com calma

 Observe agora a explicacao do professor
sobre QUAIS arquivos devem ser enviados
(as pastas src e web de cada projeto)
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PERGUNTAS?
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CONCLUSOES



Resumo

* As classes sao um recurso muito poderoso do
Java

e Para usar os recursos das classes, precisamos
criar um objeto delas com o comando new

 Podemos economizar tempo de programacao
usando adequadamente as classes

e O Java possui um sistema de tratamento de
erros especifico

* TAREFA
— Trabalho A Online!




Proxima Aula

* O que isso tudo tem a
ver com Programacao
para Servidor Web?

* O NetBeans também
me ajuda neste tipo de
aplicacao?
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Bom DESCANSO
A ToDOS!



