
Orientação sobre as Atividades Estruturadas  
de Programação Servidor em Sistemas Web 

 

Ambas as atividades são obrigatórias para a aprovação na disciplina. A falha em 
entregá-las implica em reprovação por faltas, já que elas representam uma grande 

parcela de carga horária! 
 

Atividade Estruturada 1   DATA DE ENTREGA:  06/10/2013  

   
 A atividade estruturada 1 estará disponível na Web Aula ( Campus Virtual > inhas 
Disciplinas Presenciais > Programação Servidor em Sistemas Web > Acessar Essa Disciplina ) e 

também no web site http://www.caetano.eng.br/aulas/, disciplina Programação Servidor. 
 O objetivo desta atividade é realizar uma pesquisa, conforme descrito no enunciado. A 
atividade deve ser realizada de acordo com os grupos criados na disciplina, no SIA e deve ser 
entregue pelo sistema: foi criado um trabalho específico com essa finalidade. O arquivo a ser 
enviado deve ser em formato DOC, podendo ser ZIPADO se o tamanho exceder os 500KB. 
ATENÇÃO: Faz parte da atividade que o resultado caiba em 500KB! 
 Depois de entregar como trabalho, entre na Web Aula, (Campus Virtual > Minhas 
Disciplinas Presenciais > Programação Servidor em Sistemas Web > Acessar Essa Disciplina e 
clique no link Atividade Estruturada ), selecione a Atividade Estruturada 1 e clique na opção 
“INICIAR”. Prossiga até o ponto em que o sistema irá apresentar um campo de texto. Nesse 
campo de texto, escreva as dificuldades que você teve para entender o conteúdo pesquisado, 
e clique na opção de entrega. Essa parte do trabalho é individual e é muito importante, 
porque a nota/carga horária só poderá ser atribuída no sistema caso o resumo tenha sido 
entregue pela Web Aula! 
 

Atividade Estruturada 2   DATA DE ENTREGA:  24/11/2013 
 
 A atividade estruturada 2 estará disponível na Web Aula (Campus Virtual > Minhas 
Disciplinas Presenciais > Programação Servidor em Sistemas Web > Acessar Essa Disciplina ) e 

também no web site http://www.caetano.eng.br/aulas/, disciplina Programação Servidor. 
 O objetivo desta atividade é compreender e reproduzir um sistema pronto, que será 
fornecido pelo professor, modificando o mesmo para se adaptar a outra finalidade, de acordo 
com as instruções fornecidas no enunciado. 
 A atividade deve ser realizada de acordo com os grupos criados na disciplina, no SIA e 
deve ser entregue pelo sistema: será criado um trabalho específico com essa finalidade. Os 
arquivos a enviar são, somente: A) Os arquivos .JAVA; B) Os arquivos .JSP; C) Um arquivo .DOC 
contendo uma breve descrição dos componentes do sistema e um pequeno manual de uso, 
sem imagens. Os arquivos (A) e (B) devem ser ZIPADOS como um único arquivo e enviado no 
trabalho Entrega Atividade Estruturada 2 – Código e o arquivo (C) deve ser ZIPADO e enviado 
no trabalho Entrega Atividade Estruturada 2 – Manual. Portanto, ATENÇÃO: Faz parte da 
atividade que cada arquivo caiba em 500KB! 
 Depois de entregar como trabalho, entre na Web Aula, (Campus Virtual > Minhas 
Disciplinas Presenciais > Programação Servidor em Sistemas Web > Acessar Essa Disciplina e 
clique no link Atividade Estruturada), selecione a Atividade Estruturada 2 e clique na opção 
“INICIAR”. Prossiga até o ponto em que o sistema irá apresentar um campo de texto. Nesse 
campo de texto, escreva as dificuldades que você teve na compreensão e criação do sistema, 
e clique na opção de entrega. Essa parte do trabalho é individual e é muito importante, 
porque a nota/carga horária só poderá ser atribuída no sistema caso o resumo tenha sido 
entregue pela Web Aula! 
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