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Modelos Conceituais

* O que € um modelo conceitual?

— Representacao simplificada dos objetos
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Modelos Conceituais

* Modelo Conceitual x Modelo de Projeto
r A

YVenda ) "
conceito real, nao
D _____________
dat3 uma classe de sathmare
hora
Bancolbelfendas artefato de sothware;
e L L, ndo faz parte do modelo
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Modelos Conceituais

* Por que usar modelos conceituais?
— Visao global
— Foco na realidade a ser representada
— |ldentificacdo dos principais objetos/classes

public class Castigo {

public static void main(String[] args) {

for(int i=1; i<=100; i++)

System.out . printin
(" SETAM BEM VINDOS');




O que é o UML?
* Unified Modeling Language
* Diagramas para representar:

— Estrutura (Diagramas Estruturais)
— Comportamento (Diagramas Comportamentais)

MODELING
LANGUAGE

\




As Fases de Projeto

* Fases de projeto?

™ Anzlista de
Neqgdcios

N Analista
Andlise ‘ funcional

a)
( Chefe de
Projeto —l projeto
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Teste ‘l
r' }
LM anutencao




O UML e as Fases do RUP

Fases
Disciplinas | | Iniciacio || Elaboragdo Construgdo Transigéo
Modelagem de Negdcios . Modelos Conceituais
Requisitos “ Casos de Uso
Andlise e Design = = e .5_: o ®  Diagrama de Classes
Implementacdo _,,/ . \RL
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Diagramas de Caso de Uso

* Para que servem?

Retirar Livro

Devolver Livro

Consultar Livro

i

* |sso é importante?




Diagramas de Caso de Uso

e Elementos basicos

>
(Generalizacao

Comunicagao

Ator I L L,

Extensao

© ____winclude» .

Caso de Uso Inclusao

Sistema




Diagramas de Caso de Uso

* Exemplo

Q Reservar Livro
A Registrar Empréstimo
Usuéario ﬁ
Bibliotecario
Registrar Devolucéo
%/

Acervo




Diagramas de Caso de Uso

Exemplo
[ <<lnclude>-‘—-
<<include
@ = |

Cliente <<|nclude>5

-
Realizar Transferéncia

Fornecer ldentificacdo

.—‘




Diagramas de Caso de Uso

* Exemplo
Qbsﬁtuir TED
Q - <sextEhds>
A Editar Documento
, :;é)?fehd-‘-*:z_

Escritor =

-

Corrigir Ortografia




Diagramas de Caso de Uso

* Exemplo

Solicitar Compra de Titulo




Diagramas de Caso de Uso

* Exemplo
Pagamento com Caﬂé@

£ >0

c e




Diagramas de Classes

* Para que servem?

Cabeca

- oofDos0InGS  iIntager
- sofDoCabele integer

Tronco

+ dobrar
+ asticar

Po 1 + wirar
- idade; integer
- neme - string
-Gl string
+ trabalhar
+ dormir
+ comer
—“ Membros
- numercDeBrasos | intager
AN - numereDePernas © integer
+ dobrar
+ asticar
Fal Fllho
0.
tem =>




Diagramas de Classes

* Para que servem?

Cabeca

- oofDos0InGS  iIntager
- sofDoCabele integer

Tronco

+ dobrar
+ asticar

Po 1 + wirar
- idade; integer
- neme - string
-Gl string
+ trabalhar
+ dormir
+ comer
—“ Membros
- numercDeBrasos | intager
AN - numereDePernas © integer
+ dobrar
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Fal Fllho
0.
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Diagramas de Classes

 Classes em Si

ContaBancaria ContaBancaria
ContaBancaria -

numero -numero : String

saldo -saldo : Quantia

dataAbertura -dataAbertura : Date
ContaBancaria

criar() +criar() : void
numero bloquear() +bloquear() : void
saldo desbloquear() +desbloquear() : void
dataAbertura creditar() +creditar(valor : Quantia) : void

debitar() +debitar{valor : Quantia) : void




Diagramas de Classes

* Associacoes

Contrata >
0.* 1

‘ Empresa Pessoa I
Contratante Contratado

 Classes Associativas

Emprego
-salario : int
|
I
0.* : 1
Empresa G Pessoa
P Empregador Empregado




Diagramas de Classes
* Agregacao

‘ Departamento |C Funcionario \

* Composicao

‘ Pedido |.

ltemDePedido \




Diagramas de Classes

* Generalizacdao/Especializacao

0.”

Cliente

T

ClientePessoaFisica

ClientePessoaJuridica

ContaBancaria




QUESTOES



Questoes
QUESTAO 23

Com relacéo a forma como o RUP trata a analise de requisitos,
assinale a opgao correta.

A

A analise de requisitos ocorre na fase de construcdo, quando
sao descritos todos os casos de uso, e em seguida modelados
por meio de diagramas de casos de uso UML.

A analise de requisitos ocorre na fase de elaboracao, em que
sao feitas entrevistas com usuarios e definicao do escopo do
projeto.

A maior parte da analise de requisitos ocorre durante a fase de
elaboracao.

Por se tratar de um processo iterativo e evolutivo, a analise de
requisitos ocorre na fase de construgao juntamente com a
programacao, o que permite que os requisitos sejam revistos.

A analise de requisitos deve acontecer antes da programacao
e testes do sistema, nao podendo sofrer alteracdes a partir do
momento que estejam definidos.



Questoes
QUESTAO 23

Com relacéo a forma como o RUP trata a analise de requisitos,
assinale a opgao correta.

® A analise de requisitos ocorre na fase de construcdo, quando
sao descritos todos os casos de uso, e em seguida modelados
por meio de diagramas de casos de uso UML.

® A analise de requisitos ocorre na fase de elaboracao, em que
sao feitas entrevistas com usuarios e definicao do escopo do
projeto.
A maior parte da analise de requisitos ocorre durante a fase de
elaboracao.

® Porse tratar de um processo iterativo e evolutivo, a analise de
requisitos ocorre na fase de construgao juntamente com a
programacao, o que permite que os requisitos sejam revistos.

@ Aanalise de requisitos deve acontecer antes da programacao
e testes do sistema, nao podendo sofrer alteracdes a partir do
momento que estejam definidos.




Com relagdo ao tema, analise as assergdes a sequir.

Afigura também ilustra os pontos essenciais da notagao de

~N
Qu e St O e S casos de uso. Os agentes no processo sdo representados

por bonecos e cada tipo de interacdo é representada por
uma elipse com um nome

O conjunto de casos de uso representa as possiveis
interacbes que serao representadas nos requisitos do

sistema. A figura a seguir desenvolve um exemplo de PORQUE
biblioteca e mostra outros casos de uso (use-cases) nesse , ,
bt a UML é um padrao para a modelagem orientada a objetos

e, assim, os casos de uso e a obten¢do de requisitos com

base em casos de uso sdo cada vez mais utilizados para
>© obter requisitos.

Servicos de Emprestimo

N

Acerca dessas asser¢des, assinale a opgao correta.

@ As duas asser¢des sdo proposicdes verdadeiras, e a
O‘ segunda é uma justificativa correta da primeira.
As duas asser¢des sdo proposi¢cdes verdadeiras, mas
a segunda ndo & uma justificativa correta da primeira.

Usuario da
biblioteca

Administracdo de usuario Pessoal da

bbiotaca A primeira assergdo é uma proposicdo verdadeira, e a

segunda, uma proposicao falsa.

A primeira asser¢ao € uma proposi¢cdo falsa, e a

Servigos do catalogo segunda, uma proposi¢do verdadeira.

Formecedor

@ © @ e

Tanto a primeira quanto a segunda assercdes sdo

SOMMERVILLE, | Engenharia de software 6 ed Sao Paulo; )
proposi¢des falsas.

Makron Books, 2003, p. 113.




Questoes

O conjunto de casos de uso representa as possiveis
interacbes que serao representadas nos requisitos do
sistema. A figura a seguir desenvolve um exemplo de
biblioteca e mostra outros casos de uso (use-cases) nesse

ambiente.
Usuario da Servicos de Emprestimo
biblioteca
s
Administracdo de usuario —
biblioteca
Fomnecedor Servicos do catalogo

SOMMERVILLE, | Engenharia de software 6 ed Sao Paulo;
Makron Books, 2003, p. 113.

Com relagdo ao tema, analise as assergdes a sequir.

Afigura também ilustra os pontos essenciais da notagao de
casos de uso. Os agentes no processo sao representados
por bonecos e cada tipo de interacdo é representada por
uma elipse com um nome

PORQUE

a UML é um padrao para a modelagem orientada a objetos
e, assim, os casos de uso e a obten¢do de requisitos com
base em casos de uso sdo cada vez mais utilizados para
obter requisitos.

Acerca dessas asser¢des, assinale a opgao correta.

@ As duas asser¢des sdo proposicdes verdadeiras, e a
segunda é uma justificativa correta da primeira.

As duas asserc¢des sdo proposi¢des verdadeiras, mas

a segunda ndo & uma justificativa correta da primeira.

® A primeira asser¢do é uma proposi¢do verdadeira, e a
segunda, uma proposicao falsa.

(® A primeira asser¢cdo é uma proposicdo falsa, e a
segunda, uma proposi¢ao verdadeira.

@ Tanto a primeira quanto a segunda asser¢des sdo
proposi¢des falsas.






Questoes

(ENADE) Durante as eleicoes o eleitor deverd comparecer
a sua secao e zona, munido de um documento valido. Ao
chegar ao local, apresenta o documento ao mesario, que
verifica se o eleitor esta apto a votar. Caso afirmativo, o
mesario informa ao sistema o numero do titulo de eleitor.
O sistema valida o titulo e habilita o voto eletronico para o
eleitor. O eleitor informa os numeros de seus candidatos,
podendo anular ou confirmar seu voto.

Ao final do dia, termina o processo eleitoral da secao, o
mesario finaliza o sistema, que gera os dados em tela ou
em papel do resultado da urna, listando os votos para cada
candidato. A totalizacao das urnas ocorre em um processo
distinto em que o resultado final da eleicao € apresentado
a populacao.



Questoes

Partindo dessa descricao, assinale a opcao correta que corresponde a
modelagem conceitual, utilizando diagrama de caso de uso com UML.
A) "Verificar o Documento" do eleitor e "Habilitar o Voto
Eletronico" sao casos de uso.

B) No processo eleitoral da secao, os atores s3o: "Eleitor",
"Mesario" e "Populacao".

C) O caso de uso "Informar Titulo" tem uma associacao do
tipo <<extends>> com o caso de uso "Validar Titulo".

D) O caso de uso "Informar Numero Candidato" tem uma
associacao do tipo <<extends>> com os casos de uso “Anular
Voto” e “Confirmar Voto”.

E) Gerar Dados em Tela e Gerar Dados em Papel tém uma
associacao do tipo <<implements>> com o caso de uso “Gerar
Dados”.
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tipo <<extends>> com o caso de uso "Validar Titulo".

D) O caso de uso "Informar Numero Candidato" tem uma
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Diagramas UML — Aspectos Fisicos

O que sao e quais sao os Diagramas de
Interacao?

* O que sao Diagramas de Estado?

O que sao Diagramas de Atividade?

\,’ * O que sao e quais sao os Diagramas de
Implementacao?
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CONCLUSOES



Resumo

* Modelos conceituais criam bases do projeto

e O Diagrama de Casos de uso permite verificar
as funcodes principais do sistema

O Diagrama de Classes permite compreender
\ as partes do sistema e suas relacoes

* Como modelar o comportamento?
— Diferentes comportamentos do mesmo elemento?

— Suas interacdes com outros elementos?




