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Objetivos

e Conhecer intuitivamente o
conceito de logica

* Entender o papel da logica e da
programacao e na engenharia

\

* Conhecer alguns softwares de
engenharia
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ANTES DE
MaAIS NADA...



Para quem faltou...

Professor Informacgoes de Contato

Daniel Caetano prof@caetano.eng.br

» Datas/critérios, apresent., exercicios, bibliog...
http://www.caetano.eng.br/

17/07/2012, 10:55

Prof. Caetano

Publicagdes Software Pessoal

Nesta secao vocé encontra acesso ao material didatico desenvolvido pelo Prof. Caetano para os cursos ja
ministrados. O material esta dividido por periodos, visto que boa parte do material nao esta atualizado.



mailto:prof@caetano.eng.br

"~ Material de Estudo

Material Acesso ao Material

Notas de Aula e http://www.caetano.eng.br/

Apresentacao (Logica de Programacao para Eng. — Aula 1)
Material Didatico Logica de Programacao, pags 9-19

Aula Online Aula 1
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QuAIS TiIPOS DE PROBLEMA
ENVOLVEM LOGICA?



Problemas que Envolvem Logica

* Observe a figura abaixo




Problemas que Envolvem Logica

* Observe a figura abaixo

a = 30°

e




Problemas que Envolvem Logica

* Observe a figura abaixo

a =?
-2z




Problemas que Envolvem Logica
* Viagem de 300km




Problemas que Envolvem Logica

* Viagem de 300km

* Quanto falta andar para chegar ao meio da
distancia restante?




Problemas que Envolvem Logica

e S3ao 20 horas e 25 minutos.
* Quantas horas se passaram desde as O horas?
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Problemas que Envolvem Logica

e Qual é maior: -12 ou-117




Problemas que Envolvem Logica

e Qual é mais claro?




Problemas que Envolvem Logica

e Qual é mais claro?




Problemas que Envolvem Logica

e 18 é divisivel por 67

e 26 é divisivel por 67

 Como saber se numero “a” é divisivel por “b”?




Problemas que Envolvem Logica

* Quantos n°s divisiveis por 13 ha entre 1 e 100?

* Quantos sao divisiveis por 11 e 13 ...
simultaneamente?

e Eentrele 1.000.0007

)z




Problemas que Envolvem Logica
* Quantos n°s divisiveis por 13 ha entre 1 e 100?

* Quantos sao divisiveis por 11 e 13 ...
simultaneamente?

e Eentrele 1.000.0007
* )Y M 4.
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Problemas que Envolvem Logica

* Quantos alunos passaram?

* Critério?

Abc da Silva D 6,2
Monomo Nomonon 4,9
Um Dois Trés de Oliveira Quatro 5,3
Fulano da Silva 2,9
Beltrano dos Santos 8,9
Sicrano da Mata 7,2

Asdf Qwerty 9,2




Pro Vam s fazer 'c
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i no Excel?
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Abc da Silva D 6,2
Monomo Nomonon 4,9
Um Dois Trés de Oliveira Quatro 5,3
Fulano da Silva 2,9
Beltrano dos Santos 8,9
Sicrano da Mata 7,2

Asdf Qwerty 9,2
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RELACAO DOS ENGENHEIROS
coOM COMPUTADORES



N

Engenheiros e Computadores

 Como vimos: problemas grandes
— Analisar...
— Sistematizar...
— Resolver.

* Resolucao propensa a erros

— Como eliminar?




Engenheiros e Computadores

4

* Criadores dos Computadores: Engenheiros
* Problemas a resolver: de Engenharia

* Primeiros usuarios: Engenheiros

\ * Naturalmente...
— ...existe uma correlacao:
“logica do computador”
X
“como os engenheiros resolvem problemas”
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RAPIDO HISTORICO



Historico dos Computadores

* “Primodrdios da Informatica”
— Abaco (500 a.C.) / Pascalene (Pascal, 1642)

* Militares: Sistematizar Problemas
— Distribuir produtos
— Construir edificacoes

* Esses caras podem ser
considerados engenheiros?

SIM!




Historico dos Computadores

* Engenheiros Militares
* Aplicacdes Civis - Engenheiros Civis

— Construcao de edificios, meios de transportes e
maquinas

— Engenharia Mecanica

* |novacao: motor elétrico
— Possibilitou maquinas automaticas

o
— Engenharia Elétrica! %&9

* Mas... Cadé os computadores?




Historico dos Computadores

~ + Segunda Guerra Mundial: Enigma
— Engenheiros convocados

— Substituir Computadores humanos por maquinas
* Balistica
* Decodificar mensagens do Enigma

* ENIAC: Eletronic Numerical Integrator and Computer

* Transistores e Circuitos Integrados:

Computadores Programaveis
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SOFTWARES PARA
ENGENHARIA



N

Dia a Dia da Engenharia

* Programar simplifica a vida
— Toda atividade rotineira é candidata

 Planilhas de Excel
— Controles financeiros
— Registro e totalizacao de dados

* Programacao Direta
— Movimentacao de terra
— Calculo de circuitos
— Alteracao nas vazoes de rios
— Simulacao de impacto ambiental, mecanismos...



Softwares para Engenharia

e Existe uma infinidade de softwares prontos

 CAD: Computer Aided Design
— Auto Cad, MicroStation (genéricos), Revit (Civil/Arquit.)
— Tango, Quartus Il (Circuitos / Circuitos Integrados)
e CAM: Computer Aided Mathematics
— Mathematica, MathLab (genéricos)
— MiniTab, Statistica, R (calculo estatistico)
e Calculo Estrutural
— Adina, fTool etc.

* Fluxo de Transporte e Logistica
— TransCAD, EME/2, AviTrans etc.
* Simulagao
— Arena, Simul8 (genérico)
— ModelSim (circuitos eletronicos)
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DEMONSTRACAO:
ARDUINO
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ORGANIZACAO DOS
COMPUTADORES



Entendendo o Computador

e Usar ferramenta: entender a ferramenta
* Como funciona o computador?

— Modelo de Von Neumann

Entrada

Memoria




/ Entendendo o Computador

e CPU: Coordena todo o funcionamento do
computador e realiza calculos

e Unidade de Entrada: Recebe dados externos
para processamento

\

 Unidade de Memdria: Armazena dados para
uso posterior

 Unidade de Saida: Exibe dados para o
usuario, apos processamento
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Entendendo o Computador

* CPU: Coordena todo o funcic 1amento do

“~.computador e r’ aliza calc' | ;‘

. Um..‘ - deEr P A~ /;(ternos

para ph

Mais detalhes
uso - na préxima aula'

_?- v:nudwr

usuarlo /{Tc s8a. DO



CONCLUSOES



Resumo

- * Problemas de logica
* Problemas de logica... Grandes!
* Relacao Engenharia x Programacao

* Introducao a organizacao de computadores

* Organizacao de Computadores...
— 0O que é um computador?

—E possivel programar sem saber o que se
passa dentro dele?
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PERGUNTAS?




