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Notas da Aula 1: Introducao a Web
Prof. Daniel Caetano

Objetivo: Apresentar a historia da Web, "fases" da Web e diferencia-la das GUIs.

1. Historico da World Wide Web

No inicio da década de 1990, comegava a ser desenvolvido um novo paradigma no
universo computacional: o das WUIs (Web User Interfaces - Interfaces Web com o Usuario).
Mas esta histdria comegou muito antes, e remonta o inicio do século XX, pois era baseado no
paradigma do "hipertexto", pensado pela primeira vez no inicio do século XX por Paul Otlet e
ligeiramente desenvolvido por H. G. Wells na década de 1930.

Entretanto, foi apenas na década de 1940 que o paradigma foi melhor formalizado
(por Ted Nelson e Douglas Engelbart), tendo sido o termo "Hipertexto" criado apenas em
1965. O primeiro editor hipertexto da histdria foi criado em 1968, por Andries van Dam.

Os sistemas hipertexto foram bastante usados em diversas aplicagdes ao logo dos
anos, mas seu uso tornou-se absolutamente mais expressivo quando Berners-Lee, um cientista
do CERN (Organisation Européenne pour la Recherche Nucléaire - Organizagdo Européia
para a Pesquisa Nuclear), criou a World Wide Web.

Um dos primeiros software para "navegagao" pelo hipertexto da World Wide Web foi
o ViolaWWW, criado no inicio da década de 1990. Pouco depois, entre 1992 e 1993, foi
desenvolvido o Mosaic, da NCSA (National Center for Supercomputing Applications -
Centro Nacional para Aplicagdes de Supercomputadores), que rapidamente tomou conta do
mercado.

O dominio do Mosaic durou até o langamento do Netscape Navigator, em 1994, que
tornou-se o padrao de navegador web em praticamente todas as plataformas existentes. A
entdo empresa Netscape comegou a imaginar novas aplicagdes para seu "suite",
independentes de plataforma, que permitiriam o usudrio editar e manusear documentos em
qualquer equipamento conectado, independente de seu sistema operacional... algo que nunca
chegou a acontecer.

Observando o plano pretensioso da Netscape, a Microsoft temeu por seu ja
consagrado dominio do mercado de sistemas operacionais caseiros. Rapidamente tratou de
desenvolver seu proprio navegador Web, o qual foi incluido pela primeira vez no Windows
95 OSR2, ainda no fim de 1995.

De 1995 a 1998 a "guerra dos navegadores" foi ferrenha. O uso de taticas
questionaveis de marketing por parte da Microsoft tiveram como resultado a extingao da
Netscape Communications ¢ o completo domimio do Internet Explorer a partir de 1999.
Entretanto, a necessidade para um novo navegador para outros sistemas operacionais (O
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Internet Explorer so existia para Windows e MacOS), aliada a falta de seguranga e problemas
inerentes ao navegador da Microsoft, fizeram com que a comunidade OpenSource se
movimentasse.

Aproveitando-se da liberagdo publica do codigo do antigo Netscape Communicator,
formou-se a Mozilla Foundation, em 1998, para criar um novo navegador web gratuito, de
codigo aberto e multiplataforma. Varias versoes "Mozilla Internet Suite" foram langadas de
1999 a 2003, at¢ que em 2004 foi liberada a primeira versdo oficial do novo navegador:
Mozilla Firefox.

Desde o lanpamento do Mozilla Firefox até os dias atuais, tem havido uma nova onda
de migragdo do Internet Explorer 6 para Firefox 1.x. No fim de 2006 foram lancadas as novas
versoes de ambos navegadores: Internet Explorer 7 e Firefox 2, iniciando uma nova rodada na
disputa pela lideranpa do mercado.

No momento atual, os primeiros betas do Firefox 3 ja comecaram a surgir,
prometendo que muita coisa ainda deve mudar nos proximos anos.

2. Evolucao da Web

Durante toda esta evolugdo, os navegadores passaram por muitas mudangas
tecnologicas... € como conseqiiéncia, muito mudou também no desenvolvimento de web sites.
Assim, antes de sentar e projetar um website, ¢ interessante avaliar as tecnologias que estao
disponiveis e quais serio usuadas. E possivel classificar as evolugdes da Web e suas
tecnologias em fases:

Web Estatica: Primeira fase da web, em que os contetidos eram estaticos, ou seja,
eram criados todos manualmente e quase nunca atualizados. Esta fase passou por dois
estagios: um primeiro onde as formatagdes visuais eram minimas e uma segunda, em que se
introduziram tabelas, mudangas de cores ¢ fontes, etc.

Web Dinamica: Segunda fase da web, em que os contetidos passaram a ser
dinamicos, ou seja, a se modificarem sozinhos com o tempo. As tecnologias acrescentadas,
como forms, uso de linguagens script (Javascript, PHP, ASP, etc) em conjunto com bancos de
dados tornaram possivel a criacdo de paginas personalizadas e com caracteristicas muito
mais atrativas aos usuarios.

Web Ativa: Fase atual, em que foram acrescentados elementos que sao executados
no computador do usuario, com informacdes sendo apresentadas e escolhidas sem a
intervengao do servidor. Fazem parte desta era tecnologias como Java e Flash.

E importante lembrar que usar recursos de Web Dindmica implicam em exigéncias
especificas com relagdo ao servidor onde a pagina estard hospedada (como a existéncia de
um interpretador PHP de uma determinada versao, por exemplo). Uma vez que esta exigéncia
seja resolvida, todos os usudrios terdo acesso ao conteudo.
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No caso da Web Ativa, entretanto, a exigéncia é com relacdo a existéncia de um
determinado produto (Flash, por exemplo) de uma determinada versao no micro do cliente.
A vantagem quando os requisitos sao atendidos ¢ que o usudrio tem uma experiéncia muito
mais rica e rapida. A desvantagem ¢ que o usudrio pode ndo querer instalar o software em sua
maquina (ou mesmo ndo poder instald-lo, por uma série de razdes) e seu site acabar ficando
inacessivel para estes usudrios.

A dica aqui ¢ sempre usar o menor numero de recursos necessario para que o
website seja atrativo e, sempre que for usado algum recurso extra de Web Dinamica ou Ativa,
procurar requisitar sempre a versao mais antiga possivel de softwares a serem instalador no
servidor ou computador do cliente, dado que a probabilidade de uma versdao antiga ou mais
nova ja estar instalada ¢ maior a cada versao do produto que entra no mercado.

3. Paradigma WUI

Um outro aspecto interessante de ser analisado antes de se pensar em projetar um web
site, ¢ a questao do "foco da web". As Web User Interfaces sao interfaces voltadas a
facilitar a obtencao de informacdes por parte do usudrio, ao consultar um sistema qualquer.
E importante ressaltar esta caracteristica, em oposicdo ao objetivo de facilitar o
processamento de informacdes que ¢é caracteristico das GUIs, pois muitos
desenvolvedores confundem as duas coisas, criando interfaces WUI muito confusas e pouco
praticas.

Vale lembrar, por exemplo, que o usuario ¢ diferente no paradigma WUL
Enquanto nas GUIs o usuario ¢ mais ou menos conhecido (embora ndo completamente),
nas WUISs os usudrios sao completos desconhecidos. Em outras palavras, isso significa que
no projeto das GUIs ¢ possivel determinar com alguma precisdo o que os usudrios esperam do
software, mas no caso das WUIs essa determinacdo ¢ quase impossivel.

Além disso, existe uma outra questdo envolvida no caso do usuario das WUIs.
Enquanto as GUIs normalmente sao parte de softwares caros e que precisam ser
adquiridos a priori, o usuario acaba ficando cativo de um software por ja ter gasto dinheiro
no mesmo. Em outras palavras, nas GUIs o usudrio s6 conhece a interface depois que
comprou o produto. No caso das WUIs a relacdo se inverte: a interface é usada para
adquirir produtos. Desta forma, o usudrio nao se fixa em um determinado site e, se nao
gostarem de sua interface, além de nao adquirirem qualquer produto, com grande
probabilidade jamais voltardao aquele site.

Uma quarta consideracao ¢ quanto a complexidade da navegagdo. Enquanto nas GUIs
a navegacao ¢ bem simples (quando nao inexistente), sendo basicamente direcionada por um
menu suspenso, nas WUIs a navegacio ¢é bastante complexa, com elementos de
navegabilidade em todos os cantos e sendo possivel chegar a uma determinada pagina por
dezenas de trajetos.
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Como ¢ possivel observar, ha grandes diferencgas entre o "problema" de se projetar
uma GUI ou uma WUL E claro que conceitos de ergonomia (como minima carga de
memoria, maxima realizacao, etc) continuam validos. O mesmo vale para os conceitos da
interface de percep¢do, como elementos de atencdo, tempos de feedback e at¢ mesmo
projeto visual. Entretanto, as diferengas de funcionamento e dos usudrios de cada uma das
duas levam a énfases em aspectos distintos.

As principais diferencas entre GUIs e WUIs podem ser resumidas da seguinte
forma:

GUIs:

1) Centradas em tarefas.

2) Anseios do usuario razoavelmente conhecidos.
3) Usuario "cativo".

4) Navegacao simples.

WUIs:

1) Centradas na informacao.

2) Usuarios e seus anseios sao desconhecidos.
3) Usuario "nomade".

4) Navegacao complexa.
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Notas da Aula 02: Conceitos da World Wide Web - Fases da Web
Prof. Daniel Caetano

Objetivo: Apresentar os diferentes tipos de site e suas caracteristicas, vantagens e
desvantagens.

Introducao

Apesar das Interfaces Web com o Usudrio (WUIs) serem relativamente mais jovens
que as Interfaces Graficas com o Usuario (GUIs), as WUIs também ja passaram por
diversos estagios de desenvolvimento, amadurecendo a cada geracdo em dire¢do a sua
vocagao atual, que combina a transmissdo de informacdes, presente na idéia original da
Web, com o comércio eletronico, uma 4rea em larga expansao ja ha alguns anos.

Pode-se dizer que a web passou pelos estagios conhecidos como "Web Estatica",
"Web Dinamica" e atualmente tenha surgido o conceito de "Web Ativa". Ainda que as
mudancgas sejam apresentadas como geragoes distintas da web, ¢ importante ter em mente
que elas ocorreram de forma continua e suave ao longo dos anos. Além disso, uma
"geracdo" ndo substituiu a outra: pelo contrario, sites com caracteristicas das mais diferentes
etapas de cada uma destas fases estao ainda no ar e convivem pacificamente.

1. Paginas Web Estaticas

A primeira fase da Web, como idealizada por Tim Berners Lee, ¢ chamada hoje de
"Web Estatica". As paginas Web Estdticas sdo compostas apenas por elementos basicos
como tabelas, imagens, listas e links.

Seu uso é bastante limitado, servindo basicamente a difusao de conteiido que nao
muda (ou muda muito pouco) ao longo do tempo, com pouca capacidade de busca
(limitada a capacidade do navegador do usudrio). A questdo do conte-do de pouca variagao
(dai o nome: estatico), oriunda da dificuldade de atualizacdo de paginas construidas neste
formato, foi ignorada no comeco e, como resultado, ha uma infinidade de "paginas fantasma"
na Web, com conteudo bastante desatualizado e que ndo verdo jamais uma atualizacdo por
todo o resto de sua existéncia.

Seu uso acertado foi basicamente para a descricao dos produtos ou servigos de uma
empresa (coisas que, espera-se, ndo sofram tanta variacdo ao longo do tempo), além de
informacoes sobre objetivos de empresa (que costumam mudar apenas em intervalos de
alguns anos, quando a empresa tem sua diretoria ou presidéncia alterada).
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Entretanto, a dificuldade de atualizacio e gerenciamento (incluindo adigdo de
novas informagoes), dificuldades para o cliente encontrar as informacdes que procura
(pela auséncia de um sistema de busca adequado) e a dificuldade inerente modificar o
layout de um site (na primeira fase, as informagdes de visualizagdo eram inseridas dentro das
paginas) fizeram com que este formato fosse evoluido em poucos anos. A viabilidade
comercial das paginas puramente estaticas teve uma vida de menos de dois anos.

Uma das inovagoes mais recentes da Web que poderiam ter trazido sobrevida a Web
Estatica foi o advento das Cascade Style Sheets, ou CSS.

A criagdo das Cascade Style Sheets trouxe um novo conceito ao projeto de paginas
Web, em que o conteudo é separado da definicdo das caracteristicas visuais de uma
pagina. Isso significa que a pagina descrita em HTML néo deve conter qualquer informagao
sobre a "forma" da pagina: deve apenas especificar o significado do conteudo (o que ¢
titulo, o que ¢ texto, qual ¢ a figura a mostrar, o que ¢ legenda, etc). Toda a especificacao da
forma, que ¢ atrelada ao significado do conteudo, é definida externamente em um arquivo
do tipo CSS.

Embora esta tecnologia nao tire as limitagoes de uso das paginas web estaticas, seu
uso traz maior flexibilidade visual, permitindo a criacio de layouts muito mais
elaborados, bonitos e - muito importante - de carregamento bastante rapido. Além disso, a
separagdo dos aspectos visuais do aspecto de conteudo - algo que vem de encontro a
arquitetura MVC, amplamente utilizada na Engenharia de Software - facilita muito o
gerenciamento de paginas e seu conteudo, bem como a remodelagem visual de sites
inteiros.

Infelizmente, no que concerne a negocios, os problemas das paginas Web Estaticas
vao além dos ja citados, que sdo basicamente aspectos técnicos.

Primeiramente, as paginas web estdticas nao sido capazes de receber entradas dos
usuarios. Os contatos com as empresas (para adquirir produtos, por exemplo) precisam
ocorrer por e-mail e, em geral, ndo podem ser automatizados. Além disso, elas sdo pouco
personalizaveis, comprometendo a usabilidade e dificultando a criacio de usuarios
cativos.

2. Paginas Web Dinamicas

A primeira evolugdo da Web veio basicamente para atender a uma onipresente
necessidade de ferramentas de busca mais poderosas do que as fornecidas pelos
navegadores, além de possibilitar o uso da web para negocios.

O ponto fundamental desta primeira evolugdo foi a criagdo dos "forms", os
populares formuldrios, que nada mais sao do que uma adaptacdo de elementos de entrada de
dados de uma GUI para uso em uma WUI. Os formulédrios devem ser usados com cuidado,
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seguindo basicamente as regras prescritas para as GUIs, ao mesmo tempo em que ndo deve
ignorar as regras de desenho das WUIs.

As paginas Web Dinamicas podem ser construidas de acordo com 3 conceitos
distintos, dependendo dos requisitos da aplicacao/pagina sendo desenvolvida. Cada um
destes conceitos possui tecnologias proprias, vantagens e defeitos:

- Server Side, externo a pagina: CGls, Servlets. Usado quando se deseja uma
aplicacao veloz ¢ alta compatibilidade com clientes.

- Server Side, interno a pagina: ASP, JSP, PHP. Usado quando se deseja
praticidade de desenvolvimento, além da alta compatibilidade com clientes.

- Client Side: JavaScript, VBScript. Usando quando se deseja reduzir a carga no
servidor, sob pena de uma compatibilidade limitada.

Adicionalmente, algumas outras tecnologias sao utilizadas:

- Banco de Dados, para armazenar perfil de usuario, conteuados em diversas linguas,
ultimos langamentos, etc.

- Cookies, para armazenar dados temporarios como pagina visualizada atualmente,
variaveis de sessao, etc.

Talvez a principal vantagem das paginas web dinamicas sobre as estaticas seja que
as dinamicas permitem a realizacao de negocios por meio eletronico. Mas isso nao ¢ tudo,
ja que elas também podem ser usadas para melhorar o tratamento do cliente por parte da
empresa, através de tratamento personalizado. Isso inclui ndo apenas chamar o usuario
pelo nome, mas também adaptar as informacées ao gosto do usudrio: listar os dltimos
produtos comprados pelo usudrio, apresentar novos produtos que podem ser de interesse
dele, propor promocdes especiais de acordo com seu perfil, etc.

Além disso, as tecnologias por tras da web dinamica permitem uma personalizacio
das paginas por parte do usuario, que pode modificar o layout de uma pagina, escolher
quais informagodes serdo apresentadas em sua pagina principal, mudar o idioma quando
desejado, etc.

E importante lembrar que este tipo de caracteristica facilita a fidelizacdo do cliente,
através de uma melhor qualidade de servico, por resolver os problemas do cliente de
forma mais simples e rapida, por criar condigdes especiais para bons compradores, etc.

Infelizmente a Web Dinamica também tem seus problemas. As novas tecnologias ¢
mecanismos de funcionamento fazem com que as cargas no servidor sejam bastante
maiores que na web estatica. Além disso, entre 0 comando do usudrio e a resposta do
servidor existe um tempo de trafego das informagdes na rede, o que se traduz em uma
lentiddo geral da interface, perante o usudario. Para finalizar, as interacées sao bastante
limitadas, resumindo-se ao preenchimento de formularios e selecdes em mapas.
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3. Paginas Web Ativas

A segunda evolucio da Web veio basicamente para solucionar alguns problemas da
web dinamica: reduzir os tempos de resposta ¢ aumentar as possibilidades de interacgao.

O ponto fundamental desta segunda evolugdo foi o uso dos "plugins”, em especial
os de mquina virtual, que possibilitaram a execugdo de programas na maquina do usuadrio,
quase que de maneira independente do equipamento e sistema operacional usados pelo
usuario. As regras de uso e design para estes casos sdo as mais variadas e dependem do
tipo de site e aplicagdao que se deseja criar.

As paginas Web Ativas sao sempre "client-side", ou seja, rodam na maquina cliente.
Isso significa que as respostas as intera¢ées ndo dependem mais do tempo da rede,
tornando-as muito mais rapidas, além de reduzir a carga no servidor. As tecnologias
basicas do desenvolvimento atual de paginas ativas sao o Java e Flash. Bancos de Dados
também sao usados, embora de forma menos extensiva (sob pena de aumentar muito a carga
no servidor).

As vantagens das paginas Web Dinamicas estao praticamente todas presentes nas
paginas Web Ativas. Além disso, sdo vantagens adicionais a total flexibilidade de interacao
e layout, o que combinado a velocidade de resposta as acdes do usudrio e uso extensivo de
audio e video podem melhorar muito a experiéncia do usuario.

Estas tecnologias tém sido muito usadas na criacao de aplicativos sob demanda, em
que se paga pelo tempo de uso do aplicativo, por exemplo (ou ndo se paga nada, como nos
milhares de jogos em flash disponiveis na internet).

Infelizmente a Web Ativa também apresenta alguns problemas. O principal deles,
sob a optica do usudrio, ¢ a falta de padronizacio das paginas feitas usando as tecnologias
de Web Ativa. Cada pagina tem um tipo de interagdo, um tipo de visual, etc... obrigando que
o usudrio tenha de "aprender" a usar cada nova pagina que encontrar.

Além disso, como as aplicagdes rodam em "maquinas virtuais" no lado do
computador cliente, € necessario que a maquina virtual adequada, da versao correta, esteja
instalada no equipamento do usuario, o que nem sempre ¢ possivel, gerando um problema de
compatibilidade. Por esta razdo, ¢ comum - e até mesmo desejavel - que sites do tipo "ativo"
possuam também uma versdo do tipo "dinamico".

O uso de banco de dados também néo costuma ser expressivo nestas aplicagoes,
para evitar o problema da sobrecarga do servidor e lentidao. Entretanto, esta postura costuma
reduzir a qualidade deste tipo de site, sob a dptica de muitos usuarios.
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4. Paginas Web Mistas

A mais recente evolucao, ainda em andamento, ¢ na realidade um uso misto de web
dinamicas e ativa a um s6 tempo, tentando combinar o melhor de dois estagios de evolugao
da web.

O objetivo ¢ prover toda a flexibilidade de interagdo e layout disponivel com as
paginas web ativas, mas mantendo uma alta compatibilidade, o que ¢ alcangado com uma
parte do processamento no servidor e, a parte que € processada no cliente, usa tecnologias
padronizdas e amplamente disponiveis.

Ainda ¢ cedo para dizer se essa nova "evolugao" ird se firmar como um novo estagio
de desenvolvimento da web. Entretanto, milhares de paginas usando tecnologias mistas

(como Ajax) ja estdo disponiveis na web e normalmente o usudrio sequer sabe que esta
executando uma pagina que usa esse tipo de tecnologia.
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Notas da Aula 03: Web Estatica: HTML Parte 1
Prof. Daniel Caetano

Objetivo: Introduzir a linguagem HTML, estruturagdo de uma pagina e algumas tags
iniciais.

Introducao

Desde sua criagao até os dias atuais, a Web evoluiu muito. Grande parte desta
evolugdo s6 foi possivel porque a linguagem usada para descrever as paginas da Web
também evoluiu.

Com o surgimento de novos recursos nesta linguagem de descricdo, a maneira de
utiliza-la corretamente também sofreu mudancas profundas com o passar dos anos,
fazendo com que muitos profissionais ficassem desatualizados, usando técnicas ha muito
desaconselhadas pelo W3C, o World Wide Web Consortium, responsavel pela padronizacao
da Web.

A partir desta aula, veremos a maneira "correta" de usar a linguagem de descrigdo de

paginas Web para garantir que nossas paginas ¢ web sites sejam flexiveis e facilmente
administraveis.

1. A Origem da Linguagem de Descricao de Paginas Web

A linguagem de descri¢do de paginas Web foi inventada no inicio da década de 1990,
por Tim Berners Lee, baseada em uma linguagem chamada SGML (Standard Generalized
Markup Language - Linguagem de Marcagao Geral Padronizada). A SGML serve para criar
documentos que sejam legiveis tanto por seres humanos quanto por maquinas. O método
para atingir este objetivo ¢ indicar qual a fungao de cada trecho de texto através de "tags",
que sdao indicadores separados pelos caracteres "<" e ">", como por exemplo:
<QUOTE>Texto</QUOTE>. Observe que existe um marcador de inicio e um marcador de
fim, sendo que neste ultimo um caractere "/" precede o nome do indicador.

Entretanto, como o proprio nome da SGML diz, ela ¢ "geral", ou seja, serve para
muitas coisas. Por esta razdo, ela ¢ de "compreensao" relativamente complexa tanto para
humanos quanto para maquinas. Assim, quando Tim Berners Lee pensou na Web, ele fez
uma aplica¢do da SGML, simplificando-a para os usos que ele tinha em mente: documentos
em hipertexto. Por esta razdo, Lee chamou essa linguagem de HTML: HyperText Markup
Language - Linguagem de Marcagao de HiperTexto.
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A idéia do HTML ¢ usar 'tags" (que serao vistas em breve) para indicar qual
trecho de um texto é um titulo, qual ¢ um subtitulo, qual ¢ um paragrafo, qual ¢ um
endereco de e-mail, qual ¢ um trecho de um programa de computador, qual ¢ uma citagao,
qual ¢ um link... e assim por diante.

1. Estrutura de um Documento HTML

Antes de apresentarmos as tags citadas acima, ¢ importante apresentar a estrutura de
um documento HTML. Por qué? Porque se a estrutura de um documento HTML nao estiver
correta, corre-se o risco de o navegador nao interpreta-la corretamente.

1) Todo documento HTML deve ser precedido pela tag <HTML> e seu fim deve ser
indicado pela tag </HTML>. Em tese, tudo que estiver fora destes indicadores deve ser
ignorado pelo navegador.

2) Todo documento HTML tem duas segoes: a primeira delas, chamada de cabegalho
(head), contém informagdes sobre a pagina Web e a segunda delas, chamada corpo (body),
contém o texto da pagina Web propriamente dita. A primeira se¢ao ¢ delimitada pelas tags
<HEAD> ¢ </HEAD>. A segunda secao ¢ delimitada pelas tags <BODY> ¢ </BODY>.

Assim, a pagina Web mais simples possivel - que ¢ uma pagina Web vazia - tem essa
cara:

<HTML>
<HEAD>
[Informacgoes sobre a Pagina]
</HEAD>
<BODY>
[Texto da Pagina Propriamente Dita]
</BODY>
</HTML>

O conteudo da secio <HEAD> nio ¢ para o usudrio, ¢ sim para o programa
navegador. Por esta razdo, o conteudo da se¢ado <HEAD> nao é mostrado para o usuario. Ja
o conteudo da secio <BODY> ¢ o conteudo que o navegador mostrara para o usuario
como sendo a pagina Web.

Observe que tanto a segcdo <HEAD> quanto a segdo <BODY> estdo inteiramente
contidas entre as tags <HTML> e </HTML>. Caso isso ndo fosse respeitado, a pagina
poderia apresentar problemas em alguns navegadores.

Esta ordenagao de tags <HTML>, <HEAD> e <BODY> ¢ a estrutura fundamental de
uma pagina Web e toda pagina sera iniciada exatamente com esta estrutura.
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2. O Cabecalho da Pagina

Na secdo anterior apresentamos as duas principais segoes de um documento HTML,
como uma pagina Web. A primeira delas ¢ o Cabecalho e, como foi dito anteriormente, esta
secao contém informacées para o navegador, que pode ser seu Firefox, Internet Explorer
ou Opera... mas também pode ser um navegador "spider" de algum servigo de busca como o
Google.

Cada um destes navegadores busca coisas distintas neste cabegalho, mas uma coisa
que todos eles investigam ¢ o titulo da pagina. Em HTML, identificamos o titulo da pagina,
dentro do cabecalho, pelas tags <TITLE> e </TITLE>. Por exemplo:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Titulo da pagina Web!</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
Texto da pagina Web!
</BODY>
</HTML>

Se este texto for gravado com o nome de "pagina.html" e este arquivo for aberto no
navegador, voce podera observar que o texto "Titulo da pagina Web!" nao aparece em lugar
algum na pagina. Mas ele foi parar em um lugar especial: na barra de titulo do navegador.

Caso voce faca um "bookmark" desta pagina, ou seja, coloque-a nos seus
"favoritos", também sera este texto entre <TITLE> e </TITLE> que ird ser indicado nos
favoritos.

Existem outras indicagoes que podem ser colocadas no cabegalho, como o nome do
autor da pagina, data da ultima atualizaciio, indicagdes para o navegador recarregar a
pagina depois de um certo nimero de segundos, indicacdes se o navegador deve usar cache
para a pagina atual ou ndo... etc. Mas por enquanto vamos nos limitar a informagdo do titulo
que, de qualquer forma, ¢ a mais importante de todas as informagdes que podem figurar no
cabegalho.

3. O Corpo da Pagina

O corpo da pagina ¢ o trecho delimitado pelas tags <BODY> e </BODY> Tudo que
aparece na pagina em si deve estar indicado nesta regiao, onde a fungdo das tags ¢ explicar
para o navegador qual ¢ o conteudo da pagina.
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Uma vez que o principal formato de conteudo nas paginas Web ¢ o formato texto,
uma das mais importantes tags do HTML ¢ a tag de Paragrafo: <P>. Como um paragrafo
tem um inicio e um fim, entdo existe também uma tag de fechamento de paragrafo: </P>.

Assim, podemos indicar um paragrafo da forma correta em uma pagina, como no
exemplo abaixo:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Titulo da pagina Web!</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<P>Texto da pagina Web!</P>
</BODY>
</HTML>

Uma coisa importante que convém mencionar ¢ que o HTML ignora as quebras de
linha. Entao, escrever:

<P>Texto da pagina Web!</P>
Tem o mesmo efeito de escrever:
<p>

Texto da pagina Web!

</P>

Nas proximas se¢oes e aulas veremos muitas outras tags que podem ser usadas em um
documento HTML.

4. Usando Caracteres Acentuados

A pagina da se¢do anterior, apesar de simples, tem um problema sério, que a torna
incompativel com muitos navegadores: ela contém acentuagiio. E importante lembrar que a
lingua usada em muitos paises do mundo ndo faz uso de acentuagdo e, nestes lugares, os
computadores ndo reconhecem essa acentuagao.

Para evitar este problema, o HTML tem uma maneira de indicar caracteres de
acentuacao, de forma que os navegadores do mundo todo possam apresentar os simbolos de
acentuagdo corretamente.
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A maneira de indicar estes caracteres ¢ através de uma indicacao especial, que comega
com o caractere &, ¢ seguido pela letra que recebe o acento e, em seguida, temos 0 nome do
acento - em frances, terminando a seqiiéncia com um caractere ;. Por exemplo:

Tipo de Acento Exemplo Resultado
- Agudo: &_acute; &eacute; é
- Crase: &_grave; &Agrave; A
- Circunflexo: &_circ; &ocirce; 0
- Trema: &_uml; &uuml; ]|
- Tilde: %_ tilde; &atilde; a
- Cedilha: &_cedil; &ccedil; ¢

5. Mais Algumas Tags Basicas

Manchetes/Titulos/SubTitulos: O HTML tem tags para especificar trechos de um
texto que sao manchetes, titulos ou, ainda, subtitulos. Na realidade, existem 6 niveis de
titulos, sendo que o nivel 1 tem maior evidéncia até o nivel 6, de menor evidéncia. Por

exemplo:

<H1>1. Se¢ao HI1</HI1>
<H2>1.1. Seg¢ao H2</H2>
<H3>1.1.1. Segao H3</H3>
<H4>1.1.1.1. Se¢ao H4</H4>
<H5>1.1.1.1.1. Segao H5</H5>
<H6>1.1.1.1.1.1. Secao H6</H6>

Isso apareceria na tela mais ou menos assim:

1. Secao H1

1.1. Secao H2

1.1.1. Se¢ao H3

1.1.1.1. Secao H4
1.1.1.1.1. Secao HS
1.1.1.1.1.1. Secao H6

Estas tags devem ser usadas com sabedoria para indicar as diversas secoes do texto
da pagina. Bons navegadores poderdo, no futuro, fazer indices automaticos com estas
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secoes, além de manter uma compatibilidade com os j4 existentes navegadores para cegos,
que léem estes titulos para que a pessoa escolha qual das se¢des quer ouvir primeiro.

Quebra de Linha: Apesar de praticamente ndo ter uso, existe uma tag no HTML
para quando se deseja forcar a quebra de uma linha em uma determinada posi¢ao. Esta tag
¢ <BR>, de line Break (quebra de linha, em inglés). Por se tratar de uma intervengdo pontual,
nao existe tag de fechamento para <BR>. Exemplo de uso:

<P>Este paragrafo sera quebrado no meio, bem aqui<BR>e continua depois</P>

O que sera apresentado da seguinte forma:

Este paragrafo serd quebrado no meio, bem aqui
e continua depois

Linha de Separacdo: Um recurso muito usado para tornar claro quando uma se¢ao
termina e onde outra comega costuma ser a linha de separaciao horizontal. O HTML tem
uma tag para apresentar este tipo de separador: <HR>, de Horizontal Ruler (Régua
Horizontal em inglés). Exemplo de uso:

<H1>1. Se¢ao H1</H1>
<H2>1.1. Secao H2</H2>

<HR>

<H1>2. Se¢ao H1</H1>
<H2>2.1. Secao H2</H2>

Sera apresentado da seguinte forma:

1. Secao H1

1.1. Secao H2
1.1.1. Se¢ao H3

2. Secao H1
2.1. Secao H2
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6. Exercicios
Nesta aula, vimos o uso das seguintes tags:
<HTML>, <HEAD>, <TITLE>, <BODY>, <P>, <H1> a <H6>, <BR> ¢ <HR>
Usemos estas tags para criar a pagina abaixo, que deve mostrar na barra de titulo do
navegador o seguinte titulo: "Primeira pagina Web Estatica". Ao criar a pagina, lembre-se de

usar acentuacao HTML. Nao use <BR>.

Pagina a ser criada:

Primeira pagina HTML

Primeira Secao

A primeira se¢do ira conter dois paragrafos. Note, também, que o titulo desta secao ¢ em
H2, sendo que o titulo da pagina foi em H1.

Este ¢ o segundo paragrafo da primeira segao.

Segunda Sec¢ao

Esta ¢ a segunda secao e também contém dois paragrafos. O titulo desta segunda segdao
também ¢ em H2.

Este ¢ o segundo paragrafo da segunda segao.
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Solucio:

<HTML>
<HEAD>

<TITLE>Primeira p&aacute;gina Web Est&aacute;tica</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

<HI1>Primeira p&aacute;gina HTML</H1>

<HR>

<H2>Primeira Se&ccedil;&atilde;o</H2>

<p>

A primeira se&ccedil;&atilde;o ir&aacute; conter dois par&aacute;grafos. Note,
tamb&eacute;m, que o t&iacuteltulo desta se&ccedil;&atilde;o &eacute; em H2, sendo que o
t&iacute;tulo da p&aacute;gina foi em HI.

</P>

<p>

Este &eacute; o segundo par&aacute;grafo da primeira se&ccedil;&atilde;o.

</P>

<H2>Segunda Se&ccedil;&atilde;o</H2>

<p>

Esta &eacute; a segunda se&ccedil;&atilde;o e tamb&eacute;m cont&eacute;m dois
par&aacute;grafos. O t&iacute;tulo desta se&ccedil;&atilde;o tamb&eacute;m &eacute; em
H2.

</P>

<p>

Este &eacute; o segundo par&aacute;grafo da segunda se&ccedil;&atilde;o.

</P>
</BODY>
</HTML>
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Notas da Aula 04: Web Estatica: HTML Parte 2
Prof. Daniel Caetano

Objetivo: Apresentar os tags fundamentais, de imagem e links.

Introducao

Na aula passada foram apresentados tags muito importantes, mas talvez os dois tags mais
importantes do HTML ainda ndo foram apresentados. Estes tags sdo aqueles relacionados a
apresentagao de imagens e links. Nesta aula, serdo apresentados seus usos basicos, além de alguns
outros tags adicionais.

1. As Tags de Links

Como ¢ de conhecimento geral, toda pagina na internet tem um "endere¢o". Sdao enderecos,
por exemplo:

www.uol.com.br
www.terra.com.br
www.w3.0rg

Na realidade, estes enderecos nao estdo completos, pois ndo estamos nos referindo ao nome da
homepage. No Terra, por exemplo, o endereco completo seria:

www.terra.com.br/capa/index.html

Neste caso, "www.terra.com.br" ¢ o nome do servidor, "capa" ¢ um diretorio e "index.html" ¢
o nome da pagina home, um arquivo em linguagem HTML.

Por padrdo, ao navegar para um endereco, o navegador "ancorara" no topo da pagina, mas ¢
possivel também acrescentar "ancoradouros"” no meio de uma pagina, permitindo que o navegador
entre diretamente em pontos intermedidrios da mesma.

Como o "ancoradouro” padrdo ¢ no topo de uma pagina, quando a carregarmos,
automaticamente ela sera apresentada a partir de seu topo, ou seja, de seu inicio. Por exemplo, se
entrarmos na pagina a seguir:

pt.wikipedia.org/wiki/Engenharia_de_sistemas

Seremos apresentados a pagina sobre "Engenharia de Sistemas" na WikiPedia, desde seu topo.
Entretanto, se usarmos o enderecgo abaixo:

pt.wikipedia.org/wiki/Engenharia_de_sistemas#Processo_de_Software
Iremos diretamente para a secao "Processo de Software" da pagina anteriormente indicada.

Note que houve uma adi¢do no enderecgo: #Processo_de_Software. Este ¢ nome do "ancoradouro”
intermedidrio para o qual eu desejo ir diretamente.
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Bem, entendida a parte dos enderecos e "ancoradouros"... o que sao entdo os link? Ora, links
nada mais sao do que um "texto que indica outro ancoradouro" para o qual o browser possa navegar.

Isso significa que, com um link, podemos indicar:
1) O enderego do topo de uma outra pagina;

2) O enderego de um ancoradouro intermedidrio de uma outra pagina;
2) O enderego de um ancoradouro intermediario da pagina atual.

nAa

A tag do HTML usada para fazer isso ¢ a tag "ancora" <A>...</A>. Esse nome vem da
analogia ja apresentada, do termo "navegacao pela web".

Entretanto, se indicarmos algo como
<A>Um Link</A>

Isso sera apresentado corretamente pelo navegador como:

Um Link

Entretanto, ao clicar no mesmo, nada acontece. Por qué? Bem, isso ocorre porque nao
definimos o enderego do proximo ancoradouro! Para isso, precisamos usar um pardametro dentro da
tag <A>. Este parametro, HREF, ¢ usado para indicar uma referéncia para outro arquivo HTML na
rede, onde o navegador ird ancorar. Assim, podemos colocar no corpo de uma pagina o seguinte:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Teste de Link</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<p>
<A HREF="http://www.uol.com.br/">Vai para 0o UOL</A>:
UOL, um dos maiores portais do Brasil na Internet.
</P>
</BODY>
</HTML>

O que sera apresentado da seguinte forma:

Vai para o UOL: UOL, um dos maiores portais do Brasil na Internet.

E clicando no link agora o navegador sera redirecionado corretamente para o site do UOL!
Bastou indicar corretamente o link e pronto!
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Mas e se quiséssemos colocar o link para a secdo de Processo de Software, na pagina de
Engenharia de Sistemas da WikiPedia? O processo ¢ o mesmo:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Teste de Link 2</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<p>
<A HREF="pt.wikipedia.org/wiki/Engenharia_de_sistemas#Processo_de_Software">
Processo de Software</A>: Direto para a WikiPedia.
</P>
</BODY>
</HTML>

O que serd apresentado da seguinte forma:

Processo de Software: Direto para a WikiPedia.

Convém aqui fazer um comentario acerca do texto que ¢ convertido em link. Muitas vezes
vemos na internet links como "Clique Aqui" ou "Download". Todos que programam paginas Web
fazem isso, mas ¢ importante lembrar que isso deve ser evitado.

A primeira razao para isso € filosofica: na filosofia do hipertexto, voce nao deve ter que
modificar um texto para inserir links. Em outras palavras, o texto deve ser escrito como se nao
existisse link algum, e os links deviam ser naturalmente associados a palavras ja existentes.

A segunda razao para isso € social: navegadores para deficientes visuais e deficientes fisicos,
que dependem da voz para selecionar links, normalmente apresentam uma lista de links em separado
(seja na forma textual, seja na forma verbal), e o usudrio dita qual dos links quer entrar. Agora,
imagine se a lista de links tiver essa cara:

Clique Aqui
Clique Aqui
Clique Aqui
Download
Clique Aqui
Clique Aqui
Download
Clique Aqui
Download

Fica um tanto complicado de selecionar, ndo ¢? Por estas razdes, tentemos sempre usar textos
elucidativos nos links. Acredite em uma coisa: se o usudrio esta habituado a internet (e hoje todos
estdo), se existe um trecho diferenciado no meio de um texto, ele ja sabe que ¢ um link e sabe que
pode clicar 14. Ninguém precisa dizer para ele "clique aqui".
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1.1. Definindo um Ancoradouro no Meio de uma Pagina Web

Na se¢do anterior vimos como apontar para outra pagina ou até mesmo para um ancoradouro
dentro de uma pagina. Mas como podemos inserir um acoradouro no meio de nossa propria pagina?

E bastante simples e para isso também se usa a tag <A>, entretanto neste caso nio usamos o
parametro HREF e sim o parametro NAME, que definird o nome deste ancoradouro. Neste caso, nao
ha a necessidade de "fechar" a tag com o </A>. Assim, para definir um ancoradouro chamado
"Meu_Perfil" no meio de uma pagina, use a seguinte constru¢io HTML:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Teste de Ancoradouro</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<p>
Aqui come&eccedil;a a p&aacute;gina, com uma s&eacute;rie de
informa&eccedil;&otilde;es interessantes que se estendem por uma
centena de linhas e tal.
</P>
<A NAME = "Meu_Perfil">
<p>
Aqui come&eccedil;a o seu perfil.
</P>
</BODY>
</HTML>

O que serd apresentado da seguinte forma, se for digitado seu endere¢o, como por exemplo
http://www.aluno.com/index.html :

Aqui comega a pagina, com uma série de informagdes interessantes que se estendem por uma
centena de linhas e tal.

Aqui comega o seu perfil.

Note que nada apareceu no lugar em que definimos o ancoradouro. Entretanto, se o usuario
entrar na sua pagina com o enderego http://www.aluno.com/index.html#Meu_Perfil, o resultado sera
o apresentado abaixo: :

Aqui comega o seu perfil.

O usudrio podera rolar a tela para cima e ainda vera o texto introdutorio, mas ao entrar, ele
caiu diretamente em seu perfil.
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1.2. Adicionando Titulos Explicativos aos Links

No caso de links que apontam outras paginas ou outros ancoradouros, ¢ possivel adicionar um
texto explicativo ao link, de forma que este texto so seja apresentado se o usudrio mantiver o ponteiro
do mouse sobre o link por alguns intantes.

Este tipo de texto ¢ interessante para que o usudrio obtenha mais informagdes sobre o que vai
encontrar "do outro lado do link", ou seja, no proximo ancoradouro, para saber se vale a pena navegar
até la. Para conseguir isso, usamos um outro parametro na tag <A>...</A>: o parametro TITLE. Ele ¢
usado da seguinte forma:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Teste de Link 3 - Com Titulo Explicativo</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<p>
<A HREF="http://www.uol.com.br/" TITLE="Universo OnLine"> Vai
para o UOL</A>: UOL, um dos maiores portais do Brasil na Internet.
</P>
</BODY>
</HTML>

O que serd apresentado da seguinte forma:

Vai para 0o UOL: UOL, um dos maiores portais do Brasil na Internet.

Observe que a aparéncia ¢ absolutamente a mesma de quando ndo definimos o titulo.
Entretanto, se repousarmos o ponteiro do mouse por alguns segundos sobre este link, uma baldozinho
de informagdes aparecera com o texto "Universo OnLine", que definimos como o titulo do link.

2. Adicionando Imagens a Pagina Web

Um dos grandes atrativos da Web sempre foi sua capacidade de apresentar imagens. O uso de
imagens torna uma pagina mais atrativa, pode auxiliar a explicar um assunto de forma mais
elucidativa... Por outro lado, o uso exagerado e inadequado de imagens pode tornar o carregamento de
uma pagina excessivamente lento. Assim, € importante saber usar as imagens e usa-las com
parcimonia.

A tag usada para inserir uma imagem ¢ a tag <IMG>. A tag <IMG> (de IMaGe, ou IMaGem
em portugués) nao necessita um fechamento </IMG>, uma vez que por definicio uma imagem ja tem
inicio e fim pré-definidos.

Entretanto, a tag de imagem exige pelo menos um parametro, que indica onde esta essa
imagem, que pode estar tanto no disco, juntamente com o arquivo HTML da pagina ou até mesmo em
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outro lugar da web. O parametro usado para indicar a localizagdo da imagem ¢ o parametro SRC.
Assim, o uso mais comum de uma figura ¢ feito da seguinte forma:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Teste de Imagem 1</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<IMG SRC="http://www.caetano.eng.br/main/images/aflogo_horiz.gif">
</BODY>
</HTML>

O que sera apresentado da seguinte forma:

-=FlmLI5EITIEI'I.IT
mmE FACTORY

Da mesma maneira que as ancoras (links), também ¢ possivel definir um texto explicativo para
um figura, caso o usudrio deixe o ponteiro do mouse sobre a figura por alguns instantes, usando o
parametro TITLE.

Um outro parametro importante ¢ o parametro ALT, que indica um texto a ser apresentado no
lugar da figura, caso o navegador seja modo texto ou esteja com a apresentagao de figuras
desabilitada. O texto do ALT também ¢ importante em navegadores para deficientes visuais, pois € 0
texto do ALT que ¢ lido para descrever a figura. Assim, a pagina abaixo:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Teste de Imagem 2</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<IMG SRC="http://www.caetano.eng.br/main/images/aflogo_horiz.gif"
TITLE="Empresa do professor" ALT="Amusement Factory Logo">
</BODY>
</HTML>

Se for executada num navegador modo texto, serd apresentada da seguinte forma:

[IMG] Amusement Factory Logo

2.1. Acelerando o Carregamento de Paginas com Imagens

Muita vezes, quando o navegador vai carregar uma pagina com muitas imagens, ele nao ¢
capaz de mostrar nada da pagina até que carregue todas as imagens. iSSO ocorre porque, para
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distribuir e desenhar o conteudo textual da pagina, o navegador precisa primeiro saber qual serd o
tamanho e posi¢ao das figuras a serem apresentadas.

Entretanto, para saber o tamanho das figuras, ele precisa carrega-las primeiro, o que pode ser
bem demorado, dependendo do tamanho das imagens. Porém, existe uma forma de ajudar o
navegador a saber o tamanho das imagens, fazendo com que ele apresente o texto da pagina tao logo
termine de carregar o arquivo .html, antes mesmo de baixar as imagens contidas na pagina, se serao
preenchidas posteriormente.

Para conseguir isso, basta indicar a largura da imagem pelo parametro WIDTH e a altura da
imagem, pelo parametro HEIGHT. Vejamos o exemplo abaixo:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Teste de Imagem 2</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<p>
<IMG SRC="http://www.caetano.eng.br/main/images/aflogo_horiz.gif"
WIDTH="330" HEIGHT="80" TITLE="Empresa do professor"
ALT="Amusement Factory Logo"> Logotipo da p&aacute;gina da
empresa do professor.
</P>
</BODY>
</HTML>

Caso a pagina seja carregada em uma conexao lenta, serd possivel observar duas etapas. Na
primeira delas, o seguinte conteudo sera apresentado:

Logotipo da pagina da empresa do professor.

Sendo, entdo, a imagem preenchida posteriormente:

-=FlmLI5EITIEI'I.IT
mmE FACTORY

Logotipo da pagina da empresa do professor.

E claro que, em uma pagina com uma Unica (e pequena) figura, a diferenga de tempo entre a
apresentagao do texto ¢ praticamente imperceptivel. Entretanto, em paginas com muitas figuras
grandes, a diferenca ¢ bastante sensivel e recomenda-se que sempre sejam indicadas as dimensoes da
figura.
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Mas o que acontece se usarmos as dimensdes erradas? Neste caso, a imagem sera
redimensionada pelo navegador para aparecer do tamanho especificado. Por exemplo:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Teste de Imagem 2</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<p>
<IMG SRC="http://www.caetano.eng.br/main/images/aflogo_horiz.gif"
WIDTH="660" HEIGHT="80" TITLE="Empresa do professor"
ALT="Amusement Factory Logo"> Logotipo da p&aacute;gina da
empresa do professor.
</P>
</BODY>
</HTML>

Sera apresentado como:

Logotipo da pagina da empresa do professor.
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3. Exercicios
Nesta aula, vimos o uso das seguintes tags:
<IMG> e <A>
Usemos estas tags para acrescentar a pagina da aula anterior a imagem

http://www.caetano.eng.br/main/images/aflogo_horiz.gif no topo da primeira secdo e um link para a
pagina da disciplina http://www.caetano.eng.br/aulas/fb/Web/ ao final da segunda secdo.

O resultado final deve ser similar ao apresentado abaixo:

Primeira pagina HTML

Primeira Secao

o AMUSEMEUT
amE FACTORY

A primeira segdo ira conter dois paragrafos. Note, também, que o titulo desta se¢do ¢ em H2, sendo
que o titulo da pagina foi em HI.

Este ¢ o segundo paragrafo da primeira segao.

Segunda Secao

Esta ¢ a segunda secdo e também contém dois pardgrafos. O titulo desta segunda secdo também ¢
em H2.

Este ¢ o segundo paragrafo da segunda secao.

Mais informagdes na pagina da disciplina Programacao Web.
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Solucio:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Primeira p&aacute;gina Web Est&aacute;tica</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<HI>Primeira p&aacute;gina HTML</H1>
<HR>
<H2>Primeira Se&ccedil;&atilde;o</H2>
<IMG SRC="http://www.caetano.eng.br/main/images/aflogo_horiz.gif"
WIDTH="330" HEIGHT="80" TITLE="Empresa do professor"
ALT="Amusement Factory Logo">
<pP>
A primeira se&ccedil;&atilde;o ir&aacute; conter dois par&aacute;grafos. Note,
tamb&eacute;m, que o t&iacuteltulo desta se&ccedil;&atilde;o &eacute; em H2, sendo que o
t&iacute;tulo da p&aacute;gina foi em H1.
</P>
<p>
Este &eacute; o segundo par&aacute;grafo da primeira se&ccedil;&atilde;o.
</P>
<H2>Segunda Se&ccedil;&atilde;o</H2>
<p>
Esta &eacute; a segunda se&ccedil;&atilde;o e també&eacute;m cont&eacute;m  dois
par&aacute;grafos. O t&iacute;tulo desta se&ccedil;&atilde;o tamb&eacute;m &eacute; em H2.
</P>
<p>
Este &eacute; o segundo par&aacute;grafo da segunda se&ccedil;&atilde;o.
</P>
<pP>
Mais informa&ccedil;&otilde;es na
<A HREF="http://www.caetano.eng.br/aulas/fb/Web/" TITLE="Disciplina de
Programa&ccedil;&atilde;o Web">p&aacute;gina da disciplina
Programa&ccedil;&atilde;o Web</A>.

</P>
</BODY>
</HTML>
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Notas da Aula 05: Web Estatica: HTML Parte 3
Prof. Daniel Caetano

Objetivo: Apresentar os tags adicionais do HTML.

Introducio
Nas aulas anteriores foram apresentados os tags mais importantes do HTML.

Entretanto, o HTML possui uma série de outros tags para indicar muitos trechos especificos
de texto, bem como algumas estruturas especiais.

1. Tags para Listas

Um dos recursos adicionais mais usados do HTML ¢ a capacidade de exibir listas.
Existem basicamente dois tipos de listas: as ordenadas (numeradas) e as nao ordenadas (listas
de "bullets"). Por exemplo:

Lista Ordenada:
1. Primeiro nivel

1.1. Segundo nivel.
2. Primeiro nivel novamente.

Lista Nao Ordenadas:

- Primeiro item
- Segundo item
- Terceiro item

Existem ainda as Listas de Definigdo <DL>...</DL> ou Listas de Defini¢ao de
Termos <DT>...</DL>, onde cada item ¢ marcado por um <DD>...</DD>. Seu uso ¢ analogo
as apresentadas abaixo.

1.1. Listas Nao Ordenadas

Uma lista nao ordenada sempre sera demarcada pelas tags <UL> ... </UL> (UL =
Unordered List, ou Lista Nao Ordenada). Adicionalmente, cada elemento de lista deve ser
delimitado pelas tags <LI> ... </LI> (LI = List Item, ou Item de Lista). Pode-se usar as tags
<LH>...</LH> para marcar titulos de uma lista.
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Assim, se quisermos indicar uma lista ndo ordenada, em HTML a especificaremos
assim:

<UL>
<LI>Um item.</LI>
<LI>Outro item.</LI>
<LI>Mais outro item.</LI>
</UL>

O que sera apresentado assim:

e Um item.
¢ Qutro item.
e Mais outro item.

E possivel indicar uma lista dentro de outra:

<UL>
<LI>Um item.</LI>
<UL>
<LI>Um sub-item.</LI>
<LI>Outro sub-item.</LI>
</UL>
<LI>Mais outro item.</LI>
</UL>

O que serd apresentado assim:

e Um item.

* Um sub-item.

= Qutro sub-item.
e Mais outro item.

1.2. Listas Ordenadas

As listas ordenadas sdo extamente iguais as listas ndo-ordenadas, mas ao invés de
serem demarcadas pelas tags <UL> ... </UL>, sao demarcadas pelas tags <OL> ... </OL>
(OL = Ordered List, ou Lista Ordenada). Os elementos de lista também devem ser
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delimitados pelas tags <LI> ... </LI>. Assim, se quisermos indicar uma lista ordenada, em
HTML a especificaremos assim:

<OL>
<LI>Um item.</LI>
<LI>Outro item.</LI>
<LI>Mais outro item.</LI>
</OL>

O que serd apresentado assim:

1. Um item.
2. Outro item.
3. Mais outro item.

E possivel indicar uma lista dentro de outra:

<OL>
<LI>Um item.</LI>
<OL>
<LI>Um sub-item.</LI>
</OL>
<LI>Mais outro item.</LI>
<UL>
<LI>Outro sub-item.</LI>
</UL>
</OL>

O que serd apresentado assim:

1. Um item.

1.1 Um sub-item.
2. Mais outro item.

= Qutro sub-item.

2. Tabelas

Um recurso muito atil e importante no HTML - porém freqiientemente muito mal
utilizado - ¢ o de apresentagcdo de tabelas. Entretanto, para que uma tabela seja apresentada
rapidamente pelo navegador, ela precisa estar completamente definida, algo que poucos
programadores HTML fazem.
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Uma tabela ¢ basicamente demarcada pelas tags <TABLE> ... </TABLE>. Dentro
destas tags, temos duas secoes: a secdo <THEAD>..</THEAD>, onde teremos a tag
<CAPTION> ... </CAPTION>, que serve para indicar a legenda da tabela, e uma outra
secao: <TBODY> ... </TBODY>, onde ficam as linhas de informagdao da tabela. Existe
também os <TFOOT>...</TFOOT>, mas sao pouco usados. Ou seja, até agora temos:

<TABLE>
<THEAD>
<CAPTION>Tabela 1: Uma tabela</CAPTION>
</THEAD>
<TBODY>

</TBODY>
</TABLE>

Dentro do <TBODY> ... </TBODY>, cada linha da tabela tem sua estrtura propria e
deve ficar demarcada pelas tags <TR> ... <TR> (Table Row, ou Linha de Tabela). Assim, se
nossa tabela tera 3 linhas, podemos escrever sua estrutura da seguinte forma:

<TABLE>
<THEAD>
<CAPTION>Tabela 1: Uma tabela</CAPTION>
</THEAD>
<TBODY>
<TR>
... [linha 1 ]
</TR>
<TR>
... [ linha 2 ]
</TR>
<TR>
... [ linha 3 ]
</TR>
</TBODY>
</TABLE>

Dentro das linhas iremos colocar as "células" de nossa tabela. Uma célula pode ser de
um de dois tipos: uma célula titulo ou uma célula de dados. No primeiro caso, delimitamos
a informag¢do com as tags <TH> ... </TH> (de Table Heading). No segundo, em caso de
c¢lulas de dados, delimitamos a informag¢do com as tags <TD> ... </TD> (de Table Data).

Assim, se na primeira linha tivermos titulos de coluna e nas outras duas linhas
tivermos dados, numa tabela com 2 colunas, o codigo fica:
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<TABLE>
<THEAD>
<CAPTION>Tabela 1: Uma tabela</CAPTION>
</THEAD>
<TBODY>
<TR>
<TH>Titulo Coluna 1</TH>
<TH>Titulo Coluna 2</TH>
</TR>
<TR>
<TD>Coluna 1, Linha 1</TD>
<TD>Coluna 2, Linha 1</TD>
</TR>
<TR>
<TD>Coluna 1, Linha 2</TD>
<TD>Coluna 2, Linha 2</TD>
</TR>
</TBODY>
</TABLE>

O que sera apresentado da seguinte forma (lembrando que, por padrdo, as linhas das
tabelas ndo vao aparecer. Veremos como acrescentar as linhas posteriormente):

Tabela 1: Uma tabela

Titulo Coluna 1 Titulo Coluna 2
Coluna 1, Linha 1 Coluna 2, Linha 1
Coluna 1, Linha 2 Coluna 2, Linha 2

Lembrando aqui que € possivel colocar uma tabela dentro de outra, como no codigo
abaixo:

<TABLE>

<THEAD>
<CAPTION>Tabela 2: Uma tabela com outra dentro</CAPTION>
</THEAD>
<TBODY>
<TR>

<TH>Titulo Coluna 1</TH>

<TH>Titulo Coluna 2</TH>
</TR>
<TR>

<TD>

<TABLE>

<TBODY>
<TR>
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<TH>Titulo Sub Coluna 1</TH>
<TH>Titulo Sub Coluna 2</TH>

</TR>
<TR>

<TD>Sub Coluna 1, Linha 1</TD>
<TD>Sub Coluna 2, Linha 1</TD>

</TR>
</TBODY>
</TABLE>
</TD>
<TD>Coluna 2, Linha 1</TD>
</TR>
<TR>
<TD>Coluna 1, Linha 2</TD>
<TD>Coluna 2, Linha 2</TD>
</TR>
</TBODY>
</TABLE>

E o resultado sera como o apresentado abaixo:

Tabela 2: Uma tabela com outra dentro

Titulo Coluna 1 Titulo Coluna 2
Coluna 1, Linha 1 Titulo Sub Coluna 1 | Titulo Sub Coluna 2
Sub Coluna 1, Linha 1 | Sub Coluna 2, Linha 1
Coluna 1, Linha 2 Coluna 2, Linha 2

Outra possibilidade ¢ expandir uma linha por duas colunas, usando o parametro
COLSPAN dentro da tag TD ou TH. ou seja: para obter a aparéncia abaixo, use COLSPAN

como aparece no codigo em seguida:

Tabela 3: Uma tabela com coluna expandida

Titulo das Colunas

‘ Coluna 1, Linha 1 ‘ Coluna 2, Linha 1

Observe, no codigo a seguir, o uso de COLSPAN dentro da tag <TH>. O nuimero 2
indica o numero de colunas que aquela célula deve ocupar:

<TABLE>
<THEAD>

<CAPTION>Tabela 3: Uma tabela com coluna expandida</CAPTION>

</THEAD>
<TBODY>
<TR>

<TH COLSPAN="2">Titulo das Colunas</TH>

</TR>
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<TR>
<TD>Coluna 1, Linha 1</TD>
<TD>Coluna 2, Linha 1</TD>
</TR>
</TBODY>
</TABLE>

O mesmo vale para estender uma célula para ocupar mais de uma linha, bastando usar
o parametro ROWSPAN.

3. Tags Diversas

Além das tags ja apresentadas, existe ainda um importante conjunto das tags de
formuldrios, mas estas serdo vistas numa aula posterior. Abaixo seguem as tags
complementares do HTML com uma breve descrigao.

<ABBR>...</ABBR> - Usado para indicar uma abreviatura, como por exemplo,
<ABBR>Prof.</ABBR>.

<ACRONYM>..</ACRONYM> - Usado para indicar uma sigla, como por
exemplo, KACRONYM>GNU</ACRONYM>.

<ADDRESS>...</ADDRESS> - Usado para marcar o endereco (de e-mail, por
exemplo) do autor da pdgina. Por exemplo: <ADDRESS>Rua do Limoeiro,
37</ADDRESS>.

<BIG>...</BIG> - Usado para fazer com que um trecho do texto seja apresentado em
letras maiores, ressaltadas.

<BLOCKQUOTE>...</BLOCKQUOTE> - Usado para marcar citagdes exatas
longas.

<CITE>...</CITE> - Usado para marcar um texto como uma cistagao.

<CODE>...</CODE> - Usado para marcar um texto como sendo um cddigo de
programagao.

<COMMENT?>...</COMMENT?> ou <!- ... -> - Usados para comentarios que nao
devem ser exibidos pelo navegador.

<DEL>...</DEL> - Usado para marcar um trecho do texto como ndo sendo mais
valido (riscado).
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<DIV>...</DIV> - Usado para marcar logicamente uma se¢ao dentro de uma pagina
HTML. Seu uso ¢ muito importante e sera visto nas aulas seguintes.

<EM>...</EM> - Usado para marcar um texto de forma que ele seja enfatizado.
<FRAME>...</FRAME>, <IFRAME>...</IFRAME> - Servem para criar divisoes
fisicas no documento. Seu uso nao ¢ muito indicado e, por esta razdo, nao serdao analisados

em profundidade neste curso.

<INS>...</INS> - Marca um texto que deve ser adicionado ao texto. Usado,
normalmente, junto com os delimitadores <DEL>...</DEL>.

<LANG>...</LANG> - (tag de cabegalho) Usado para indicar a lingua e codificagao
de caracteres usadas na pagina.

<META>...</META> - (tag de cabecalho) Usado para indicar informagdes sobre a
pagina web.

<NOBR>...</NOBR> - Usado para indicar um trecho de texto que o navegador nao
deve quebrar no fim de linha.

<PRE>...</PRE> - Usado para marcar um texto pré-formatado. Dentro desta regido,
os "enters" do texto serdo interpretados pelo navegador como quebras de linha.

<(Q>...</Q> - Usado para citagcdes exatas curtas.

<SMALL>...</SMALL> - Usado para fazer com que um trecho do texto seja
apresentado em letras menores.

<STRONG?>...</STRONG> - Usado para marcar que trecho de um texto deve estar
bastante ressaltado.

<SUB>...</SUB> - Usado para colocar indices inferiores (subscrito).
<SUP>...</SUP> - Usado para colocar indices superiores (sobrescrito).
<VAR>...</VAR> - Usado para marcar uma palavra como uma variavel de programa.

<WBR>...</WBR> - Usado para indicar locais possiveis de quebra de palavra. Usado
normalmente dentro de um <NOBR>...</NOBR>.
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4. Exercicios

Nesta aula, vimos diversas tags. Usemos estas tags para acrescentar a pagina da aula
algumas caracteristicas. O resultado final deve ser similar ao apresentado abaixo:

Primeira pagina HTML

Nesta pagina vocé encontra os seguintes topicos:

* Primeira Secao
* Segunda Se¢ao

Primeira Secao

i AMUSEMEUT
amm FACTORW

A primeira se¢do ird conter dois paragrafos. Note, também, que o titulo desta se¢do ¢ em
H2, sendo que o titulo da pagina foi em HI.

Este ¢ o segundo paragrafo da primeira segao.

Segunda Secao

Esta ¢ a segunda secdo e também contém dois pardgrafos. O titulo desta segunda secao
também ¢ em H2.

Este ¢ o segundo paragrafo da segunda secao.

Tabela 1: Este ¢ o caption da tabela
Coluna 1? Coluna 2
Dado 1 Dado 2

(1) Este é um comentario explicativo sobre a coluna 1 em texto small.

Mais informagdes na pagina da disciplina Programacao Web.
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Solucio:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Primeira p&aacute;gina Web Est&aacute;tica</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<HI1>Primeira p&aacute;gina HTML</H1>
<HR>
<P>Nesta p&aacute;gina voc&ecirc; encontra os seguintes t&oacute;picos:</P>
<UL>
<LI>Primeira Se&ccedil;&atilde;o</LI>
<LI>Segunda Se&ccedil;&atilde;o</LI>
</UL>
<H2>Primeira Se&ccedil;&atilde;o</H2>
<IMG SRC="http://www.caetano.eng.br/main/images/aflogo_horiz.gif"
WIDTH="330" HEIGHT="80" TITLE="Empresa do professor"
ALT="Amusement Factory Logo">
<p>
A primeira se&ccedil;&atilde;o ir&aacute; conter dois par&aacute;grafos. Note,
tamb&eacute;m, que o t&iacuteltulo desta se&ccedil;&atilde;o &eacute; em H2, sendo que o
t&iacute;tulo da p&aacute;gina foi em HI.
</P>
<p>
Este &eacute; o segundo par&aacute;grafo da primeira se&ccedil;&atilde;o.
</P>
<H2>Segunda Se&ccedil;&atilde;o</H2>
<p>
Esta &eacute; a segunda se&ccedil;&atilde;o e tamb&eacute;m cont&eacute;m dois
par&aacute;grafos. O t&iacute;tulo desta se&ccedil;&atilde;o tamb&eacute;m &eacute; em
H2.
</P>
<p>
Este &eacute; o segundo par&aacute;grafo da segunda se&ccedil;&atilde;o.
</P>
<p>
Mais informa&eccedil;&otilde;es na
<A HREF="http://www.caetano.eng.br/aulas/fb/Web/" TITLE="Disciplina de
Programa&eccedil;&atilde;o Web">p&aacute;gina da disciplina
Programa&ccedil;&atilde;:o Web</A>.

</P>

<TABLE>
<THEAD>
<CAPTION>Tabela 1: Este &eacute; o caption da tabela</CAPTION>
</THEAD>
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<TBODY>
<TR><TH>Coluna 1<SUP>(1)</SUP></TH><TH>Coluna 2</TH></TR>
<TR><TD>Dado 1</TD><TD>Dado 2</TD></TR>
</TBODY>
</TABLE>
<P><SMALL>(1) Este &eacute; um coment&aacute;rio explicativo sobre a coluna 1
em texto small</SMALL></P>
</BODY>
</HTML>

4. Bibliografia
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Notas da Aula 06: Web Estatica: CSS Parte 1
Prof. Daniel Caetano

Objetivo: Apresentar os conceitos e introduzir as Folhas de Estilo em Cascata (CSSs).

Introducao

Até a presente aula, vimos varias tags do HTML que servem para descrever a fungao
estrutural de cada trecho do texto dentro da pagina HTML: o que ¢ um titulo de secdo, o que ¢
um subtitulo, o que ¢ paragrafo... e assim por diante.

Muitos alunos devem ter se perguntado por que um site feito desta forma ¢ tao feio, e
como ¢ que outros sites na Web sdo tao coloridos e variados. A resposta para isso ¢ que uma
pagina Web atual nao ¢ feita apenas de HTML.

Além do HTML, que descreve os elementos existentes em uma pagina, € necessario
também um arquivo de folhas de estilo, mais conhecido como arquivo CSS (Cascade Style
Sheets ou, em bom portugués, Folhas de Estilo em Cascata).

Nesta e nas proximas aulas estaremos estudando como construir um arquivo CSS e

como usa-lo para dar a nossa pagina a aparéncia que desejarmos.

1. O que é uma Folha de Estilo em Cascata (CSS)?

Uma folha de estilo em cascata ¢ nada mais do que um arquivo onde sao definidas as
caracteristicas de apresentagdo de cada tipo de estrutura do HTML.

Alguns alunos podem se perguntar: "Mas por que ndo fazer isso dentro do préprio
HTML?". Bem, originalmente era assim que as coisas eram feitas. Alids, muita gente
programa ainda daquela forma, embora a defini¢do de apresentagdo dentro do HTML seja
muito pouco recomendavel hoje em dia. E preciso tomar cuidado, ja que a grande maioria dos
livros ainda ensina HTML "antigo", induzindo os novos programadores aos erros dos velhos
programadores.

Mas, se antigamente se usava a codificagdo visual dentro do proprio HTML, por que
hoje isso ndo ¢ mais recomendado? Bem, as razdes para isso chamam-se praticidade e
eficiéncia. Quando separamos os detalhes de apresentagdo em um arquivo separado, podemos
usar o mesmo arquivo de definigdo de apresentagdo para todas as paginas. Em outras
palavras, apesar do trabalho inicial para criar o arquivo de estilos em separado, ele
economiza digitagdo nas paginas seguintes, acelerando o desenvolvimento.
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Alem disso, com um (ou poucos) arquivo de estilos, ¢ muito mais facil alterar a
aparéncia de todo um site, de forma consistente ¢ sem ter que editar todas as paginas do
site! Adicionalmente, os arquivos de CSS ficam no cache dos navegadores. Como ele ¢ o
mesmo para todas as paginas, acaba sendo uma economia de banda de transferéncia usa-lo,
além de fazer com que o site fique mais rapido para o usuario.

1.1. Que Recursos as CSSs Possuem?

Basicamente, as folhas de estilo CSS sao capazes de modificar qualquer propriedade
visual de qualquer coisa que apareca em uma pagina HTML.

As folhas de estilo permitem modificar as fontes de texto, os alinhamentos de texto, a
posi¢do das imagens, cores dos elementos da pagina, cores de botdes, posi¢ao de tabelas...

enfim, uma infinidade de recursos.

Nesta aula serao vistos alguns destes recursos, e outros seguirdo nas proximas aulas.

1.2. Porque o nome "Em Cascata"

As razoes mais praticas para considerar o termo "Cascata" sdo:

1) Podemos ter trés niveis de defini¢ao de estilo:
a) Em um arquivo separado
b) No proprio arquivo HTML, no topo da pagina
¢) No proprio arquivo HTML, dentro da tag

2) Se definirmos o estilo de uma tag como <H1> e depois definirmos um estilo
derivado de <H1>, como por exemplo <H1.editorial>, este estilo derivado "herdara" todas as
mudangas de estilo que foram realizadas na tag <HI1>.

O primeiro conceito pode ser explicado assim: normalmente definimos estilos globais
em arquivos separados, com a extensdao .CSS. Isso permite o uso de todos os beneficios
citados anteriormente para os arquivos CSS. Se quisermos que apenas em alguma pagina um
dos estilos seja modificado, podemos redefinir este estilo no topo da pdgina, sendo que a
mudanca terd efeito apenas nesta pagina. Se queremos ainda modificar um estilo apenas em
uma tag, podemos redefinir o estilo dentro dela, e terd efeito apenas na tag. Em geral,
usaremos o arquivo de estilo separado, por ser a maneira mais "correta" e limpa de usar folhas
de estilo.

Com relagdo ao segundo conceito, sua assimilacao € mais facil com o uso. Na pratica
¢ como dizer que se mudamos a fonte do H1 para Arial (ao invés de Times), automaticamente
o estilo <H1.editorial> passara a ser também em Arial.
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1.3. Passos para a Criacao de um Arquivo de Estilo (CSS)

Sao trés os passos basicos para criar um arquivo de estilo:
1) Criar arquivo para inserir as defini¢coes de estilo (normalmente com extensdo .css)

2) Indicar este arquivo na pagina HTML, obviamente na se¢do <HEAD>...</HEAD>
3) Editar o arquivo de estilo e a pagina até que tudo fique como desejado.

2. Usando um Arquivo .CSS

Quando vamos criar uma pagina com folhas de estilo, a primeira coisa ¢ criar um
arquivo texto vazio, com um nome qualquer (por exemplo: estilos.css), para armazenar os
estilos de uma dada pagina.

Criado este arquivo, temos de indica-lo no arquivo HTML, de forma que o naveador
possa encontra-lo e usar os estilos definidos no mesmo. Como a informacao do arquivo de
folhas de estilo ¢ para o navegador, esta indicagao vira dentro da secdo <HEAD>...</HEAD>.

Esta indicacao ¢ feita da seguinte forma:
<LINK HREF="estilo.css" REL="stylesheet" TYPE="text/css">

Notando que "estilo.css" ¢ o nome do arquivo de estilos criado pelo desenvolvedor.

REL e TYPE sao defini¢gdes para que o navegador sabe o que fazer com as informagdes que
encontrar neste arquivo.

2.1. Estrutura de um Arquivo .CSS

Dentro do arquivo de estilo (que ¢ um arquivo texto comum), devemos seguir
estritamente uma estrutura para que ele funcione. Um erro neste arquivo € a pagina nao
funcionaré corretamente.

A estrutura ¢ a seguinte:
TAG {
propriedadel: valorl;

propriedade2: valor2;

propriedadeN: valorN;
b
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Por exemplo:

H1 {
text-align: center;
font-size: 3em;

}

Isto indica, no arquivo de estilo, que os textos do tipo <HI> no HTML serdo
centralizados na tela (text-align) e seu tamanho tera uma énfase (em) de 300%, ou seja, ficara
3x maior.

E possivel ainda modificar duas (ou mais) tags simultaneamente, da seguinte forma:

TAG, TAG2, TAGN {
propriedadel: valorl;
propriedade2: valor2;

propriedadeN: valorN;
b

Por exemplo:

H1, H2 {
font-family: verdana, arial, sans-serif;

}

Que altera o tipo de fonte dos titulos e subtitulos simultaneamente.

2.2. Alsumas Definicoes de Estilo

Os estilos que podem ser definidos variam de acordo com a tag que estd sendo
modificada. Por exemplo: nao faz sentido mudar a imagem de fundo da tag <H1>. Por esta
razao, se fizermos isso, nada acontecera.

Nesta parte serao indicados alguns tags e alguns modificadores que podem ser usados
com os mesmos. Entretanto, esta lista ndo €, de forma alguma, exaustiva.

Tag BODY:

E possivel mudar, por exemplo, as margens (margin-left, margin-right, margin-top,
margin-bottom), a cor do fundo (background-color), imagem de fundo (background-image),
se a imagem de fundo estara repetida (background-repeat), dentre outros.
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Por exemplo, vamos definir um fundo com marge dem 20 pixels em cada lateral da
tela, com um fundo creme claro:

BODY {
margin-left: 20px;
margin-right: 20px;
background-color: #FFFFDO;
}

Tags H1, H2, H3, H4, H5 e H6:

E possivel mudar o alinhamento (text-align), o tamanho da fonte (font-size), o tipo de
fonte (font-family), realce de fonte (font-weight), margem (margin-left, margin-right,
marting-top, margin-bottom), cor (color), dentre outras.

Por exemplo, vamos redefinir H1 centralizado, com fonte 1.6x maior que o normal,
usando uma fonte sem serifa (verdana, arial ou fonte sem serifa padrao do navegador), com
texto em realce (mais grosso) e com cor azul escuro:

H1 ¢
text-align: center;
font-size: 1.6em;
font-family: verdana, arial, sans-serif;
font-weight: bold;
color: #000030;

}

H2 ¢
font-size: 1.3em;
font-family: verdana, arial, sans-serif;
font-weight: bold;
color: #000030;

}

Tag P:

E possivel mudar muitas coisas da tag de pardgrafo, dentre elas: o alinhamento
(text-align), o tamanho da fonte (font-size), o tipo de fonte (font-family), realce de fonte
(font-weight), margem (margin-left, margin-right, marting-top, margin-bottom), cor (color)...

Por exemplo, vamos redefinir P como texto "justificado", com fonte 1.2x maior que o
normal, usando uma fonte com serifa (garamond, times new roman ou fonte com serifa
padrao do navegador), em cor azul desbotado:
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P{
text-align: justify;
font-size: 1.2em;

font-family: garamond, times new roman, serif;
color: #004080;

}

Existem alguns "subcomandos" no CSS que sdo uteis em alguns casos. Na tag <P> ¢
comum queremos modificar o comportamento da primeira letra, de forma que ela fique com
um espaco adicional a partir da borda esquerda da tela. Neste caso usamos o seguinte, para
colocar 200% do tamanho de uma letra de "margem adicional":

P:first-letter {
margin-left: 2em,;

}

Tag A:

E possivel mudar vérias coisas também na tag de dncora (links), e é muito comum que
se mude a aparéncia de um link. Dentre as coisas possiveis de modificar estdao: o tamanho da
fonte (font-size), o tipo de fonte (font-family), realce de fonte (font-weight), margem
(margin-left, margin-right, marting-top, margin-bottom), cor (color), a decoragdo da fonte
(text-decoration)...

Por exemplo, vamos redefinir A como usando uma fonte com serifa (garamond, times
new roman ou fonte com serifa padrdo do navegador), em letra mais forte (negrito) e sem
sublinhado, mas em cor azul mais claro:

A{
font-family: garamond, times new roman, serif;
font-weight: bold;
text-decoration: none;
color: #3030DO;

}

Tag HR:

Também ¢€ possivel mudar muitas coisas na linha divisdria. Dentre as coisas possiveis
de modificar estdo: a altura da barra (height), a largura da barra (width), a cor da barra
(background-color), a borda (border), a imagem de fundo (background-image), a repeticao da
imagem (image-repeat) e assim por diante.
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Por exemplo, vamos redefinir HR como 7 pixel de altura, 75% da largura da tela, cor
de fundo azul escuro, sem borda 3D:

HR {
height: 7px;
width: 75%;
background-color: #000480;
border: none;

}

Centralizando uma Image: Truque:

Por enquanto, ndo temos uma forma mais adequada de centralizar uma imagem, mas
podemos fazer o seguinte: definir um novo tipo de paragrafo <P CLASS="centered"> que
sera centralizado, e colocar a imagem dentro deste paragrafo.

Primeiramente definiremos a nova classe de paragrafo:

P.centrado {
text-align: center;

}

E em seguida alteramos o documento original, indicando esta versdo alternativa de paragrafo
no paragrafo da figura:

<P CLASS="centrado">
<IMG SRC="nome_da_imagem.jpg" ALT="">
</P>
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Nesta aula, vimos a mudanga de estilo para diversas tags. Usemos estas tags para fazer
com que a pagina fique com essa aparéncia:

Primeira pagina HTML

Nesta pagina vocé encontra os seguintes topicos:

* Primeira Secao
* Segunda Se¢do

Primeira Secao

o AMUSEMEUT
amE FACTORY

A primeira segdo ira conter dois pardgrafos. Note, também, que o titulo desta segao é em
H2, sendo que o titulo da pagina foi em H1.

Este é o segundo paragrafo da primeira segao.

Segunda Secao

Esta ¢ a segunda segao e também contém dois pardgrafos. O titulo desta segunda segdo
também ¢ em H2.

Este é o segundo paragrafo da segunda segio.

Tabela 1: Este ¢ o caption da tabela

(1) Este é um comentario explicativo sobre a coluna 1 em texto small.

Mais informagoes na pagina da disciplina Programacao Web.
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Solugio:

Arquivo pagina.html :

<HTML>
<HEAD>

<TITLE>Primeira p&aacute;gina Web Est&aacute;tica</TITLE>
<LINK HREF="estilo.css" REL="stylesheet" TYPE="text/css">

</HEAD>
<BODY>

<HI1>Primeira p&aacute;gina HTML</H1>

<HR>

<P>Nesta p&aacute;gina voc&ecirc; encontra os seguintes t&oacute;picos:</P>

<UL>
<LI>Primeira Se&ccedil;&atilde;o</LI>
<LI>Segunda Se&ccedil;&atilde;o</LI>

</UL>

<H2>Primeira Se&ccedil;&atilde;o</H2>

<IMG SRC="http://www.caetano.eng.br/main/images/aflogo_horiz.gif"
WIDTH="330" HEIGHT="80" TITLE="Empresa do professor"
ALT="Amusement Factory Logo">

<pP>

A primeira se&ccedil;&atilde;o ir&aacute; conter dois par&aacute;grafos. Note,

tamb&eacute;m, que o t&iacuteltulo desta se&ccedil;&atilde;o &eacute; em H2, sendo que o
t&iacute;tulo da p&aacute;gina foi em H1.

</P>

<p>

Este &eacute; o segundo par&aacute;grafo da primeira se&ccedil;&atilde;o.

</P>

<H2>Segunda Se&ccedil;&atilde;o</H2>

<p>

Esta &eacute; a segunda se&ccedil;&atilde;o e tamb&eacute;m cont&eacute;m dois

par&aacute;grafos. O t&iacute;tulo desta se&ccedil;&atilde;o tamb&eacute;m &eacute; em

H2.

</P>

<p>

Este &eacute; o segundo par&aacute;grafo da segunda se&ccedil;&atilde;o.

</P>

<p>

Mais informaé&eccedil;&otilde;es na

<A HREF="http://www.caetano.eng.br/aulas/fb/Web/" TITLE="Disciplina de
Programa&eccedil;&atilde;o Web">p&aacute;gina da disciplina
Programa&ccedil;&atilde;o Web</A>.

</P>
<TABLE>
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<THEAD>

<CAPTION>Tabela 1: Este &eacute; o caption da tabela</CAPTION>
</THEAD>

<TBODY>

<TR><TH>Coluna 1<SUP>(1)</SUP></TH><TH>Coluna 2</TH></TR>
<TR><TD>Dado 1</TD><TD>Dado 2</TD></TR>

</TBODY>

</TABLE>
<P><SMALL>(1) Este &eacute; um coment&aacute;rio explicativo sobre a coluna 1
em texto small</SMALL></P>

</BODY>
</HTML>

Arquivo estilo.css:

BODY {

margin-left: 20px;
margin-right: 20px;
background-color: #FFFFDO;

}

HI {

text-align: center;

font-size: 1.6em;

font-family: verdana, arial, sans-serif;
font-weight: bold;

color: #000030;

}

H2 ¢

font-size: 1.3em;

font-family: verdana, arial, sans-serif;
font-weight: bold;

color: #000030;

}

P

text-align: justify;

font-size: 1.2em;

font-family: garamond, times new roman, serif;
color: #004080;

}

P:first-letter {

margin-left: 2em;

}
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A
font-family: garamond, times new roman, serif;
font-weight: bold;
text-decoration: none;
color: #3030D0;

}

HR {
height: 7px;
width: 75%;
background-color: #000480;
border: none;

}
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Notas da Aula 07: Web Estatica: CSS Parte 2
Prof. Daniel Caetano

Objetivo: Apresentar o CSS como instrumento para construgao de layout de pagina.

Introducao

Na aula passada vimos como usar as CSSs para alterar a aparéncia de nosso
documento. Muitas propriedades do documento podem ser alteradas, como cor de fundo, cor
de texto, dentre outras.

Entretanto, o mecanismo visto para modificagao de propriedades ¢ um tanto quanto
limitado com relagdo ao posicionamento dos diversos elementos de uma pagina: podemos
mudar alinhamentos e, talvez, a ordem de alguns elementos. Entretanto, se quisermos
posicionar o conteudo de alguma forma menoes tradicional, ndo sera possivel apenas com o
que ja vimos até agora.

O objetivo desta aula €, entdo, apresentar elementos que permitam posicionar

elementos de uma pagina Web no lugar desejado e, mais uma vez, isso € feito pelos arquivos
CSS, com poucas modificagdes do documento HTML.

1. Tag de Divisao de Documento

O primeiro conceito a ser compreendido ¢ o da divisao ldgica de documento. Se
queremos posicionar ou modificar as caracteristicas de um pequeno trecho do documento,
precisamos indicar para o navegador qual ¢ esse trecho (ou seja, onde ele comega ¢ onde
termina) e também qual ¢ o nome que utilizaremos para modifica-lo... sendo esta a Unica
mudanga que realizaremos no codigo HTML em si.

Em outras palavras, existe uma tag que usaremos para marcar uma regiao da pagina
que, de alguma forma, podera receber uma cor de fundo diferente, um paragrafo diferente ...
ou mesmo uma posicao diferente da convencional. Esta tag ¢ <DIV> ... </DIV>.

Como podemos ter varias divisoes dentro de um mesmo documento (cada uma delas
devendo ter propriedades distintas e, eventualmente, posi¢oes distintas), ¢ adequado dar um
nome para cada uma destas secoes. Isso € feito usando-se o parametro ID:

<DIV ID="nome_da_divisao">

</DIV>
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Um comentério importante ¢ que a tag DIV so terd efeito visual no navegador se
realizarmos mudangas efetivas na mesma, por meio do arquivo CSS. Caso contrario, sera
como se o navegador simplesmente tivesse ignorado a tag. Na pagina definida na aula
anterior, podemos definir véarias se¢des. Por exemplo:

<DIV ID="titulo">

Primeia @ gira HTML

</DIV>
<DIV ID="indice">

Nesta pagina vocé encontra os seguintes topicos:

* Primeira Secao
e Segunda Secao

</DIV>
<DIV ID="secaol">

Primein Se@ o

-=FlmLI5EITIEI'I.IT
mmE FACTORY

A primeira segdo ird conter dois pardgrafos. Note, também, que o titulo desta segdo é em
H2, sendo que o titulo da pagina foi em H1.

Este é o segundo pardgrafo da primeira secio.
</DIV>
<DIV ID="secao2">

Segund Se@ o

Esta é a segunda se¢do e também contém dois paragrafos. O titulo desta segunda segio
também ¢ em H2.

Este é o segundo pardgrafo da segunda secéo.

Tabela 1: Este ¢ o caption da tabela

(1) Este é um comentario explicativo sobre a coluna 1 em texto small.

Mais informagoes na pu® im dh disciplim Prgr 5 ma o o Web.

</DIV>
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Ao carregar esta pagina no navegador, ela serd exibida exatamente como antes.
Entretanto, isso s6 ocorre porque nao realizamos qualquer mudanga no arquivo CSS. Mas o
que deveriamos modificar no arquivo CSS? Resumidamente, devemos indicar o que estas
segoes devem possuir de diferente!

2. Modificando Secoes Usando CSS

Como agora nao iremos mais modificar apenas a apresentacdo de algumas tags do
HTML e sim como serdo apresentados pedagos inteiros do documento, a defini¢do no arquivo
CSS ¢ um pouco diferente daquela que vimos antes.

O formato geral ¢:

#secao {

Como uma regra geral, também aqui o CSS ¢ muito chato com a sintaxe. Um pequeno
erro de digitagdo, um ponto-e-virgula faltando ou algo do género pode ser responsavel por
sua pagina ndo aparecer corretamente. Por esta razdo, muita atengdo ao digitar o arquivo
.CSS!

Nas proximas paginas serdo apresentados alguns exemplos de modificagdao de
propriedades e posicionamento através de CSS.
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Pegando como exemplo a pagina da aula anterior, para modificar a se¢do de titulo
(definida como no item anterior) de forma que ela tenha um fundo azul claro e margens
diferentes, devemos indicar da seguinte forma no arquivo estilo.css:

#titulo {
position: relative;
background-color: #COCOEO,;
margin-left: 15%;
margin-right: 15%;
b

O resultado serd o apresentado a seguir. Observe que o <HR> agora nao traga mais
uma linha divisoria de 75% da pagina, e sim de 75% da regiao definida dentro do <DIV>!

Primeira pagina HTML

Nesta pigina vocé encontra os seguintes topicos:

® Primeira Segio
® Segunda Segao

Primeira Secgdao

[
. AMUSEMENT

mma FRCTOARY

A primeira secdo ird conter dois paragrafos. Note, também, que o t&iacuteltulo desta secio € em H2,
sendo que o titulo da pagina foiem HI1.

Fste ¢ o segundo paragrafo da primeira segio.
Segunda Secao
Fsta é a segunda segiio e também contém dois pardgrafos. O titulo desta segiio também é em HZ.
Hste ¢ o segundo parigrafo da segunda secio.
Mais informacées na pagina da disciplina Programagio Web.

Tabela 1: Este ¢ o
caption da tabela

Coluna 1“’Colunal
Dado L Dado 2

(1) Este € um comentario explicativo sobre a coluna 1 em texto small

Um outro exemplo: para fazer com que o indice fique limitado a uma faixa esquerda
da tela, com uma cor de fundo branca:

#indice {
position: absolute;
left: 0%;
right: 75%;
top: 15%;
background-color: #FFFFFF;
}
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O resultado ¢ apresentado a seguir. Note que o indice ficou agora sobreposto ao texto
da se¢ao 1!

Primeira pagina HTML

Primeira Secéao

Nesta  pdgina  vocé
sncontra oS s:eguimes:EEmEmT
Spieos: “TORY

* Primeira Segio
* Segunda Segio conter dois paragrafos, Note, também, que o t&iacuteltulo desta segio & em H2,
_ina foiem HI.
Fste ¢ o segundo paragrafo da primeira segio.
Segunda Secéao
Hsta ¢ a segunda segio e também contém dois pardgrafos. O titulo desta secio também € em H2.
Fste ¢ o segundo paragrafo da segunda segio.
s informac es na b o . O
Mais informagées na pagina da disciplina Programagio Web.

Tabela 1: Este € o
caption da tabela
Coluna lﬂ](“ulunal

Dado 1 Dado 2

(1) Este € um comentario explicative sobre a coluna 1 em texto small
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Vamos movimentar agora a se¢do 1 para a direita, com uma borda arredondada azul,
de 6 pixels de largura:

#secaol {
position: relative;
left: 30%;
right: 5%;
border-color: #303060;
border-width: 6px;
border-style: ridge;
}

O resultado ¢ apresentaod a seguir. Observe que o box nao coube na tela.

Primeira pagina HTML

Primeira Secdao

Nesta  pigina  vocé

sncontra os seguintes - -
16 picos: L AMUSEMEMNT

mma FPRCTORY

® Primeira Segio
® Segunda Segio

A primeira segio ird conter dois pardgrafos. Note, também, que o titulo
que o titulo da Pﬁginn foiem HI1.

Hste € o segundo parigrafo da primeira secio.

Segunda Secao
Fsta € a segunda segio e também contém dois parigrafos. O titulo desta segiio também é em H2.
Fste é o segundo pardgrafo da segunda segio.
Mais informagdes na pdgina da disciplina Programagio Web.

Tabela I: Este € 0
caption da tabela

Coluna 1(I ) Coluna 2

Dado 1 Dado2

(1) Hste € um comentaro explicativo sobre a coluna | em texto small

E possivel controlar a largura do box diretamente. Aqui queremos que ele tenha até
uns 65% da tela (100%, descontado 25% do menu, dd 75%... Descontados 5% de margem em
cada lado, 65%). Modificamos o CSS assim:
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#secaol {
position: relative;
left: 30%;
right: 5%;
width: 65%;
border-color: #303060;
border-width: 6px;
border-style: ridge;
}

E o resultado sera:

Primeira pagina HTML

Primeira Secdo

Nesta  pagina  voce

A -=FlmLI5EITIEI'I.IT
mma FACTORY

* Primeira Segio

® Segunda Segio
A primeira segio ird conter dois pardgrafos. Note, também, que o

titulo desta segio € em H2, sendo que o titulo da pagina foiem HI1.

Hste é o segundo pardgrafo da primeira segio.

Segunda Secdo
Fsta é a segunda seciio e também contém dois parigrafos. O titulo desta segio também é em H2.
Fste é o segundo paragrafo da segunda segiio.
Mais informagdes na pagina da disciplina Programagio Web.

Tabela 1: Este ¢ 0
caption da tabela

Coluna 111! Coluna 2

Dado 1 Dado 2

(1) Este ¢ um comentario explicativo sobre a coluna 1 em texto small

Um ultimo passo, agora, vamos colocar a se¢do dois abaixo da secao 1, da seguinte
forma:

#secao2 {
position: relative;
left: 30%;
right: 5%;
width: 65%;
border-color: #303060;
border-width: 6px;
border-style: ridge;
}

Sendo o resultado igual a esse:
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Primeira pagina HTML

Primeira Secdo

Nesta  pagina  voce

Tn;]cn:m 0s s:guim:s - = H mu SEmEmT
mma FACTORY

® Primeira Segio

® Segunda Segio o ) ) )
A primeira secio ira conter dois parigrafos. Note, também, que o

titulo desta segio e em H2, sendo que o titulo da p:iginn foiem HI.

Fste € o segundo parigrafo da primeira segio.

Segunda Secdo

Fsta ¢ a segunda secio e também contém dois parigrafos. O
titulo desta segio também € em H2.

Fste € o segundo parigrafo da segunda segio.
Mais informagdes na pdgina da disciplina Programacgio Web.

Tabela 1: Este € 0
caption da tabela
Coluna l(l ) Coluna 2

Dado | Dado 2

(1) Este € um comentdrio explicativo sobre a coluna 1 em texto small

Ainda nao estd bom. Repare que os textos estao muito colados nas margens. Podemos
acertar isso com a diretiva padding, como por exemplo em:

#indice {
position: absolute;
left: 0%;
right: 75%;
top: 15%;
padding: 2px;
background-color: #FFFFFF;
b

Seria também interessante mover o indice de forma que ele nao fique tdo grudado na
esquerda:

#indice {
position: absolute;
left: 5%;
right: 75%;
top: 15%;
padding: 2px;
background-color: #FFFFFF;
b
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Nesta aula, vimos como posicionar elementos de uma pagina usando o CSS. Use o
que foi ensinado para reproduzir a pagina abaixo:

Primeira pagina HTML

Primeira Secao

Nesta pagina -
voce  encontra  os _
seguintes Lo picos: - - EITA_IEEE-%EH"JHTJ
-

® Primeira Se¢io

® Segunda Segio - L ] ) ) .
A primeira segio ird conter dois parigrafos. Note, também, que o

titulo desta segio € em H2, sendo que o titulo da pagina foiem H1.

Fste € o segundo paragrafo da primeira secio.

Segunda Secdao

Fsta é a segunda se¢io e também contém dois paragrafos. O
titulo desta secio também & em H2.

Fste é o segundo pardgrafo da segunda secio.
Mais informacdes na pagina da disciplina Programacgio Web.

Tabela 1: Este € o
caption da tabela

Coluna l(I Y Coluna 2

Dado | Dado 2

(1) Este € um comentirio explicativo sobre a coluna 1 em texto small




Curso de Programagao e Desenvolvimento Web 10
Primeiro Semestre de 2007

Solucio:
Arquivo pagina.html :

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Primeira p&aacute;gina Web Est&aacute;tica</TITLE>
<LINK HREF="estilo.css" REL="stylesheet" TYPE="text/css">
</HEAD>
<BODY>
<DIV ID="titulo">
<H1>Primeira p&aacute;gina HTML</H1>
<HR>
</DIV>
<DIV ID="indice">
<P>Nesta p&aacute;gina voc&ecirc; encontra os seguintes t&oacute;picos:</P>
<UL>
<LI>Primeira Se&ccedil;&atilde;o</LI>
<LI>Segunda Se&ccedil;&atilde;o</LI>
</UL>
</DIV>
<DIV ID="secaol">
<H2>Primeira Se&ccedil;&atilde;o</H2>
<IMG SRC="http://www.caetano.eng.br/main/images/aflogo_horiz.gif"
WIDTH="330" HEIGHT="80" TITLE="Empresa do professor"
ALT="Amusement Factory Logo">
<pP>
A primeira se&ccedil;&atilde;o ir&aacute; conter dois par&aacute;grafos. Note,
tamb&eacute;m, que o t&iacute;tulo desta se&ccedil;&atilde;o &eacute; em H2, sendo que o
t&iacute;tulo da p&aacute;gina foi em HI.
</P>
<p>
Este &eacute; o segundo par&aacute;grafo da primeira se&ccedil;&atilde;o.
</P>
</DIV>
<DIV ID="secao2">
<H2>Segunda Se&ccedil;&atilde;o</H2>
<p>
Esta &eacute; a segunda se&ccedil;&atilde;o e tamb&eacute;m cont&eacute;m dois
par&aacute;grafos. O t&iacute;tulo desta se&ccedil;&atilde;o tamb&eacute;m &eacute; em
H2.
</P>
<pP>
Este &eacute; o segundo par&aacute;grafo da segunda se&ccedil;&atilde;o.
</P>
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<pP>
Mais informa&ccedil;&otilde;es na
<A HREF="http://www.caetano.eng.br/aulas/fb/Web/" TITLE="Disciplina de
Programa&ccedil;&atilde;o Web">p&aacute;gina da disciplina
Programa&eccedil;&atilde;o Web</A>.
</P>
<TABLE>
<THEAD>
<CAPTION>Tabela 1: Este &eacute; o caption da tabela</CAPTION>
</THEAD>
<TBODY>
<TR><TH>Coluna 1<SUP>(1)</SUP></TH><TH>Coluna 2</TH></TR>
<TR><TD>Dado 1</TD><TD>Dado 2</TD></TR>
</TBODY>
</TABLE>
<P><SMALL>(1) Este &eacute; um coment&aacute;rio explicativo sobre a coluna 1 em
texto small</SMALL></P>
</DIV>
</BODY>
</HTML>

Arquivo estilo.css:

BODY {
margin-left: 20px;
margin-right: 20px;
background-color: #FFFFDO;
}

H1 ¢
text-align: center;
font-size: 1.6em;
font-family: verdana, arial, sans-serif;
font-weight: bold;
color: #000030;

}

H2 {
font-size: 1.3em;
font-family: verdana, arial, sans-serif;
font-weight: bold;
color: #000030;

}
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P{
text-align: justify;
font-size: 1.2em;

font-family: garamond, times new roman, serif;
color: #004080;

}

P:first-letter {
margin-left: 2em,;

}

A
font-family: garamond, times new roman, serif;
font-weight: bold;
text-decoration: none;
color: #3030DO;

}

HR {
height: 7px;
width: 75%;
background-color: #000480;
border: none;

}

#titulo {
position: relative;
background-color: #COCOEOQ;
margin-left: 15%;
margin-right: 15%;

}

#indice {
position: absolute;
left: 5%;
right: 75%;
top: 15%;
padding: 2px;
background-color: #FFFFFF;
b
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#secaol {
position: relative;
top: 25%;
left: 30%;
right: 5%;
width: 65%;
padding: 2px;
border-color: #303060;
border-width: 6px;
border-style: ridge;
b

#secao2 {
position: relative;
left: 30%;
right: 5%;
width: 65%;
padding: 2px;
border-color: #303060;
border-width: 6px;
border-style: ridge;
}

4. Bibliografia
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Notas da Aula 08: Nogoes de Projeto de Sites Web
Prof. Daniel Caetano

Objetivo: Apresentar os estilos de projetos de Navegacao Web.

Introducao

Até este momento aprendemos detalhes de como criar paginas isoladas. Apesar de ter
sido apresentado o conceito das ancoras e links, ainda ndo foi feito qualquer tipo de
explicagdo sobre como estruturar varias paginas de um mesmo site, ou seja, em quais paginas
colocar links para quais outras.

Apesar de parecer uma tarefa trivial, ¢ facil produzir uma pagina em que o usuario se
sente perdido, quando nao hd um planejamento adequado. Por esta razdo, antes de partirmos
para as paginas web dindmicas, € interessante apresentar algumas consideragcdes sobre a
estrutura de navegabilidade do site e também algumas caracteristicas que devem ser
respeitadas no desenvolvimento de um site para obtengao de adequada usabilidade.

Convém lembrar que, para projetarmos a estrutura de um site web, temos de sempre
ter em mente seu foco na informagdo. Além disso, € preciso evitar seguir cegamente alguns
dos "habitos" de desenho de algumas paginas web existentes, pois muitas sao impregnadas
por maus habitos de projetistas que iniciaram na "arte" de produzir paginas web muito antes
de qualquer estudo sobre usabilidade ter sido realizado.

1. O Projeto do Site

Em primeiro lugar, € preciso deixar claro que a Engenharia para a Web nado ¢ um
clone perfeito da Engenharia de Software, embora procure seguir os mesmos principios.
Neste espirito, as caracteristicas mais importantes (mas nao unicas) que norteiam um projeto
sao:

- Confiabilidade
- Usabilidade
- Adaptabilidade

Busca-se um desenvolvimento bem sucedido, bem como uma implementacio e
manutencao simplificados, a0 mesmo tempo em que se obtém um resultado de alta
qualidade sob o ponto de vista do usuario.

A ponto de vista de Lowe (1999) facilita a compreensao da maneira como devemos
enxergar o desenvolvimento de um web site: "O desenvolvimento de Websites esta muito
mais relacionado a criacdo de uma infraestrutura (as linhas mestras do jardim) e depois ao
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"cultivo" da informagdo que cresce e floresce dentro deste jardim. Ao longo do tempo, o
jardim (ou seja, o site na Web) vai continuar a evoluir, a se modificar e a crescer. Uma boa
arquitetura inicial deve permitir que este crescimento ocorra de forma controlada e
consistente."

Existem algumas outras diretivas que impulsionam o processo de projeto de um
WebSite:

- Imediatismo, uma necessidade de que o site em poucos dias ou semanas no ar.

- Seguranca, para limitar o acesso a algumas informagdes para alguns tipos de
usuarios.

- Estética, fundamental para vender produtos ou idéias, fundamental para o sucesso.

Segundo Pressman (2002), os principais atributos de qualidade de um site sao:

- Usabilidade, relativa a compreensao geral do site, ajuda online, interface e estética.

- Funcionalidade, relativo a buscas, navegacao e caracteristicas da aplicagao.

- Confiabilidade, relativo a links corretos, recuperagdo de erros, validacdo de
entradas de usudrio.

- Eficiéncia, relativo ao tempo de resposta, tempo de renderizagdo da pagina e
graficos.

- Manutibilidade, relativo a facilidade de corre¢do, adaptabilidade e extensibilidade.

1.1. Diferencas no Ciclo de Projeto de Sites

Em geral, o ciclo de projeto de um Site é exatamente 0 mesmo de qualquer
aplica¢do, com planejamento, analise, engenharia, testes, avaliacio e assim por diante. Da
mesma forma que em projetos de software usual temos uma equipe cuidado das fungdes
basicas do aplicativo e uma outra equipe cuidando da interface com o usuario, no projeto
Web também temos duas frentes.

A primeira destas frentes cuida da arquitetura do site, o projeto da navegacao e da
interface. A segunda, deve se preocupar com o projeto de contetudo ¢ a produgio.

2. Dicas de Projeto do Site como um Todo

ESTRUTURA DO SITE

Talvez a primeira coisa a ser definida, deve ser a estrutura do site. De forma geral,
esta estrutura ¢ baseada no conteudo a ser apresentado, nas classes de usuarios que devem
acessar a pagina e na filosofia de navegacao proposta. As filosofias de navegagao podem ser:
lineares, em malha, hierarquicas, em teia, dentre outras mais cadticas.
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Estruturas lineares sao de facil compreensao, porém pouco flexiveis.

|

P

Linear Linear com Linear com
fluxo opcional divisdes

Estruturas em malha sio de de compreensio um pouco complexa, porém mais
flexiveis.

Estrutura em malha com categorias bidimensionais

Estruturas hierarquicas sao de de compreensio complexa, porém sdo flexiveis.

Estrutura hierarquica
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Estruturas em teia sdo de de compreensio muito complexa, porém sao totalmente
flexiveis.

I |

II
il 11|

Estrutura em Teia (Web)

- A estrutura escolhida deve ser o menos confusa possivel, além de refletir como o
usuario enxerga o conteudo do site e nao a forma como a empresa ¢ dividida.

- Nao use telas Splash (aquelas telas de abertura), a menos que necessario. Exemplos
destas situagdes sao mudangas do enderego principal, paginas com conteudos inapropriados
para menores, etc.

- Nao force o usuario a entrar pela homepage. Os links das paginas internas devem
estar sempre acessiveis e, dentro do possivel, ndo devem ser alterados.

DESENHO GLOBAL

- A largura da pagina deve ser dinamica, sempre que possivel. Se ndo puder, ela
deve ser corretamente apresentada mesmo em baixas resolugdes, ou seja, para boa
visualizacio em torno de 600 pixels.

- Cuidado com o uso de metaforas no projeto visual geral! Metaforas equivocadas
podem ser "bonitinhas" mas dificultarem o uso por parte do usudrio. Lembre-se, por exemplo:
Web nao ¢ TV! Metdforas consagradas (como a do carrinho de compras, por exemplo) devem
ser usadas, entretanto.

- Regido de navegacao clara, indicando "onde o usuario esta", "onde estava" e "onde
pode ir", fazendo indicagdes com relagdo a Web e ao Site como um todo.
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DESENHO DA HOMEPAGE

A homepage ¢ a pagina principal, onde o usudrio entra se digitar o link principal de
sua pagina.

- Deve ter design diferenciado, visando captar a aten¢ao do usudrio.
- Nao deve ter botao "home", mas se tiver, deve ficar "desligado".

- Deve ter um logotipo maior, respondendo a pergunta "onde estou" que o usudrio
possa se fazer ao chegar em seu site.

- Deve passar a idéia do que o site faz, mas nunca através das enfadonhas "missoes"
que sdo apresentadas em alguns sites.

- Area de noticias restrita, a menos que seu site seja um site de noticias. A maioria
dos usudrios entra em uma pagina buscando uma informagdo especifica, ndo as ultimas

novidades que ocorreram em sua empresa.

- Deve ter um mecanismo de navegacao por menus, se possivel indicando também
um mapa do site. Muitos usudrios preferem a navegagao link-a-link ou por mapa de site.

- Deve ter um mecanismo de busca, incluindo busca avancada. Nem todo usuario
gosta de navegacao link-a-link e sempre vai direto no mecanismo de busca.

DESENHO DAS PAGINAS INTERIORES

Diferentemente da homepage, as paginas interiores sdo direcionadas a apresentacio
de conteudo.

- O logotipo deve ser menos proeminente, ja que aqui ele ¢ apenas uma informacao
adicional e nao o foco da pagina interior.

- O logotipo deve linkar para a homepage, para que o usudrio que entrou "pelo
meio" da pagina, por um mecanismo de busca, possa descobrir mais sobre a empresa que
criou aquela pagina.

- Deve mostrar conteudo especifico e direto, ndo ficar aborrecendo o usudrio com
mensagens de boas vindas.
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DESENHO DE SUBSITES

Subsites sao uma forma interessante de categorizar informacoées de maneira que
apenas usudrios realmente interessados as acessem. Entretanto, alguns cuidados adicionais
devem ser ressaltados.

- Podem ter diferencas do site principal, mas ¢ bom evitar diferencas demais.

- Devem ter coeréncia visual com o site principal, para manter a identidade do site
como um todo.

- Devem ter navegacao similar, para nao frustrar o usudrio por ter que aprender a
navegar em mais um site diferente.

- As buscas devem oferecer opg¢oes de escopo, deixando claro quando uma busca ¢
local (no subsite) ou global (no site todo).

DESENHO DE URLS

A URL ¢ a parte que ¢ mais divulgada de seu site, de forma que as pessoas possam
acessa-lo. Por esta razdo, vale tomar alguns cuidados:

- Escolha nomes claros, sem caracteres malucos.

- Escolha nomes breves, ja4 que nomes grandes sdao mais dificeis de guardar e mais
propensos a erros de digitagdo

- Nao use mistura de caixa alta e baixa. Dentro do possivel, use todo o nome em
letras minusculas e ndo use, em hipdtese alguma, acentuagao.

- Use enderecos estaveis. Esta dica ¢ importante para sites com conteudo que mudam
em determinados periodos de tempo. Apesar de ser "bonitinho" ter um link como
"edicaoatual.html", isso ¢ péssimo para quem quer linkar um artigo. A pessoa faz um
bookmark para um artigo no més de agosto e ao tentar reler o mesmo artigo no més de
setembro ele sumiu.

- Produtos devem indicar a URL de sua pagina web. Embora seja comum as
empresas colocar o site da empresa em seus produtos, € tdo ou mais importante indicar a URL
da pagina do produto na embalagem/manual. Poucas coisas irritam mais um usuario do que
ter que "achar" a pagina do produto num site, quando precisa de drivers ou suporte.
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Notas da Aula 09: Nogdes de Design de Paginas Web
Prof. Daniel Caetano

Objetivo: Apresentar dicas de design de paginas que respeitam os critérios de
usabilidade.

Introducao

Como visto anteriormente, o usuario €, muitas vezes, desconhecido. Entretanto, uma
caracteristica marcante ¢ conhecida: o usudrio de Web busca informagdes. Sendo assim, o
projeto das paginas e de seu conteudo deve ser focado na facilidade de compreensiao e da
navegabilidade, sendo a linguagem visual utilizada muito importante para uma boa
aceitacdo da mesma.

Em ultima andlise, essas sdo caracteristicas que praticamente definem o sucesso ou
fracasso de uma determinada pagina ou site. Por esta razao, continuando as dicas da aula
anterior, serdo apresentadas dicas relativas ao desenho da pdgina, em termos de diretrizes
gerais de desenho) e do conteudo como um todo.

Lembre-se que credibilidade é tudo e, portanto, se a pagina a ser criada for séria,

nada de firulas como icones animados para mandar e-mail e coisas do tipo, se quiser que sua
pagina tenha sucesso.

1. Dicas para o Design da Pagina

O design da pagina envolve basicamente como os elementos da pagina estao
dispostos ¢ a finalidade de cada uma das areas.

AREA DA TELA E LAYOUT

- Deixe a maior parte da tela para conteudo. Lembre-se que o usudrio ndo entra em
uma pagina por causa da beleza do logotipo, nem mesmo pelo incrivel mecanismo que foi
criado para os menus... Muito menos para ver propagandas.

- Nao abarrotar a tela com informagdes, em especial se elas forem inuteis. Se ha
muitas informagoes a serem apresentadas, segmente-as em conjuntos coerentes e apresente-as
de maneira separada. Abarrotar a tela com informagdes s fard com que o usudrio perca
interesse no conteido como um todo.

- Evite gastar area da tela com propaganda. Embora nem sempre seja possivel, o
ideal ¢ nem existir propaganda alguma. Se for decidido que havera propagandas, nunca
coloque mais que uma, pois elas disputardo atencao (e espago) entre si e contra o conteido da
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pagina, irritando o usudrio. Se for usa-las, procure colocar propagandas que tenham alguma
correlagao com o conteudo da pagina.

- O layout deve ser independente de resolucio, ou seja, deve ser redimensiondvel,
como ja dito anteriormente. Caso ndo seja possivel, deve ser fixo em um tamanho adequado
para visualiza¢do no maximo de dispositivos.

- O layout deve ficar bom em diferentes navegadores e plataformas, por isso,
realize testes em todas elas! Nao ha nada mais desagradavel do que um usudrio visualizar
uma pagina toda distorcida porque a equipe que a projetou sé testou em um unico navegador.
Péagina distorcida ou nao funcional significa usudrio perdido... e usudrio perdido significa
negocios nao concretizados!

- Lembre-se dos softwares antigos. Muitos usudrios ainda usam versdes antigas de
navegadores e extensoes. Procure desenvolver seu site para duas versdes mais antigas que a
recente. Se fizer para a "ultima moda" em navegador ou plugin, lembre-se de criar uma
versao que funcione bem com versdes antigas dos mesmos.

- Separe programacao de layout do contetudo. Lembre-se: conteudo ¢ especificado
no HTML, que indica o significado de cada elemento. O layout ¢ definido nos arquivos de
CSS (Cascade Style Sheets), ou seja, separados do conteudo. Isso facilita a manutengao do
site, tanto na alteragdo de conteudo quanto na criagdo de novos layouts.

- Nao use frames. Embora em alguns raros casos o uso de frames seja aceitavel (e
talvez até mesmo requeridos), os frames criam problemas sérios de navegagao, dificuldades
para linkar partes especificas do site, além de terem uma visualizagdo muito dificultada em
dispositivos de navegagdo com baixa resolugao.

- Lembre-se da impressao, ou seja, que os usudrios podem querer imprimir sua
pagina. Se sua pagina tiver fundo escuro com texto claro, crie uma versao alternativa de CSS
para impressao, com fundo claro e texto escuro, sem figuras de fundo, de preferéncia. Se nao
quiser, adicione links para a matéria em formato postscript (.PS) ou portable data file (.PDF).

TEMPOS E TAMANHOS

- Os tempos de resposta devem ser minimos, ja que ninguém gosta de ficar
esperando olhando para uma ampulheta.
- 0,1s é o ideal, para que o usudrio sinta uma navegacao em tempo real.
- Is é razoavel para que nao atrapalhe o fluxo de pensamento do usudrio.
- 10s é o limite de usabilidade.

- Pense nos usuarios de modem. Estes tempos nao sao relativos ao seu proprio micro
ou a uma conexao banda larga. Desprezar usuarios de modem ¢ desprezar uma grande parcela
da populagao.
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- Cuidado com figuras e textos muito grandes, pois eles aumentam muito o tempo
de download. Os tamanhos ideais sdo:

CONEXAO IDEAL MAXIMO
- Modem: até 2KB 34KB.

- ADSL até 1Mbps: até 8KB 150KB

- ADSL rapidas: at¢ 100KB 2MB.

USO DE LINKS

- Use links de navegacao estrutural ao longo do texto, que sdo aqueles que
interligam partes de uma unica pagina. Eles facilitam ao usudrio encontrar o que procuram €
ajudam a manter os textos enxutos, ja que explicagdes detalhadas de alguns aspectos podem
ter suas proprias paginas.

- Use links associativos ao longo do texto, que ligam partes de sua pagina com
paginas que expliquem termos ou assuntos citados. Nao incorra no erro de querer prender o
usudrio em sua pagina. Nao ¢ assim que se conquista usudrios de internet.

- Use links de referéncia adicional ao fim do texto, ligando sua pagina a paginas
que falem de assuntos semelhantes e que possam ser de interesse de pessoas que tenham lido
sua pagina do comego ao fim.

- Use palavras significativas nos links, ndo use palavras como "clique aqui" ou algo
assim. Isso dificulta o uso por deficientes visuais e dificulta a geracdo de um menu do tipo
"Links" onde o usuario possa navegar sem precisar ler a pagina.

- Use titulos nos links, dentro do possivel, explicando de forma resumida para onde
os links levam e qual o contetido da pagina indicada.

- Evite mudar as cores padrao dos links, j4 que os usudrios geralmente estdo
acostumadas a elas. Se muda-las, seja coerente.

- Use sempre a mesma URL na indicacido de links para uma mesma pagina, de
forma que se ela ja houver sido visitada (mesmo que através de outro link), o link fique em
cor diferente.

- Diferencie links externos, se possivel, indicando-os com um estilo diferente ou
alguma marca (por exemplo, escrevendo em italico).
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2. Dicas para o Projeto do Conteudo

TEXTO

O texto €, em geral, a parte mais importante de um site. Entretanto, a leitura na tela
tem seus problemas ¢ medidas especiais devem ser adotadas para tornar a experiéncia do
usudrio mais agradavel.

- Seja sucinto, ¢ a principal dica com relagdo ao texto. A leitura na tela ¢ cerca de
25% mais lenta que no papel, devido a maior dificuldade de leitura oriunda do brilho e a
baixa resolugdo da tela. Por esta razdo, textos longos sdo cansativos e desagradaveis. Na web
os textos devem ter em torno de 50% do tamanho que eles teriam em uma publicacao
impressa.

- Use e abuse do hipertexto. Isso significa que se uma dada palavra do seu texto
merece um "artigo" para explica-la, transforme-a em um link para uma pagina onde exista a
explicagdo para a mesma. Lembre-se: web nao ¢ livro. O uso de hipertexto facilita a reducao
do tamanho dos textos, ja que os termos nao serao explicados detalhadamente dentro do texto
principal, como ocorreria na midia impressa.

- Divida o conteiddo em trechos, apresentados em paginas diferentes. Observe que
isso deve ser feito com critério e ndo simplesmente cortando um texto no meio, em qualquer
parte, apenas para dividir em mais de uma pagina.

- Evite erros ortograficos, em especial em paginas de empresa. Embora em paginas
pessoais isso nao seja grave, ha poucas coisas que tiram mais credibilidade de uma empresa
que uma pagina web cheia de erros ortograficos.

- Facilite a leitura... os usudrios raramente 1ém uma pagina toda. O uso de elementos
especiais ajudam ao usuario focar naquilo que ¢ mais importante. Ou seja: destaque o que ¢
mais importante.

- Estruture o texto em 2 ou 3 niveis de titulos.

- Use titulos significativos, ao invés de titulos "bonitinhos".

- Quebre blocos de texto em trechos menores. Bullets ajudam nisso.

- Enfatize palavras importantes, usando negrito, mudangas de cor, etc.

- Use linguagem simples, uma vez que o usudrio pode ndo ser um especialista no
assunto sendo tratado. Como em qualquer interface, evite a0 maximo o uso de termos
computacionais.

- Cuidado com o uso de humor, alguns usuarios podem ndo compreender ou se
ofender com as brincadeiras e trocadilhos.



Curso de Programacdo e Desenvolvimento Web 5
Primeiro Semestre de 2007

TITULOS

- Seja descritivo e sucinto, usando de 2 a 6 palavras. Lembre-se que os titulos sao,
muitas vezes, apresentados fora de contexto, em bookmarks ou em sites de busca.

- Use linguagem simples, sem trocadilhos que possam dificultar usudrios de outras
nacionalidades.

- Evite atrair usuarios que nao sao publico alvo, ou seja, evite titulos que possam
ter uma interpretagdo dubia e trazer usudrios que ndo se interessariam por sua pagina. Tais
usudrios certamente se decepcionarao com o conteudo encontrado.

- Pule artigos definidos e indefinidos iniciais do titulo, lembrando que muitos sites
de diretorio e busca organizam os links para os sites pelo titulo e vocé ndo gostaria que o seu
site estivesse misturado em meio a um monte de sites comegando com "O", "A", "Um" ou
"Uma", por exemplo.

- Use uma primeira palavra bem descritiva, ja que, como dito acima, muitos sites
de diretorio e busca organizam os links pelo titulo dos sites. Usando uma primeira palavra
indicativa, voc¢ facilitara ao usuario encontrar seu site.

- Nao use o mesmo titulo para todas as paginas do site, e evite que todas as paginas

comecem com titulo igual. Lembre-se que os sites de busca apresentam o titulo da pagina
como representacao do seu conteudo.

LEGIBILIDADE

- Use cores de alto contraste, ou seja, se usar fundo claro, use texto escuro. Se usar
fundo escuro, use texto claro.

- Evite figuras de fundo, mas se usa-las, use figuras com padrdes sutis.

- Use fontes de tamanho suficiente, e nunca fixe o tamanho da fonte, permitindo que
usudrios com deficiéncias ampliem o tamanho da mesma.

- Mantenha os textos parados! Embora isso parega estranho, ha pessoas que adoram

usar "marquees”, com textos correndo, subindo e descendo, piscando... isso atrapalha muito a
legibilidade.

- Nao use textos "TUDO EM MAIUSCULA". Além de ter uma aparéncia
agressiva, o ser humano 1€ com muito menos velocidade textos totalmente em maiusculas,
causando um maior cansago visual e irritagao.



Curso de Programacdo e Desenvolvimento Web 6
Primeiro Semestre de 2007

MULTIMIDIA

- Evite videos, ja que eles sdo demasiado lentos para as redes atuais. Entretanto,
quando usa-los, indique o tamanho e tempo estimado de download.

- Reduza as imagens de forma adequada, para reduzir seu tamanho sem perda do
significado. Normalmente ela deve ser cortada (crop), ressaltando a area de interesse, e depois
redimensionada (resize) para reduzi-la a um tamanho adequado.

- Evite animacdes, pois elas costumam tirar a seriedade do site, além de aumentar os
tempos de download. Seu uso excessivo também pode causar irritacdo no usudrio.

- Use audio com parcimonia, e sempre permita que o usudrio o desligue. Evite
musica de fundo automatica e efeitos sonoros que nao possam ser desligados. Audioclipes
podem, entretanto, dar uma maior dimensdo a apresentagao de conteudo, mostrando um
exemplo de um trecho de um CD ou uma dpera. Nestes casos, indique o tamanho ¢ o tempo
estimado de download.

- Evite o uso de navegaciao 3D, a menos que isso realmente facilite a compreensao.
Usar 3D para ficar "bonito" em geral tem o péssimo efeito de tornar a navegacao muito lenta.
Navegagdo por ambientes virtuais (uma cidade onde cada prédio ¢ uma pagina) ¢ também
uma péssima idéia, pois € um tipo de navegagdo muito lento, o que vai na contra-mao dos
interesses do usudrio tipico da web.

3. Bibliografia
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Notas da Aula 10: Web Dinamica: Introdugao ao PHP
Prof. Daniel Caetano

Objetivo: Apresentar algumas tecnologias de desenvolvimento de Web Dinamica e
realizar uma introducao ao PHP, suas variaveis e fun¢des mais basicas.

Introducao

Nas aulas anteriores ja vimos como construir uma pagina estatica usando HTML e
CSS. Também foi visto como projetar a navegagdo de um site e também alguns conselhos
com relagdo ao projeto da aparéncia do site.

Apesar de todas as qualidades do que ja aprendemos, nosso site ainda € estatico; a

partir desta aula teremos uma breve introdugdo sobre uma das tecnologias mais poderosas
para Web Dinamica na atualidade: o PHP.

1. O que sio Paginas Web Dinamicas

Ja vimos anteriormente o que ¢ a Web Dinamica, mas o que sdao "Paginas Web
Dinamicas"? Bem, "Pdginas Web Dinamicas" sdo paginas que sempre se modificam: sdo
recriadas sempre que o usuario as solicita.

A parte importante aqui ¢ que elas ndo sao recriadas por qualquer motivo: elas sdao
recriadas para se adaptar as necessidades do usudrio. E para que isso seja possivel, tais
paginas, via de regra, possuem um pequeno programa.

As linguagens sdo as mais diversas. Algumas delas podem ser vistas no quadro
abaixo:

Nome Empresa Tipo Similar a Execugdo
Javascript Sun Interpretada Java/C Cliente
VBscript Microsoft Interpretada BASIC Cliente/Servidor
PHP opensource Interpretada C/Java Servidor

ASP Microsoft Interpretada BASIC Servidor

JSP Sun Interpretada Java/C Servidor

Java Servlets Sun Compilada Java Servidor

ASP .Net Microsoft Compilada BASIC .Net Servidor

Existem outras, mas de qualquer forma nao existe uma grande variedade de
produtores de linguagens para Web Dinamica. Existem aquelas que rodam do lado do cliente,
aquelas que podem rodar do lado do cliente ou do servidor e aquelas que rodam apenas no
lado do servidor.
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Dentre as que rodam no lado do servidor temos aquelas que sdo interpretadas e
aquelas que sdo compiladas. Entretanto, vale notar que o desempenho das linguagens de Web
Dinamica compiladas tém um desempenho comparavel as interpretadas, fazendo diferenca
apenas em sites com milhoes de acessos diarios.

E importante notar que todas as linguagens server-side tém uma caracteristica em
comum: para o navegador, do lado do cliente, ¢ como se ndo existisse nada além de um
servidor web de péaginas estaticas do outro lado. Isso ocorre porque nenhum cddigo da
linguagem sendo usada serd enviado ao navegador: apenas o resultado do processamento de

um cddigo serd enviado ao navegador. Por exemplo, o codigo abaixo:

print ("<H1>T&iacute;tulo da p&aacute;gina</H1>\n");
print ("<P>Texto da pagina!</P>\n");

Ap0s ser processado no servidor, chegara ao navegador do cliente da seguinte forma:

<H1>T&iacute;tulo da p&aacute;gina</H1>
<P>Texto da pagina!</P>

A idéia ¢ a seguinte:

Pégina \ Interpretador \ HTML \ Navegador
HTML+PHP / PHP / Puro /- (Cliente)

Por esta razao, o nivel de compatibilidade que se consegue com uma linguagem
server-side ¢ altissimo.

2. O funcionamento da Linguagem PHP

Mas como e quando tudo isso ocorre? Bem, quando o navegador solicita o download
de uma pagina .PHP, o servidor Web pensa: "Ei, eu ndo entendo esse tal de PHP... eu so
entendo HTML! Vou chamar um intérprete!".

Nesta hora, ele chama os servicos do PHP, que ¢ um programa que vai ler o arquivo
.PHP ¢ interpretd-lo, transformando-o em um arquivo .HTML padrao, e dizer pro servidor
Web: "Olha! Lembra aquele PHP que vocé pediu que eu interpretasse? Entdo, esta pronto. E
esse arquivo HTML aqui."

Assim, o servidor Web pega o HTML e, reconhecendo o formato, envia todo o
conteido para o navegador, que receberd um arquivo HTML puro, feito como se algum ser
humano o tivesse criado naquele instante... € o apresentara normalmente para o usuario.
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Mas como ¢ um arquivo .PHP por dentro? E algo tdo complexo assim? Na verdade,
ndo. Um arquivo .PHP costuma ser um arquivo HTML normal, mas contendo alguns trechos
de cddigo embutido. A aparéncia geral de uma pagina com cddigo PHP ¢ a seguinte:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>
Teste de PHP
</TITLE>
< /HEAD>
<BODY>
<?php
[... Cédigo PHP ...]
?>
</BODY>
< /HTML>

A primeira fun¢ao que veremos sera para avaliar se o PHP estd instalado corretamente
no servidor: esta funcao ¢ phpinfo().

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>
Teste de PHP
</TITLE>
< /HEAD>
<BODY>
<?php
phpinfo(),
?>
</BODY>
< /HTML>

Ao gravar isso em um arquivo com extensdo php, index.php por exemplo, ao
chama-lo pelo navegador iremos ver uma pagina inteiramente gerada pelo PHP, mostrando
toda a configuracao da maquina onde o script esta sendo executado.

3. Usando Variaveis

Antes de apresentar as variaveis, ¢ interessante introduzir a fungao print, que serve
para apresentar qualquer informacao na tela. Ela ja apresentada em um codigo anterior desta
aula, agora apresentaremos uma pagina completa usando print:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>
Teste de PHP
</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<?php
print ("<H1>T&iacute,tulo da P&aacute;,gina</H1>\n"),
print ("<P>Texto da P&aacute,gina</P>\n"),
?>
</BODY>
</HTML>
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Mas, para que colocar o cédigo HTML dentro do PHP deste jeito? De fato, ndo faz
muito sentido. Mas, quando modificamos um pouco o codigo, inserindo uma varidvel de
controle, $page por exemplo, pode ser que isso faga sentido:

Arquivo teste.php :
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>
Teste de PHP
</TITLE>
< /HEAD>
<BODY>
<?php
Spage = 1,
if ($page == 1)
{
print ("<HI1>P&aacute,gina 1</HI1>\n"),
print ("<P>Texto da P&aacute;gina 1</P>\n"),
}
else
{
print ("<HI>P&aacute,gina 2</HI1>\n"),
print ("<P>Texto da P&aacute;gina 2</P>\n");,
}
?>
</BODY>
< /HTML>

Neste trecho aparecem duas coisas novas: primeiro, a variavel $page. Tudo que
comegar com $ em PHP serd considerado uma variavel. E possivel criar ou usar uma variavel
em qualquer lugar de uma pagina.

A segunda coisa nova ¢ a estrutura de controle if. Este tipo de estrutura ¢ bastante
comum em qualquer linguagem, e no PHP ndo ¢ diferente. A estrutura if serve para decidir
quando realizar determinadas agdes ou ndo: o cddigo no bloco (delimitado por { }) apds o if

sera executado apenas se a conficao do if (entre parénteses () ) for verdadeira. Ou seja, no
codigo acima:

if ($page == 1)
{
print ("<Hl1>P&aacute,gina 1</H1>\n"),
print ("<P>Texto da P&aacute,gina 1</P>\n"),

}

Significa: "Se o valor da varidvel $page for igual a 1, imprima os textos

"<H1>Psaacute;gina 1</H1>" € "<P>Texto da Psaacute;gina 1</P>".

A palavra que vem em seguida, else indica o bloco que deve ser executado caso a
afirmagao do if ndo seja verdadeira.

Ao chamarmos esta pagina teste.php pelo navegador, ele a solicitara ao servidor Web

que, por sua vez, solicitara que o interpretador PHP a interprete, antes de enviar o resultado
ao navegador.
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Da forma como a pagina foi escrita, o interpretador PHP respondera o seguinte texto,
que sera enviado ao navegador:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>
Teste de PHP
</TITLE>
< /HEAD>
<BODY>
<H1>Pg&aacute;gina 1</H1>
<P>Texto da Pg&aacute;gina 1</P>
</BODY>
< /HTML>

Se, no codigo, modificarmos a linha:

Spage = 1,
Para algo como:
Spage = 2;
O resultado sera:
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>
Teste de PHP
</TITLE>
< /HEAD>
<BODY>

<H1>Pg&aacute;gina 2</H1>

<P>Texto da P&aacute;gina 2</P>
</BODY>

</HTML>

E ... se mudarmos aquela mesma linha para
Spage = 0;

O resultado serd, igualmente,

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>
Teste de PHP
</TITLE>
< /HEAD>
<BODY>
<H1>Pg&aacute;gina 1</H1>
<P>Texto da Pg&aacute;gina 1</P>
</BODY>
< /HTML>

Pois este resultado ¢ para valores de $page diferentes de 1! Mas e se quisermos
imprimir um numero diferente para cada pagina? Ha diversas formas. Ha a forma "ruim", que
seria inserir quantos ifs fossem necessarios, como por exemplo em:
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<HTML>
<HEAD>
<TITLE>
Teste de PHP
</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<?php
Spage = 1,
if ($page == 1) print ("<H1>P&aacute,gina 1</HI1>\n"),
else if ($page == 2) print ("<H1>P&aacute,gina 2</H1>\n"),
else if ..

else print ("<H1>P&aacute,gina N</H1>\n"),;
?>
</BODY>
</HTML>

Mas, se tudo que queremos ¢ colocar o numero na pagina, ¢ mais facil indicar o nome
da varidvel na chamada da fun¢ado print:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>
Teste de PHP
</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<?php
Spage = 1,
print ("<Hl1>P&aacute,gina $page</H1>\n"),;
?>
</BODY>
</HTML>

Agora, com um cddigo muito menor, a pagina funciona corretamente para qualquer
valor que coloquemos em $page!

Lembrando que em PHP ndo dizemos os tipos de varidveis, ou seja, qual ¢ um
numero, qual € um texto... o PHP "adivinha" sozinho. Por esta razao, cuidado com a execugdo
de operacodes "estranhas", como por exemplo:

$varl ="2";
$var2 ="2";
$var3 = $varl+$var2;

Qual serd o resultado? O resultado ¢ 4, mas observe que ndo era obvio. O resultado
poderia ser "22". Isso ocorre porque quando € realizada uma operagdo aritmética, o PHP
sempre tenta converter o valor para um numero... € isso pode inclusive conduzir a resultados
estranhos. Por exemplo:

$varl = "teste";
$var2 ="2";
$var3 = $varl+$var2;
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Resulta em $var3 valendo "2" (ja que a conversdo de teste para um nimero nao ¢
possivel, o PHP considera o valor zero). Por outro lado, se desejamos a concatenacdo das
strings, devemos usar o operador .= . Ele ¢ usado da seguinte forma:

$varl = "teste";
$var2 ="2";

$var3 = $varl;
$var3 .= $var2;

Primeiro copiamos $varl para $var3 e depois concatenamos aquele texto o conteudo
de $var2.

4. Lacos for e while

Assim como na maioria das outras linguagens de programagdo, para conseguir
execugoes repetidas de alguns trechos de cddigo usamos lacos for e while. A sintaxe destes

lagos em PHP é:

for (defini¢do_inicial; verificagdo_de_continuidade; regra_de_atualizagdo)

{

while (verificagdo_de_continuidade)

{
}

do {
} while (verificagdo_de_continuidade);

Por exemplo, para escrever um texto "Linha N" 9 vezes na tela, onde N ¢ o numero da

linha, usamos o seguinte codigo:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>
Teste de PHP
</TITLE>
< /HEAD>
<BODY>
<? php
for ($i=1; $i<=9; $i++) print ("<P>Linha $i</P>\n");,
?>
</BODY>

</HTML>
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Que resulta em:

Linha 1
Linha 2
Linha 3
Linha 4
Linha 5
Linha 6
Linha 7
Linha 8
Linha 9
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Notas da Aula 11: Web Dinamica: Fungdes ¢ Parametros Basicos do PHP
Prof. Daniel Caetano

Objetivo: Apresentar a forma GET de passar parametros e algumas fungdes basicas
do PHP.

Introducao

Na aula passada, foi apresentada a linguagem PHP e algumas de suas caracteristicas.
Entretanto, com o que vimos na aula passada, nossa pagina era ainda muito limitada: para
modificar seu conteudo ainda precisavamos modificar o codigo!

Nesta aula, veremos que isso nem sempre ¢ necessario, se soubermos usar
parametros corretamente. Ha varias formas de passar parametros para uma pagina; nesta

aula nos veremos a primeira delas.

Adicionalmente, veremos algumas funcoes basicas do PHP, que possibilitem, de
alguma forma, incrementar um pouco o visual de nossas paginas.

1. O que sio Parametros?

Na aula anterior, vimos que podiamos modificar o comportamento de uma pagina
inteira simplesmente modificando um valor de variavel (no caso, era a variavel $page). Isso,
quando ¢ feito no codigo da pagina, ¢ interessante mas muito pouco comodo. Seria muito
interessante se pudéssemos modificar o valor de uma variavel sem precisar modificar o
c6digo da pagina. E exatamente para isso que os pariametros servem!

Resumidamente, a passagem de parametros para uma pagina ¢ uma forma de

modificar o conteudo de determinadas varidveis antes que a pagina seja executada (de forma
que ela se comporte como desejamos) e sem ter que alterar o codigo da pagina em si.

1.1. Como Passar Parametros?

A primeira divida que surge é: ok, eu posso modificar algumas varidveis sem ter de
mexer no cddigo da pagina... mas como ¢ que eu fago isso?".

Ha diversas formas de realizar esta tarefa; na aula de hoje, entretanto, veremos apenas
uma delas: através da URL, ou seja, do endereco da pagina.
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Algumas aulas anteriores vimos que uma URL completa tinha as seguintes partes:

www.servidor.com/diretorio/pagina.html#secao

Bem, ¢ possivel complementar essa URL, indicando valores de varidveis que serao
passadas para a pagina. Para isso, devemos usar o separador ?, e em seguida definir o nome
da variavel e o seu valor. Por exemplo, se quero definir a varidvel page como tendo o valor 1,
basta indicar:

www.servidor.com/diretorio/pagina.html#secao?page=1

ou, dependendo da pagina (se ela ndo tiver ancoradouros intermediarios), pode ser
algo simplesmente assim:

www.servidor.com/diretorio/pagina.html?page=1

Mas... e se quisermos passar mais de um parametro? Basta separar seus valores com
o separador &, como apresentado abaixo:

www.servidor.com/diretorio/pagina.html?page=1&user=1345

Onde sao definidos os valores de page como 1 ¢ de user como 1345.

1.2. Como Receber Parametros?

"Ok, eu fiz isso mas minha pagina continuou sem saber o valor das variaveis $page e
$user..."

Sim, isso € esperado, por questoes de seguranga. Perceba que se fosse um mecanismo
automatico, um cracker qualquer poderia modificar qualquer varidvel de sua pagina,
modificando o comportamento da mesma e conseguindo acesso onde ndo deveria.

Assim, o PHP exige que voce selecione especificamente as varidveis que deseja
receber pela URL. Para isso, o PHP coloca todas as variaveis definidas na URL em um lugar
especial e tudo que voce precisa fazer ¢ copiar o valor deste lugar para a varidvel que desejar.

Este lugar especial ¢ um "vetor", que ¢ como se fosse uma varidvel com varios
compartimentos, cada um deles guardando um valor e tendo um nome diferente. O nome
deste vetor que guarda os parametros da URL ¢ $_GET. Para lermos o valor de uma varidvel,
temos que indicar o nome dela no vetor, por exemplo: $_GET|'page’].
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Assim, podemos ler os valores de page e user, enviados pela URL, da seguinte forma:

$varl = $_GET['page'];
$var2 = $_GET(['user'];

Ou, como € mais usual:

$page = $_GET['page’];
$user =$_GET['user'];

Desta forma, podemos obter as variaveis enviadas pela URL, mas apenas aquelas que
desejarmos. Se o usudrio redefinir uma outra variavel authorized como 1, este valor sera
ignorado, porque nossa pagina nao tera requisitado este valor.

A partir do momento que colhemos os valores da URL usando $§_GET, basta usar a

variavel em que colocamos os valores (no exemplo anterior, $varl e $var2 ou $page e $Suser)
como se ela tivesse sido definida dentro do proprio documento PHP.

2. Funcoes Basicas

Ha algumas fungdes e instrucoes no PHP que sdo muito usadas, pela sua praticidade.
Aqui serdo apresentadas algumas delas, dentro de fungdes prontas e uteis.

2.1. A Funcao Date

A fungdo date retorna uma data completa, de acordo com o formato indicado:
string date ( string $formato [, int $carimbo_de_hora] )
Por exemplo:

$hoje = date('d-m-Y");
print ("<P>Hoje &eacute; $hoje</P>\n";

Para mostrar também as horas:

$agora = date('d-m-Y H:i:s');
print ("<P>Agora &eacute; $agora</P>\n";
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2.2. A Instrucao For

A instrug¢ao for, j4 apresentada anteriormente, ¢ bastante usada, sobretudo para a
criagdo de menus, por exemplo. E possivel fazer a seguinte construgao:

// Define as opgdes do menu em uma matriz
$menu[0][0] = "Home";

$menu[0][1] = "http://www.caetano.eng.br/";
$menu[1][0] = "Ajuda";

$menu[1][1] = "http://www.caetano.eng.br/ajuda/";
$menu[2][0] = "Contato";

$menu[2][1] = "mailto:daniel@caetano.eng.br";

// Pega o nimero de entradas da Matriz
$count = count($menu);

// Para cada uma das entradas da matriz...
for ($1=0; $i<$count; $i++)
{
// ITmprime o link
$link = $menu[$i][0];
$url = $Smenu[$i][1];
print ("<A HREF=\"$url\">$link</A><BR>\n");

}

2.3. A Funcao Strlen

A fungdo strlen também ¢ bastante usada, e serve para contar quantos caracteres tem
uma string. Sua forma de uso é:

int strlen ( string $string )
Exemplo:
$str = 'abedef’;
echo strlen($str); // Echo ¢ similar a print, mas pode imprimir
// valores de fungdes, qualquer tipo de variavel, etc.

Que respondera "6".

$str="abcd";
echo strlen($str);

Que responderd "7".
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2.4. A Funcao strcmp

A fungdo stremp compara duas strings e responde 0 se ambas sao iguais, um nimero
negativo se a primeira ¢ menor que a segunda € um numero positivo se a segunda ¢ menor
que a primeira. Sua forma de uso é:

int stremp ( string strl, string str2 )
Por exemplo:
$strl ='abcd ';

$str2 ='abed ';
echo strstr($strl, str2);

Respondera 0.
$strl ='abcd ';
$str2 ="zbcd ';

echo strstr($strl, str2);

Respondera um nimero positivo.

2.5. A Funcao substr

A fungao substr pega "um pedago" de uma string. Sua forma de uso é:
string substr ( string string, int inicio [, int comprimento] )
Por exemplo:

$str = 'abcdefgh';
echo substr($str, 2, 4);

Respondera: cdef.

2.6. A "instrucao" Include

A "instrugao" include serve para adicionar um arquivo dentro de outro. E bastante
comum seu uso e sua forma ¢é:

include "nome_de_arquivo"
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Este nome de arquivo pode ser um outro arquivo .php, um arquivo .html ou mesmo
um .txt. Por exemplo, suponhamos que temos um arquivo menu.php onde exista o cddigo
que desenha o menu da pagina. Para adicionar este menu em uma pagina qualquer, basta usar

o codigo:

include "menu.php"

3. Como Criar Minha Propria Funcao?

Neste ponto talvez alguém se pergunte: "Mas como € que eu posso criar minha

propria fungdo?" E bastante simples. Basta usar uma "instrugdo" chamada function. A forma

de realizar esta atividade é:

function nome_da_fungao($parametrol, $parametro2, ..., $parametro n)

{
}

Por exemplo:

function ImprimeDataCompleta()

{
$agora = date('d-m-Y H:i:s');
print ("<P>Agora &eacute; $agora</P>\n";

}

4. Exercicio

Implemente a impressao de um menu e de data e hora na pagina que vinhamos
desenvolvendo ou em sua propria pagina.
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Notas da Aula 12: Web Dinamica: Passando Parametros com Formularios
Prof. Daniel Caetano

Objetivo: Apresentar a forma POST de passar parametros.

Introducao

Na aula passada foi visto como passar parametros pelo modo GET, ou seja, pela barra
de enderecos do navegador. Entretanto, apesar de ser uma forma extremamente simples de
passar parametros, esta ¢ uma maneira deselegante e limitada.

E deselegante porque permite que o usudrio veja toda a "sujeira" por trads do
funcionamento de sua pagina, permitindo inclusive que ele altere facilmente alguns valores
que nado deveria modificar.

Além disso, ¢ limitada, porque impede que alguns tipos de dados sejam passados: o
endereco web tem limitagdo de tamanho. Por esta razdo, imagens e outros arquivos grandes

nao podem ser transmitidos pelo método GET.

Nesta aula, veremos como resolver estes problemas, passando pardmetros através de
formularios.

1. O que sao Formularios?

Formularios sao conjuntos de campos de entrada de dados que permitem que o
conteudo destes campos sejam enviados para um endereco especifico, onde eles serao
processados.

Um exemplo de um formulario:

Instant Messenger ¥2.02

1quisua mensagem, ¥

Nome*:

E-mail: S@sEHRIN

(ERTHTSR 1 {1 /v w W server, comy/

Espago: (max 4096) _Enviar
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A estrutura basica de um formulario é:
<FORM NAME="nome do_ formulario" METHOD="post" ACTION="pagina php destino.php">
[ ... campos do formulario ]

</FORM>
Note que a tag <FORM>...</FORM> delimita a area do formulario.

Um formuldrio sempre deve possuir um botdao "Enviar", "Aplicar”, "Atualizar"... ou
seja, um botao que acionara a agao que, invariavelmente, culmina com o envio dos dados para
um determinado endere¢o - normalmente uma nova pagina PHP - onde os dados serdo
analisados e processados. Além deste botao, um formulario pode conter diversos outros
elementos, que serdo apresentados a seguir.

1.1. Campos de Texto

Os campos de texto sao compostos por uma linha onde ¢ possivel digitar um texto
qualquer, sendo que cada campo de texto deve ter seu proprio nome. A sintaxe € a seguinte:

<INPUT TYPE="text" NAME="nomel" VALUE="valor_inicial">

Isso faz aparecer na pagina o seguinte campo:

|valor_inicial

O nome deste campo serd "nomel". Veremos a importancia deste fato na sec¢do 2.

1.2. Lista de Selecao (combobox)

As listas de selecao sao aquelas listas "drop-down", que apresentam apenas um valor
mas, se clicarmos no botdo a direita delas, uma lista maior ¢ mostrada para que selecionemos
um dos valores existentes. Para criar uma lista deste tipo, a sintaxe ¢ a seguinte:

<SELECT NAME="nome2">
<OPTION VALUE="valor1">Valor 1: a</OPTION>

<OPTION VALUE="valor2">Valor 2: b</OPTION>
</SELECT>

Cada linha <OPTION>...</OPTION> sera uma opc¢ao da lista. O "VALUE" de cada
option ¢ o valor que sera associado a lista de selecdo (valor selecionado) quando o conteudo
do formuldrio for enviado. O texto entre <OPTION>...</OPTION> ¢ o texto que sera
apresentado na lista.
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Abaixo, um exemplo de uma lista de selecao:

I.JPG - JPEG File Interchange Format |j

JPG - JPEG L]
BkP - O5/2 Bitrmap
|BMP -indows Bitrmagp

CUR -Windaws Cursar
DiCx - DCAYIntel DCx

EPS - Encapsulated Postscript

FIT - Flexible Image Transport System
G3-CCITT Group 3 Facsimile

GIF - Graphics Interchange Format
IS0 - 0542 lcon

ICO -*Windows lcon

|IFF - Electranic Ars IFF

[FR IC8

MAC - MacPaint
MSP - Microsoft Paint B

1.3. Caixa de Selecao (checkbox)

As caixa de selegdo sdao controles que permitem vocé marcar algo como "sim" ou
"nao", ou seja, indicar opcoes que voce deseja e desmarcar opgdes que voce nao deseja. A
sintaxe basica €:

<INPUT TYPE="checkbox" NAME="nome3" VALUE="valor" [CHECKED]>
Onde o "CHECKED" ¢ um parametro adicional que indica se, inicialmente, a opgao

estara marcada ou ndo. O valor VALUE sera associado ao controle apenas se a caixinha
estiver selecionada. Caso contrario, o valor associado ao controle sera vazio.

Exemplo de caixas de selecao:

[ Fram top

1.4. Botoes de Opcao (radiobox)

Os botdes de opcao sao usados quando temos um pequeno numero de alternativas
fixas para uma mesma opg¢ao, e apenas uma delas pode ser selecionada de cada vez. Um
exemplo de sintaxe seria:

<INPUT TYPE="radio" NAME="sex0" VALUE="fem" CHECKED>Feminino
<INPUT TYPE="radio" NAME="sex0" VALUE="masc">Masculino

Note que ambos os campos possuem o mesmo nome (NAME), j& que ambos se
referem a mesma selegdo. O proprio navegador de encarrega de garantir que apenas um deles
esta selecionado de cada vez. Mais uma vez, a propriedade CHECKED existe para indicar
qual opgao estara marcada inicialmente.
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Um exemplo de botdes de opcao pode ser visualizado abaixo:

& Shift
o ctrl
O Alt

1.5. Botoes de Envio (submit)

Como dito inicialmente, praticamente todos os formulérios precisam ter um botao de
envio, para que o usudrio indique quando quer que as informagdes sejam transmitidas. Para
incluir um botdo deste tipo, sintaxe basica ¢:

<INPUT TYPE="submit" VALUE="texto_do_botao">

1.6. Outros Tipos de Controle

Além destes 5 tipos basicos de controle, existem os tipos de controle "de bloco de
dados", como TEXTAREA e FILE. A primeira serve para colar um grande bloco de texto e a
segunda para enviar um arquivo. As sintaxes basicas sao:

<TEXTAREA ROWS="5" COLS="35" MAXLENGTH="10240">Texto</TEXTAREA>

ROWS indica o numero de linhas, COLS o numero de colunas e MAXLENGTH o
nimero maximo de caracteres que ¢ possivel digitar na area de texto.

Ja a sintaxe do FILE é:
<INPUT TYPE="file" NAME="nome5">

No caso do file, entretanto, ¢ preciso acrescentar um parametro na tag FORM, para qu
e a codificagdo do arquivo seja feita corretamente e ele chegue intacto ao servidor:

<FORM NAME="nome" METHOD="post" ENCTYPE="multipart/form-data" ACTION="pagina.php">

2. Como Receber Parametros?

Bem, vimos muitas formas de enviar dado pelo formulario, mas... como recebé-las? O
processo ¢ bem parecido com o que faziamos com o método GET (que, alias, pode ser usado
com os formularios, alterando o parametro "METHOD" para "get" ao invés de "post").
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Quando um formulério ¢ enviado para uma pagina (indicada no parametro ACTION),
o PHP coloca todos os valores do formulario especifico dentro de um "vetor" (aquela variavel
com varios compartimentos, em que cada compartimento tem umnome). O nome deste vetor
que guarda os parametros de um formuldrio POST ¢ $§ POST. Para lermos o valor de um
campo, temos que indicar o nome dele no vetor. Por exemplo: $_ POST|['campol'].

Assim, podemos ler os valores do campo nome e password de um formulario da
seguinte forma:

$nome = $_POST['nome'];
$pass = $_POST['password'];

Desta forma, podemos obter, em varidveis, os valores dos campos enviados por um
formulario. Como estes nomes de campos e valores nao sdo apresentados em lugar algum
visivel pelo usudrio, acaba por ser um método mais elegante.

Adicionalmente, este método nao tem limite de tamanho dos dados enviados. O PHP

define um limite inicial de 8MB, mas ¢ possivel aumentar este valor através do arquivo de
configuragao do PHP.

Implemente um campo de busca em sua propria pagina, redirecionando para um
arquivo resultado_busca.php. Nao precisa programar a busca.

4. Bibliografia
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Notas da Aula 13: Web Dinamica: Integrando PHP com SQL
Prof. Daniel Caetano

Objetivo: Apresentar a forma de acessar bancos de dados SQL usando PHP.

Introducao

Nas aulas anteriores, vimos uma base sobre como usar o PHP para construir parinas
web dinamicas. Entretanto, a parte de conteudo ainda estd muito "estatica". A unica maneira
que vimos de facilitar o manuseio de conteido ¢ o uso da diretiva include, mas isso esta
longe de ser uma solugao adequada.

A razao para isso € que usando arquivos separados para o conteudo, inserindo-os na
pagina através de includes, ndo permite que fagamos uma busca adequada. Para que possamos
ter sistemas de busca eficientes, € necessario usar banco de dados.

O PHP fornece muitas formas de acesso a banco de dados, a diversos tipos de bancos
de dados diferenes. Em especial, fornece at¢ mesmo um sistema de abstragdo de bancos de
dados.

Neste curso veremos como usar o banco de dados MySQL que, em sua versao 5.x,

deixa muito pouco ou nada a desejar para grandes bancos de dados comerciais, com a
vantagem de ser um produto de codigo aberto e uso livre.

1. Qual o Processo de Acesso ao MySQL com PHP?

O processo basico de acesso ¢:
- Conexao com o Servidor SQL
- Selecao de Banco de Dados

- Buscas (queries)

- Desconexao

E um processo bem simples. Vejamos como cada um deles ¢ executado.

Conexao com o Servidor SQL

Antes de mais nada, obviamente, precisamos conectar com o servidor. O PHP ja
possui uma fungao pronta para realizar essa conexao: basta que fornecamos os dados para que
a conexao ocorra. O nome desta fung¢do ¢ mysql_connect.
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A sintaxe basica desta fungao é:
recurso mysql_connect ([string $servidor [, string $nome_usuario [, string $password ]]])

O significado de servidor, nome_usudrio € password sdo mais ou menos Obvios: sao
os parametros da conexdo. Entretanto, o retorno recurso exige alguma explicacdo. Quando
chamamos esta funcdo, uma conexao ¢ estabelecida entre o micro onde o PHP roda e o
servidor SQL. Este recurso retornado ¢ o numero identificador desta conexao.

Assim, 0 uso mais comum seria:

$sqlcon = mysql_connect("localhost", "usuario_web", "senha");

Feito isso, considerando que existe um usudrio "usuario_web" cuja senha ¢ "senha" e
que pode acessar a partir do computador local, $sqlcon contera o identificador da conexao
com o SQL atual.

O préximo passo ¢ selecionar o banco de dados.

Selecao de Banco de Dados

A selecao de banco de dados ¢ simples, também, ja que ha uma fungdo pronta para
realizar esta atividade no PHP, chamada mysql_select_db. Sua sintaxe basica ¢:

bool mysql_select_db ( string $nome_do_database [, resource $identificador_sql] )

O "nome_do_database" refere-se exatamente ao banco de dados que queremos
selecionar e o identificador_sql ¢ justamente o identificador retornado pela fungdo
mysql_connect. Caso tenhamos apenas uma conexdo ativa, ndo ¢ necessario especificar o
identificador_sql.

O retorno desta fungdo (bool) ¢ um valor "falso" ou "verdadeiro", indicando o
fracasso ou sucesso da selecao, respectivamente. A selegao pode falhar por diversos fatores,
como por exemplo: banco de dados ndo existe, usudrio ndo tem acesso aquele banco de
dados, etc.

Para visualizar este (e outros erros), podemos usar a funcao mysql_error, que sempre
devolvera o erro ocorrido na dltima instrugao para o mysql. Seu uso, normalmente, ¢ feito da
seguinte forma:

$texto_do_erro = mysql_error ( [resource $Sidentificador_sql] )
print ("Erro no SQL: " . $texto_do_erro);

Considerando que a selecao do banco de dados ocorreu com sucesso, ¢ hora de
realizar uma busca.
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Buscas (queries)

O ponto fundamental de um banco de dados sao as buscas (SELECTs), ou seja, a
recuperagdo das informagdes. Isso ¢ feito também através de uma fungdo do PHP, mas o
comando SELECT deve ser construido anteriormente. A fung¢dao que envia o comando
SELECT para o banco de dados e pega sua resposta ¢ a fungdo mysql_query. Sua sintaxe
basica €:

resource mysql_query ( string $query [, resource $identficador_sql] )

O retorno desta funcdo ¢ um ponteiro para os resultados e, assim, deve ser
armazenado. O uso mais comum desta fungao é:

$query = "SELECT id, titulo, text FROM database WHERE text LIKE "%$busca%"";
$result = mysql_query ($query);

Caso a busca encontre um erro, o valor de $result sera o booleano "FALSE". Caso
contrario, precisamos arrumar uma maneira de ler os dados da resposta. Para isso, usamos a
funcao mysql_fetch_array. Sua sintaxe basica €:

matriz mysql_fetch_array ( resource $result )
Continuando o exemplo anterior, poderiamos ter:

$query = "SELECT id, titulo, text FROM database WHERE text LIKE '%$busca%"";
$result = mysql_query ($Squery);
$linha = mysql_fetch_array ($result);

E, como conseqiiéncia, $linha['id'] passaria a conter o valor da coluna 'id' da resposta,
$linha['titulo'] passaria a conter o valor da coluna 'titulo' da resposta e $linha['text'] passaria a
conter o valor da coluna 'text' da resposta.

Poderiamos finalizar o codigo da seguinte forma:

$query = "SELECT id, titulo, text FROM database WHERE text LIKE '%$busca%"";
$result = mysql_query ($Squery);

$linha = mysql_fetch_array ($result);

print ("ID: " . $linha['id"] . "<BR>\n");

print ("T&iacute;tulo: " . $linha['titulo'] . "<BR>\n");

print ("Texto: " . $linha['text'] . "<BR>\n");

Mas isso funcionaria bem se a resposta fosse unica, ou seja, apenas uma das entradas
do banco de dados fosse respondida pelo SELECT. O que fazer caso as respostas sejam
muitas? Simples: realizaremos varios mysql_fetch_array. Mas como saber quando parar?
Simples: mysql_fetch_array retorna NULL quando nao ha mais respostas a ler. Assim,
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podemos colocar tudo aquilo dentro de um loop, em que todas as respostas sao coletadas e
apresentadas:

$query = "SELECT id, titulo, text FROM database WHERE text LIKE '%$busca%"";
$result = mysql_query ($Squery);

$linha = mysql_fetch_array ($result);

while ($linha != NULL)

{

print ("ID: " . $linha['id'] . "<BR>\n");

print ("T&iacute;tulo: " . $linha['titulo'] . "<BR>\n");
print ("Texto: " . $linha['text'] . "<BR>\n");

print ("<BR>\n");

$linha = mysql_fetch_array ($result);

}

Finalizada a consulta, o proximo passo ¢ a desconexao do banco de dados.

Desconexao

Assim que todas as consultas sao finalizadas, devemos desconectar do banco de dados
para liberar a conexao. Isso pode ser feito usando a funcao msql_close, que tem a seguinte
sintaxe:

bool mysql_close ( [resource $identificador_sql] )
O parametro de identificador especifica qual conexdo vocé quer fechar (se houver

mais de uma). O retorno ¢ se a conexao foi fechada com sucesso ou nao, indicando TRUE ou
FALSE, respectivamente.

2. Exercicio
Na aula passada implementamos um formuldrio de busca que enviada seus resultados
para um outro arquivo, resultado_busca.php. Agora criaremos um pequeno banco de dados,

e realizaremos uma busca nele.

Criando o Banco de Dados

Para criar o banco de dados, entre no prompt do MySQL, digitando

mysql -uroot
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dentro do diretério \bin do MySQL. Dentro do prompt, vamos primeiro criar o banco de
dados:

CREATE DATABASE webpage;

Agora, vamos autorizar um usudrio "webuser" a usar este banco de dados, com
permissao total acessando pelo computador local, com password "umpassword":

GRANT ALL PRIVILEGES ON webpage.* TO 'webuser'@'localhost' IDENTIFIED
BY 'umpassword'’;

Agora, vamos selecionar o banco de dados que criamos e criar uma tabela:
USE webpage;

CREATE TABLE webdata (id INT NOT NULL AUTO_INCREMENT, titulo
VARCHAR (255), text BLOB, PRIMARY KEY(id));

Agora vamos inserir uns dados neste banco de dados:

INSERT INTO webdata VALUES (NULL, "Pagina 1", "Texto da pagina 1");
INSERT INTO webdata VALUES (NULL, "Pagina 2", "Texto da pagina 2");
INSERT INTO webdata VALUES (NULL, "Outro titulo", "Um texto completo");
Voceé pode verificar se esta tudo ok com o select abaixo:

SELECT * FROM webdata;

Verificando que todos os dados estdo 14, basta sair do banco de dados:

EXIT

Acessando o banco de dados pela pagina Web de busca

Vamos usar o codigo desenvolvido na aula para apresentar as informagdes do banco
de dados... mas como a informacdo da busca veio de um formulario, dentro da pagina
resultado_busca.php devemos ter algo do seguinte tipo:

// Pega o valor indicado pelo usario na pagina para a busca.
$busca = $_POST['busca'];

// Define a query

$query = "SELECT id, titulo, text FROM database WHERE text LIKE '%$busca%"";
// Colhe os resultados

$result = mysql_query ($Squery);
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// Recupera a primeira linha da resposta
$linha = mysql_fetch_array ($result);
// Enquanto houver linhas na resposta
while ($linha != NULL)

{

// Imprime os dados coletados

print ("ID: " . $linha['id'] . "<BR>\n");

print ("T&iacute;tulo: " . $linha['titulo'] . "<BR>\n");
print ("Texto: " . $linha['text'] . "<BR>\n");

print ("<BR>\n");

$linha = mysql_fetch_array ($result);

}

Pronto! Agora va até o formulario que vocé criou na aula passada, que deve conter o
seguinte:

<FORM METHOD="post" ACTION="resultado_busca.php">
<INPUT TYPE="text" NAME="busca">
<INPUT TYPE="submit" VALUE="Procurar">
</FORM>

E tente buscas diferentes, e veja os resultados.

Perceba também que vocé pode usar este tipo de estrutura para armazenar suas
" n

paginas. Se colocar texto da pagina em "text", "id" pode ser o identificador de nimero de
pagina. Assim, ¢ possivel fazer uma pdgina da seguinte forma:

// Pega numero da pagina, passado por Get (na URL)

$page = $_GET]['page'];

// Define a query

$query = "SELECT titulo, text FROM database WHERE id = $page";
// Colhe os resultados

$result = mysql_query ($Squery);

// Recupera a primeira (e unica, ja que ID ¢ chave primaria) linha da resposta
$linha = mysql_fetch_array ($result);

// Imprime a pagina

print ("T&iacute;tulo: " . $linha['titulo'] . "<BR>\n");

print ("Texto: " . $linha['text'] . "<BR>\n");

E note que agora ¢ possivel fazer busca em toda a pagina (em seu conteido), ja que o
conteudo esta no banco de dados.

Combinando os elementos transmitidos nas ultimas aulas, € possivel criar paginas
extremamente interessantes. Na realidade, a maior parte do conteudo da
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