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Aula 1: Introducao a Disciplina
Fonte: Plano de Aula Oficial da Disciplina

Objetivo: Identificar os principios que se destacam como caracteristicas da Web 2.0.

INTRODUCAOQO

Se vocé perguntar a uma duzia de especialistas em internet o que significa o termo
Web 2.0 voce ouvird uma duzia de respostas diferentes. Alguns dizem que a web 2.0 ¢ um
conjunto de praticas e filosofias que proporcionam uma experiéncia rica e profunda aos
usuarios de internet. Outros dizem que ¢ um conjunto de tecnologias para tornar mais facil a
comunicagdo e a busca de informagdes on-line. Alguns jornalistas afirmam que o termo nao
significa nada e ¢ apenas uma jogada de marketing utilizada para popularizar sites de redes
sociais.

Nesta aula vamos mergulhar na web 2.0 e conhecer um pouco mais sobre este
conceito e as tecnologias que estdo envolvidas.

1. 0 QUE E WEB 2.0

Quando a internet comegou, ela era feita de sites que publicavam conteudo. Era uma
forma digital de fazer exatamente a mesma coisa que a midia impressa ja fazia ha séculos.

Desde o estouro da bolha .com em 2000 a internet vem sofrendo mudangas
consideraveis:

- Os sites estaticos estdo dando lugar a sites dindmicos e interativos.
- Os internautas estao deixando de ser usudrios passivos e se tornando agentes ativos
em relagdo ao conteudo que ¢ gerado na internet.

Com o amadurecimento da internet, as pessoas comegaram a perceber que ela ¢ muito
mais que simplesmente publicacao de conteido em sites. Percebemos que a internet poderia
ser um meio de prestar servigos. Estes servigcos sdo prestados através de programas. Estes
programas rodam em uma plataforma: a propria internet.

Até 2005 ninguém tinha uma defini¢do clara do que realmente significava Web 2.0.

"Se houve realmente a Web 2.0, ndo significa que houve também uma Web 1.0?"
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O uso de "2.0" implicou uma melhoria, ou uma nova geracao de sites, mas ndo houve
consenso sobre o que fez Web 2.0 diferente da Web 1.0.

Em setembro de 2005, Tim O'Reilly publicou um blog que marcou a entrada da Web
2.0. Para Tim, a filosofia da Web 2.0 inclui as seguintes idéias:

- Usar a Web como uma plataforma de aplicagdes;
- Democratizar a Web;
- Empregar novos métodos para distribuir informacao;

Segundo Tim O'Reilly, criador do termo Web 2.0:

"A Web 2.0 é a revolucio nos negocios da industria da informatica causada pela
mudanga para a internet como plataforma, e uma tentativa de entender as regras de sucesso
dessa nova plataforma."

Como ocorre com outros conceitos, a web 2.0 ndo tem uma fronteira demarcada
claramente. Trata-se de um nucleo ao redor do qual gravitam principios e praticas que
aproximam diversos sites que os seguem.

Um dos principios fundamentais € trabalhar a web como uma plataforma, viabilizando
fungdes on-line que antes s6 poderiam ser realizadas por softwares instalados em um
computador. E uma transigdo da visio de websites como unidades isoladas de contetdo para
uma estrutura integrada de conteudo e funcionalidades.

A web 1.0 estava focada em um numero relativamente pequeno de empresas e
anunciantes que produziam conteudos para usudrios acessarem. A web 2.0 envolve o usuario,
0s usudrios criam, ajudam a organizar, compartilham, criticam, atualizam os conteudos.

Viarias empresas da web 2.0 sdo estruturadas quase inteiramente sobre o conteudo
gerado pelo usudrio e pela inteligéncia coletiva colaborativa. Essa estrutura de participagao
também pode ser vista no desenvolvimento de software através dos softwares de codigo
aberto, onde qualquer usuario pode utilizar e modificar com pouca ou nenhuma restri¢ao. Isso
foi um fator muito importante no desenvolvimento da web 2.0. Na inteligéncia coletiva
colaborativa, as comunidades colaboram para o desenvolvimento de softwares que sao
equivalentes ou até melhores que os softwares pagos.

Na web 2.0 os usudrios ndo estdo apenas contribuindo com conteudos ou colaborando
com o desenvolvimento de softwares de codigo aberto, mas também estdo influenciando e
formando opinido, direcionando a distribuicdo de midia e decidindo quais canais de noticias
sao confiaveis.
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1.1. Caracteristicas da Web 2.0

Nas conferencias WEB 2.0, os seguintes principios foram destacados como
caracteristicas fundamentais:

1. Web 2.0 usa a rede como uma plataforma.

2. Usudrio recebe, manipula e controlados os dados no site.

3. Arquitetura participativa na qual o usudrio pode adicionar ou editar total ou
parcialmente uma aplicag¢do de acordo com suas necessidades e experiéncia.

4. Uma interface rica, interativa e amigavel, baseado em Ajax ou estruturas similares.

5. Modelos de negocios enxutos facilitados pelo gerenciamento de conteudos e
Servigos.

6. Fim do Ciclo de software ( versdo beta )

7. Alguns aspectos de rede social.

8. Algumas interfaces graficas, como gradientes e cantos arredondados (ausente na
chamada era Web 1.0).

1.2. Alguns Conceitos Relacionados a Web 2.0

Conteudo gerado pelo usuario: O conteudo gerado pelo usuério tem sido a chave
para muitas das empresas lideres de web 2.0. como Amazom, eBay, Monster. A comunidade
agrega valor a esses sites, que, em muitos casos, sdo quase inteiramente criados sobre o
conteido do usudrio.

Inteligéncia coletiva: Inteligéncia coletiva ¢ o conceito de que a colaboragao pode
resultar em idéias inteligentes. Trabalhando juntos, os usudrios combinam seu conhecimento
para o beneficio de todos.

Wikis: Wikis sdo sites web que permitem aos usudrios editar o conteudo existente e
acrescentar novas informagdes, sdo excelentes exemplos de conteido gerado pelo usudrio e
inteligéncia coletiva. O wiki mais popular ¢ o Wikipédia, uma enciclopédia gerada pela
comunidade com artigos disponiveis em mais de 200 idiomas. A Wikipédia confia que seus
usudarios seguiram determinadas regras, como ndo excluir informagdes corretas nem
acrescentar informagdes tendenciosas, e permite que membros da comunidade imponham as
regras.

Social Bookmarking e Social News: Tendo comegado como uma maneira de
armazenar bookmarks online do seu navegador para que vocé possa utiliza-los em diferentes
computadores e compartilha-los com os amigos, bookmarking social cresceu de tal forma que
agora pode ser usado para pesquisar na web em vez de confiar na tradicional motores de
busca. Gerada a partir de bookmarking social, de noticias sociais ¢ uma Otima maneira de
encontrar artigos de qualidade em um oceano de noticias e participar de discussdes sobre 0s
eventos atuais, esportes, tecnologia ou outros assuntos interessantes.
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Redes Sociais: Redes Sociais ou Social networking sdo fundamentadas em uma
estrutura que permite A s pessoas tanto expressar sua individualidade e conhecer pessoas com
interesses semelhantes. Esta estrutura inclui perfis, albuns, amigos, blogs, widgets e outros
recursos.

Blog: Um blog ¢ um site em que os itens sdo colocados em uma base regular e
exibidos em ordem cronoldgica inversa. O termo blog ¢ uma forma abreviada de weblog ou
web log. A criagdo de um blog, manuten¢ao de um blog ou a adigdo de um artigo para um
blog existente ¢ chamada de "blogging". Artigos individuais em um blog sdo chamados de
"posts" ou "entradas". Um blog ¢ composto por texto, hipertexto, imagens e links (para outras
paginas da web e video, arquivos de dudio). Muitas vezes, os blogs se concentram em um
"tema de interesse particular”, como Musica, Informatica, Moda etc. Alguns blogs discutem
suas experiéncias pessoais.

2. A WEB SOCIAL

A idéia de sociedade humana que se fundem com uma rede de computadores pode
soar como o enredo ruim fora de um romance de ficgdo cientifica, mas ¢ uma boa descrigao
do que estd acontecendo em nossa sociedade hoje.

Nao s6 estamos aumentando nosso uso da Internet a€n levando em consideracao o
tempo passamos utilizando a internet seja em casa, no trabalho ou até mesmo no nosso bolso.
Nos estamos mudando a maneira como interagimos com ela.

Isto levou-nos a uma web social, onde ndo estamos apenas recebendo informacoes,
mas estamos nos conectando com outras pessoas para ouvir o que eles t€ém a dizer sobre o
assunto.

Fazemos isso em forma de midia social sites como blogs, redes sociais (Orkut,
MySpace ), de noticias sociais (Digg) e wikis (Wikipédia, a Wikia). O tema comum de cada
um desses sites ¢ a interagdo humana. Em blogs, postamos comentarios. Em redes sociais,
fazemos amigos. Em noticias votamos para artigos. E, em wikis, compartilhamos
informagdes.

O que ¢ Web 2.0? Trata-se de pessoas se conectando com outras pessoas.

TI VERDE

A TI ganhou importancia quando as empresas modernas perceberam que as informagdes que detém
fazem parte de seu patrimA nio e que o modo como uma implementagdo informacional ¢ efetuada em sua
estrutura pode moldar toda a empresa.

Assim como outras atividades humanas, a TI provoca impactos no meio ambiente sendo tanto pela
demanda de energia elétrica quanto pelos materiais utilizados na fabrica¢do do hardware.
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Neste contexto, existem empresas que adotam as agdes de TI Verde suportando os negocios e outras que
oferecem as solugodes.

TI Verde nada mais é que um conjunto de praticas definidas para tornar mais sustentavel e menos
prejudicial para o meio ambiente o nosso uso da computagdo, visando reduzir o desperdicio de recursos e
aumentar a eficiéncia de todos os processos relacionados A operagao dos computadores. Entre as praticas
mais conhecidas estao:

Gerenciamento de energia: hoje, os processadores dos computadores gastam muito menos
eletricidade que ha alguns anos para realizar as mesmas tarefas. Com menos energia empregada, diminui
também o calor gerado por essas maquinas. Por consequéncia reduz-se a necessidade de resfriamento dessas
maquinas por meio de sistemas de ar-condicionado. Imagine, por exemplo, o tamanho da economia para um
data center, com servidores por todos os lados. Imensa.

Virtualizacdo: em linhas gerais, ¢ a criagdo de um ambiente virtual que simula um ambiente real,
tornando possivel a utilizacdo de diversos sistemas e aplicativos sem necessidade de acessar fisicamente a
maquina em que estdo hospedados. A principal vantagem de se virtualizar sistemas operacionais ou softwares
¢ reduzir custos por parte das empresas, que podem economizar na compra de servidores dedicados. Também
torna mais simples a realizagdo de backups e mais rapida a manutengdo das maquinas. Com menos maquinas
funcionando como servidores, reduz-se a necessidade de espago fisico e cai o consumo da energia necessaria
para refrigerar as maquinas. A virtualizagdo também ¢ um dos elementos-chave para o Cloud Computing.

Interfaces Ricas para internet proporcionam maior praticidade a elaboragdo das tarefas cotidianas,
aumentando a usabilidade e eficiéncia, reduzindo assim o tempo de utilizagdo e trazendo beneficios para o
meio ambiente.

3. BIBLIOGRAFIA

Plano de Aula Oficial da Disciplina "CCTO0081 - Programagao para Internet Rica",
Centro Universitario Estacio-Radial.
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Aula 2: RIA - Aplicagdes Ricas para Internet
Fonte: Plano de Aula Oficial da Disciplina

Objetivo: Identificar as principais caracteristicas de uma Aplicacao Internet Rica.

INTRODUCAOQO

A internet ¢, sem duvida, uma Otima ferramenta para encontrar e organizar
informagodes, mas no que se refere a aplicagoes de usabilidade, interatividade em tempo real e
multimidia, estd apenas comegando a dar seus primeiros passos, neste ponto entra o RIA.

Ao desenvolver um projeto baseado em RIA estamos combinando a interatividade e a

funcionalidade do desktop com a abrangéncia e flexibilidade da web para criar uma unica e
integrada experiéncia, rica em conteudo.

1.0 QUE E RIA?

O termo RIA foi usado pela primeira vez em 2001 pela Macromedia (hoje Adobe
Systems) e ¢ a abreviagdao de Rich Internet Applications ou Aplicagdes Ricas para Internet.
E um conceito inovador no modo de pensar ¢ desenvolver na web. Aplicagdes RIA, unem a
funcionalidade dos softwares para desktop com o extenso alcance e facilidades economicas
de aplicativos para internet, o que proporciona um novo nivel de experiéncias para usuarios e
desenvolvedores.

Tipicamente uma aplicagdo RIA transfere todo o processamento da interface para
o navegador da internet, porém mantém a maior parte dos dados no servidor de aplicagdao
(como por exemplo, o estado do programa, dados do banco).

A principal ferramenta para o desenvolvimento de RIA foi, inicialmnete, o Flash,
porém o Flash por si s6 nao ¢ capaz consultar bases de dados ou fazer qualquer operagao no
servidor sem o auxilio de algum recurso externo, ou seja, tecnologia Remoting (Flex).
Mesmo com suas fabulosas vantagens, o Flash possui esta restri¢do séria: o servidor.

O servidor deve ter suporte a tecnologia Remoting, o que torna o servigo de
hospedagem para esses sites caro e invidvel para pequenas empresas e sites pessoais. Em
resposta a essa limitagdo, e dentro de um modelo de co-criagdo, grupos de desenvolvedores
criaram uma alternativa Open-Source que viabiliza o uso de tecnologia Flash Remoting em
servidores sem custos extras no servidor (necessitando somente do php, ou tecnologia Java
J2EE).
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Mais recentemente o foco do desenvolvimento de RIA tem se deslocado do Flash para
algo mais novo: o AJAX (Asynchronous JavaScript and XML), cujo uso vem crescendo ano
a ano.

Por outro lado, ¢ importante ressaltar que a web, ainda hoje, ¢ um ambiente onde ¢
problematica a entrega de aplicagdes que exigem interfaces mais robustas e niveis mais altos
de interatividade. A plataforma web foi concebida sem maior consideragdo a possiveis
necessidades de execugdo de aplicativos. Praticamente todas as aplicagdes para a web
carregam novamente as paginas inteiras, a cada clique, o que dificulta a experiéncia do
usuario e reduz o potencial de aplicagoes.

Basicamente, a web ¢ um ambiente onde o codigo ¢ rodado principalmente no
servidor, levando a custos maiores de transmissao de dados. Além disso, a experiéncia do
usuario ¢ inferior a aplicativos de desktop, com custos de desenvolvimento decorrentes de
multiplas plataformas e metodologias.

Dada a escalabilidade da web e sua maior abrangéncia, a implementagdo de
aplicativos baseados na web substituiu os sistemas tradicionais cliente-servidor apresentando,
porém, resultados finais limitados decorrentes dos problemas expostos anteriormente
(carregar a pagina inteira novamente, por exemplo). O conceito RIA veio para tentar suprir
tais limitagoes encontradas.

2. DESAFIOS NO ESTADO ATUAL DA WEB

* Experiéncia_do usuario: em uma comparagdo com aplicagdes desktop existem
limitagdes quanto a interface grafica dos sistemas disponivel para uso de seus respectivos
usuarios.

* Aumenta os custos de centralizar as operacdes de dados: pelo fato do
processamento da ldgica de interface no HTML em aplicagdes web, ser centralizada e
realizada no servidor.

* Desafios de distribuicdo e manutencio: com aplicagcdes baseadas em DHTML
quando suportam multiplos web browsers em multiplos sistemas operacionais, onde essas
aplicagdes devem ser desenvolvidas e mantidas garantindo que funcionem em diferentes web
browser de diferentes sistemas operacionais.
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3. CARACTERISTICAS DA INTERNET RICA

Experiéncia dinamica para o usuario

* Interfaces GUI intuitivas que prevéem uma experiéncia de single-page (uma unica
pagina) sem os refresh das aplicagoes HTML web

* Uma integragdo sem emendas com a maioria de tipos de media em um unico canvas
sem separacdo por plugins ou por camadas

* Suporta notificagdo e mensagens em tempo real

Um desenvolvimento rapido da aplicacao

* Um desenvolvimento familiar com os paradigmas de programagdo e fluxo de
trabalho

* Possibilitar um desenvolvimento baseado em equipe

* Simplificar a manutengdo a longo prazo do cédigo

Disponibilizacao dirigida a padroes para qualquer lugar

* Compatibilidade com o prevalecimento das infra-instrutoras padroes existente
(J2EE, XML, Web Services, SSL)

* Rodar em qualquer web browser sem download suplementar ou instalagdes

* Desloca a sobre carga do processamento dos servidores centrais de dados, ou seja, o
processamento dos dados também ¢ realizado no cliente e nao totalmente centralizados no
servidor.

RIA sdo aplicagdes implementadas no servidor e que tiram vantagem da tecnologia
cliente para prover uma nova classe de web sites interativos com a sofisticagdo de aplicacdes
de desktop, mas que nao comprometem a facilidade de desenvolvimento, implementacao e
manuseio dos aplicativos web.

Os aplicativos de Rich Internet sdo baseados na tecnologia Rich Client, que fornece
um ambiente dinamico, com capacidade de hospedagem de aplicativos compilados no lado do
servidor recebido como arquivos através de HTTP. Os aplicativos no lado do cliente
conectam-se de volta aos Back-Ends de servidores de aplicativos existentes, por meio de uma
arquitetura assincrona de Cliente/Servidor que oferece seguranga, estabilidade e que ¢ bem
adaptada ao novo modelo orientado a servigos que estd sendo promovido pela adogao de
servigos web.

Comparando com aplicagdes web baseadas em HTML, internet rica e clientes de
aplicagOes ricas possibilitam uma vasta melhoria no tempo de resposta da aplicacao e
usabilidade da aplicagdo.
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Em cada dominio, uma experiéncia de alta qualidade e satisfagdo dos clientes
traduzem na melhoria dos negdcios. Para os principais fornecedores de aplicagdes de internet
para comunicagdes [P ao e-commerce, um modesto aumento uniforme na utilizagdo do
servigo ou das taxas de conclusdo de transacdo pode gerar um ganho de rendimentos
significantes e reducao dos custos de manutengao.

4. CONSIDERACOES E BENEFICIOS

Consideracoes

A adogdo crescente da tecnologia Rich Client ndo ¢ uma etapa evolutiva de
substituigdo a HTML. Consiste mais em uma aplicagdo da capacidade dos browsers ¢
dispositivos com interfaces de usuario mais eficazes e responsivas. A maioria dos aplicativos
"Rich" ¢ executada no contexto de browsers, e muitos sdo executados dentro das paginas,
junto com o conteudo HTML. Os aplicativos "Rich" acrescentam mais recursos a internet,
mas a linguagem HTML continuard a ter um papel fundamental na disponibilizagdo de
conteudo, nas interfaces de usudrio e na navegagao.

Internet Rica porque pode ser executada tanto em browsers como em dispositivos, ela
possibilita criar aplicativos que podem ser disponibilizados uniformemente em uma ampla
gama de plataformas de conexdo a internet. Além disso, como a tecnologia Rich Client
possibilita o uso de elementos graficos modveis, video, audio, comunicagdo bidirecional e
formuldrios complexos, ela constitui um ambiente significativamente mais sélido para criagdo
de interfaces de usuario de aplicativos.

As qualidades descritas nesta apresentacdo representam os principais pontos de
evolugdo que possibilita a utilizagao do conceito de Internet Rica.

* Essencial na utilizagdo adequada destas aplicagdes estd o planejamento adequado,
centrado no usudrio e em suas metas.

* Aplicagdes em RIA permitem que modelos mentais e objetivos de negocios sejam
mais bem explorados.

* Para obtermos o potencial representado pelas tecnologias, todas as etapas do
processo tém que receber o direcionamento de um planejamento adequado, conhecedor do
processo e das ferramentas.

Beneficios

* Agilidade no tempo de resposta;

* Layouts graficos mais elaborados;

* Possibilidade de interface com animagao (torna as operagdes mais interessantes);
* Utilizagdo de multimidia (dudio, video, mais atratividade nos sites).
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O resultado final para o usudrio de um sistema que utiliza RIA ¢ de modo semelhante
a um sistema cliente desktop (Essa ¢ uma das idéias centrais de utilizar-se RIA em sistemas
web).

5. SITUACAO ATUAL

Atualmente ainda ¢ muito baixo o numero de sites que utilizam tecnologia RIA no
Brasil, mas a tendéncia ¢ aumentar rapidamente. A questdo chave agora ¢ definir aplicagdes
RIA como estratégicas e geradoras de diferencial, capazes de melhorar as experiéncias dentro
do marketing, vendas e relacionamento. E sem duvida uma nova forma de pensar e agir na
web.

Esses frameworks prometem inovagdes além das atualmente encontradas em sistemas
web e avigorar/aprimorar as aplicagcdes de internet, com uma nova experiéncia para o0s
usuarios, historicamente limitado a aplicagdes desktop. Estes frameworks, algumas vezes
referenciados como arquiteturas de cliente rica ou executaveis de internet, permite aos
desenvolvedores de aplicagdes, prover servicos e negdcios online, criando e disponibilizar
uma nova geracao de aplicagdes web mais eficazes para satisfagdo de seus clientes,
aumentando a adaptabilidade de seus servigos e reduzindo, os custos de desenvolvimento e
manutengao dessas aplicagoes.

6. VIDEO

http://www.youtube.com/watch?v=qJfzjkUi9p0

7. BIBLIOGRAFIA

Plano de Aula Oficial da Disciplina "CCT0081 - Programacao para Internet Rica",
Centro Universitario Estacio-Radial.
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Aula 2: Fundamentos do XHTML

Prof. Daniel Caetano

Objetivo: Introduzir a linguagem XHTML e apresentar suas principais tags.
Bibliografia: W3C, RAMALHO, 1999; BOENTE, 2006; NIELSEN, 2000.

INTRODUCAOQO

Desde sua criagdo até os dias atuais, a Web evoluiu muito. Grande parte desta
evolucdo so foi possivel porque a linguagem usada para descrever as paginas da Web também
evoluiu.

Com o surgimento de novos recursos nesta linguagem de descri¢do, a maneira de utiliza-la
corretamente também sofreu mudangas profundas com o passar dos anos, fazendo com que
muitos profissionais ficassem desatualizados, usando técnicas ha muito desaconselhadas pelo
W3C, o World Wide Web Consortium, responsavel pela padronizacao da Web.

A partir de agora, veremos a maneira "correta" de usar a linguagem de descri¢cao de

paginas Web para garantir que nossas paginas e web sites sejam flexiveis e facilmente
administraveis.

1. A ORIGEM DA LINGUAGEM DE DESCRICAO WEB

Conceitos Chave:
- Até 1990: SGML (Linguagem de Marcacao Geral Padronizada)
* Documentos legiveis por humanos e por maquinas
* Tags: especificam elementos para a maquina
+ Indicados por "<" ¢ ">"
+ Marcadores de inicio e fim
+ Ex.: <QUOTE>Texto</QUOTE>
- SGML ¢ geral, servindo para muitas coisas.
* Compreensao relativamente complexa
- Tim Berners Lee => Aplicagdo do SGML
* HTML: Linguagem de Marcagao de HiperTexto.
+ Usa "tags" como as da SGML
+ Indicar fungdes etruturais de um texto:
= Titulo, subtitulo, paragrafo, endereco de e-mail...
* Nao usar caracteres especiais/espacos em nomes de arquivo

* Arquivos com nome sempre finalizado em .html
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A linguagem de descrigdao de paginas Web foi inventada no inicio da década de 1990,
por Tim Berners Lee, baseada em uma linguagem chamada SGML (Standard Generalized
Markup Language - Linguagem de Marcagao Geral Padronizada). A SGML serve para criar
documentos que sejam legiveis tanto por seres humanos quanto por maquinas. O método para
atingir este objetivo ¢ indicar qual a funcdo de cada trecho de texto através de "tags", que sdo
indicadores  separados pelos caracteres "<" e ">", como por exemplo:
<QUOTE>Texto</QUOTE>. Observe que existe um marcador de inicio ¢ um marcador de
fim, sendo que neste ultimo um caractere "/" precede o nome do indicador.

Entretanto, como o proprio nome da SGML diz, ela ¢ "geral", ou seja, serve para
muitas coisas. Por esta razao, ela ¢ de "compreensao" relativamente complexa tanto para
humanos quanto para maquinas. Assim, quando Tim Berners Lee pensou na Web, ele fez
uma aplicagdo da SGML, simplificando-a para os usos que ele tinha em mente: documentos
em hipertexto. Por esta razdo, Lee chamou essa linguagem de HTML: HyperText Markup
Language - Linguagem de Marcacao de HiperTexto.

A idéia do HTML ¢ usar "tags" (que serdo vistas em breve) para indicar qual trecho de
um texto ¢ um titulo, qual ¢ um subtitulo, qual é um paragrafo, qual ¢ um enderego de e-mail,
qual ¢ um trecho de um programa de computador, qual ¢ uma citagdo, qual ¢ um link... e
assim por diante.

Um detalhe importante ¢ que define-se que, na web, nenhum arquivo tera qualquer
caractere especial (permitidos apenas o sublinhado " " e o trago "-"), nem mesmo devem
conter espagos ou caracteres acentuados. Um arquivo html deve sempre ter seu nome
terminado por .html. Mais adiante serdo vistos mais detalhes sobre isso.

1.1. O Formato XHTML

Com a criagdo do formato XML (eXtensible Markup Language) e sua grande
flexibilidade, foi natural a implementagao do HTML através do XML, em um formato que
ganhou o nome de XHTML (eXtensible Markup Language).

Essencialmente, o XHTML ¢ um HTML que deve atender a todas as regras do XML,
ou seja, ¢ intolerante a "erros de formagao", que tornam um documento mal formado. Mas o
que ¢ um documento bem formado?

Um documento bem formado tem as seguintes caracteristicas:

Todas as tags e parametros devem ser grafadas em minuasculas

Exemplo incorreto: <P CLASS="teste">Paragrafo</P>
Exemplo correto: <p class="teste">Paragrafo</p>
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- E obrigatério o uso de tags de fechamento

Exemplo incorreto:  <p>Paragrafo 1
<p>Paragrafo 2

Exemplo correto: <p>Paragrafo 1</p>
<p>Paragrafo 2</p>

- Elementos vazios também devem ser fechados

Exemplo incorreto:  Quebra<br>

Régua<hr>

<img src="imagem.gif" alt="Imagem">
Exemplo correto: Quebra<br />

Régua<hr />

<img src="imagem.gif" alt="Imagem" />

- Todas as tags devem ser adequadamente aninhadas

Exemplo incorreto:  <em><strong>&nfase</em></strong>
Exemplo correto: <em><strong>énfase</strong></em>

- Os valores dos atributos devem sempre estar entre aspas

Exemplo incorreto:  <p class=teste>Paragrafo</p>
Exemplo correto: <p class="teste">Paragrafo</p>

Além disso, ¢ obrigatorio o uso do elemento raiz <htmI> e também a defini¢do de um
tipo de documento, com a tag <DOCTYPE>. Existem algumas mudancas adicionais, que sao
comentadas ao longo do texto, como a proibi¢do do uso de tags de posicionamento (como
<center>) e visuais (como <font>) ou atributos como name e width. Adicionalmente, o uso do
parametro alt € obrigatorio na tag <img>.

2. A ESTRUTURA DE UM DOCUMENTO HTML

Conceitos Chave:
- Leitura automatizada => Exige estrutura de documento
* XHTML => Tem estrutura fixa
+ Sempre se repete
- Defini¢ao do tipo de documento
* Transitional / Frameset / Strict
- Todo o contedo em XHTML de uma pagina deve ficar na regido HTML
* <html> ... </html>
* O que estiver fora disso pode ser ignorado pelo navegador
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- Duas partes importantes:
* Cabecalho: <head> ... </head>
= Informagdes sobre a pagina
= Nada de conteudo
* Corpo: <body> ... </body>
= Conteudo apresentado pelo navegador na pagina em si
- Relagio Cabegalho/Corpo x Area Frame/Cliente

Computadores sao bastante metddicos e, sendo assim, tudo que ¢ feito para que um
computador leia, precisa ter uma certa estrutura. Assim, antes de apresentarmos algumas das
tags do XHTML, ¢ importante apresentar a estrutura de um documento XHTML.

E importante observarmos esta estrutura com atengio - ¢ memoriza-la, porque ela sera
usada com freqiiéncia e, se a estrutura de um documento XHTML ndo estiver correta,
corre-se o risco de o navegador ndo interpretd-la corretamente, apresentando-a com falhas
para os usuarios de nossas paginas.

A estrutura fundamental de uma pagina XHMTL ¢ composta pela tag DOCTYPE e
mais duas seg¢Oes importantes: o cabegalho ¢ o corpo. Cada uma destas segoes fica indicada
por tags especificas do proprio HTML.

A primeira coisa a se fazer, ¢ indicar no documento o tipo de documento XHTML que
estamos criando, com a tag DOCTYPE. Existem 3 tipos de tipo de documento:

Transitional: usado para documentos em fase de adaptagao entre HTML ¢ XHTML;
Tag DOCTYPE para Transitional:
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EM"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

Frameset: 0 mesmo que transitional, mas também permite o uso de frames;
Tag DOCTYPE para Frameset:
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Frameset//EM"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-frameset.dtd">

Strict: s6 permite o uso de elementos de estruturacao e fags modernas.
Tag DOCTYPE para Strict:
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict/EM"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

Apos isso, indicamos que estamos incluindo uma se¢ao de cédigo HTML. Isso ¢ feito
pelas tags <html> e </html>. Estas tags indicam que tudo que estiver entre elas deve ser
processado como HTML. Por outro lado, teoricamente, tudo que estiver fora delas deve ser
ignorado pelo navegador.
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pagina.html

<!DOCTYPE html PUBLIC "-/W3C//DTD XHTML 1.0 Strict/EM"
"http://www.w3.0org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">

</html>

Em seguida, deve-se indicar a regido do cabegalho, delimitada pelas tags <head> e
</head>. Nesta regido serdo indicadas muitas informagdes da pagina que ndo sdo
apresentadas na area cliente do navegador. Mais adiante essa secao serd apresentada com
mais detalhes.

pagina.html

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict/EM"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>

</head>

</html>

Finalmente, deve ser indicada a regidao do corpo da pdgina, delimitada pelas tags
<body> e </body>. Esta regido contera as informacdes que sdo apresentadas na drea de
cliente do navegador. Mais adiante essa se¢ao sera apresentada com mais detalhes.

Com isso, praticamente completa-se a pagina Web mais simples possivel - que ¢ uma
pagina Web vazia, que terd essa cara:

pagina.html

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict/EM"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>

</head>
<body>

</body>
</html>

Resumindo e ressaltando as fungdes das segdes de cabegalho <head> e de corpo
<body>, o conteudo da secao <head> nao ¢ para o usudrio, e sim para o programa navegador.
Por esta razdo, o conteudo da secdo <head> nio ¢é mostrado para o usudrio. Ja o conteudo da
secao <body> ¢ o conteudo que o navegador mostrard para o usuario como sendo a pagina
Web.
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Observe que tanto a se¢do <head> quanto a secao <body> estdo inteiramente contidas
entre as tags <htmI> e </html>; caso isso nao fosse respeitado, a pagina poderia apresentar
problemas em alguns navegadores. Esta ordenagdo de tags <html>, <head> e <body> ¢ a
estrutura fundamental de uma pagina Web e toda pagina serd iniciada exatamente com esta
estrutura.

Como a pagina que vamos criar tera seu conteido na lingua portuguesa, ¢ conveniente
indicar isso em nosso documento, de forma que os navegadores e interfaces de busca saibam
qual ¢ a lingua do conteudo de nossa pagina. Isso por ser feito com o parémetro modificador
xml:lang na tag <html>, com o valor "pt-BR" (portugués do Brasil). A pagina ficard como
apresentado a seguir.

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict/EM"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="pt-BR>
<head>

</head>
<body>

</body>
</html>

Esta indicagdo, dentre outras coisas, permite que servicos como o Google saiba em
qual lingua uma pagina foi criada e permite que a busca seja "filtrada" por esta caracteristica.

No Google as opgodes sdo: "todas as paginas", "so paginas em portugués" e "sé paginas do Brasil".
Esta indicagao influi na segunda opcao, embora ndo seja o unico critério que o Google usa.

Com isso fica concluida a estrutura fundamental de um documento HTML; vejamos
agora detalhes sobre o cabegalho e o corpo da pagina.

2.1. O Cabecalho da Pagina

Conceitos Chave:

- XHTML => Cabegalho => <head> ... </head>
* Navegadores buscam informagoes: Firefox, IE, Opera... agentes...
- Informagodes basicas de cabegalho:
* Titulo da Pagina: <title> ... </title>
+ Barra de titulo do navegador, Bookmark / Favoritos
* QOutras informagoes
+ Autor, folha de estilos, codigos javascript...




Programacao para Internet Rica 7
Atualizagao: 01/08/2011

Anteriormente foram apresentadas as duas principais se¢cdoes de um documento
XHTML, que ¢ usado para compor uma pagina Web. A primeira delas ¢ o cabegalho e, como
foi dito anteriormente, esta se¢do contém informagdes para o navegador, que pode ser o
Firefox, Internet Explorer, Opera, Chrome... mas também pode ser um navegador "spider" de
algum servigo de busca como o Google.

Um navegador "spider” é um agente web que vasculha as paginas e seus links para realizar algum
tipo de tarefa. No caso dos navegadores spider do Google, sua fungao ¢ rastrear e indexar paginas web.

Cada um destes navegadores busca coisas distintas neste cabegalho, mas uma coisa
que todos eles investigam € o titulo da pagina. Em XHTML, identificamos o titulo da pagina,
dentro do cabegalho, pelas tags <title> e </title>. Esta tag é considerada obrigatéria no
XHTML strict. Por exemplo:

pagina.html

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict/EM"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="pt-BR>
<head>
<title>Titulo da pagina Web!</title>
</head>
<body>

</body>
</html>

Gravando este texto com o nome de "pagina.html" e abrindo-o em um navegador,
vocé podera observar que o texto "Titulo da pagina Web!" ndo aparece em lugar algum na
pagina; entretanto, ele foi parar em um lugar especial: na barra de titulo do navegador.

Caso voce faca um "bookmark" desta pagina, ou seja, coloque-a nos seus "favoritos",
também sera este texto entre <title> e </title> que ira ser indicado nos favoritos.

Existem outras indicagdes que podem ser colocadas no cabegalho:

- O nome do autor da pagina

- Palavras chave

- Tipo de codificacao de caractere da pagina

- Instrugdes para o navegador (recarga ou cache, por exemplo)
- Cddigos em javascript
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Uma outra informagao obrigatoria para o XHTML strict € a defini¢ao da codificagdo
de caracteres. O padrao ¢ indicar que os caracteres estdo em UTF-8, mas ¢é possivel
identificé-los no formato do Windows:

Padrao:
r--------=-=-=-=-=-=-=- === === =" = =" =" =" =" =" ="=”"°¥"°¥=°¥° ¥°¥°¥°¥°¥°¥~°¥°¥~=¥° =¥ °¥=¥°¥=¥7°¥=¥7¥=¥7¥ ¥ =¥ =¥ 7~/ =¥/ =~/ == a
| <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" /> :
L e o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e m mm = = d
Windows:
r--------=-=-=-=-=-=-=- === === =" = =" =" =" =" =" ="=”"°¥"°¥=°¥° ¥°¥°¥°¥°¥°¥~°¥°¥~=¥° =¥ °¥=¥°¥=¥7°¥=¥7¥=¥7¥ ¥ =¥ =¥ 7~/ =¥/ =~/ == a
| <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-18" /> :
L e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e E e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e — ———————————— - 4

: <IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict/EM"

: "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

: <html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="pt-BR>

: <head>

: <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-18" />
: <title>Titulo da pagina Web!</title>
: </head>
i <body>
|

1

|

|

|

</body>
</html>

Por enquanto vamos nos limitar a essas informagdes, que sdo as obrigatdrias e mais
importantes de todas as informagdes que podem figurar no cabegalho.

Apenas a titulo de exemplo, algumas das indica¢des possiveis:

Palavras chave: <meta name="keywords" content="palavral, palavra2, ...." />
Autor da pagina: <meta name="owner" content="Nome do Autor" />
Desligar cache: <meta http-equiv="pragma" content="no-cache" />

Icone: <link rel="icon" href="imagem.png" type="image/png" />

2.2. O Corpo da Pagina

Conceitos Chave:

- XHTML => Corpo => <body> ... </body>

* Conteudo apresentado ao usudrio pelo navegador

* Pardgrafo: <p> ... </p> ¢ uma das tags principais do XHTML
- Nota: Em XHTML, quebras de linha (enter) sdo ignoradas!
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O corpo da pagina, como foi dito anteriormente, deve ser delimitado pelas tags
<body> e </body>; tudo que aparecera na pagina devera estar indicado nesta regido. A fungao
da maioria das tags do XHTML ¢ explicar ao navegador qual é o conteudo da pagina.

Uma vez que o principal formato de conteudo nas paginas web ¢ o formato texto, uma
das tags mais fundamentais do XHTML ¢ a tag de Paragrafo: <p>. Como um paragrafo tem
um inicio e um fim, entdo existe também uma tag de fechamento de paragrafo: </p>. Assim,
no exemplo a seguir por ser verificado como ¢ possivel indicar um paragrafo da maneira
correta em uma pagina XHTML.

pagina.html

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict/EM"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="pt-BR>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-18" />
<title>Titulo da pagina Web!</title>
</head>
<body>
<p>Texto da pagina Web!</p>
</body>

|
|
1
|
1
|
1
|
|
|
1
|
1
|
1
|
|
|
: </html>

Aqui convém ressaltar um fato importante: o navegador, ao interpretar o XHTML,
ignora as quebras de linha. Isso significa que indicar isso:

Texto da
pagina Web!

Nas proximas se¢oes e aulas veremos muitas outras tags que podem ser usadas em um
documento XHTML.
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3. TAGS ESTRUTURANTES ADICIONAIS

Conceitos Chave:
- Manchetes / Titulos / Subtitulos
* Maior para menor evidéncia
+h1, h2, h3, h4, h5 e h6
+ <h1>Manchete</h1>
* Devem sempre ser usados
+ Indices automatizados
+ Navegadores para cegos
- Quebra de linha
* Intervengao pontual
+ <br />
* Nao substitui <p>!
- Linha de separacao horizontal
* Cria uma separacao entre duas seg¢oes da pagina
+ <hr />

Manchetes/Titulos/SubTitulos: O XHTML tem tags para especificar trechos de um
texto que sao manchetes, titulos ou, ainda, subtitulos. Na realidade, existem 6 niveis de
titulos, sendo que o nivel 1 tem maior evidéncia até o nivel 6, de menor evidéncia. Por
exemplo:

<h1>1. Segao h1</h1>
<h2>1.1. Se¢do h2</h2>
<h3>1.1.1. Se¢do h3</h3>
<h4>1.1.1.1. Segao h4</h4>
<h5>1.1.1.1.1. Se¢do h5</h5>
<h6>1.1.1.1.1.1. Segao h6</h6>

Isso apareceria na tela mais ou menos assim:

1. Secao hl

1.1. Secao h2

1.1.1. Secao h3
1.1.1.1. Secao h4

1.1.1.1.1. Secao h5
1.1.1.1.1.1. Secao h6
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Estas tags devem ser usadas com sabedoria para indicar as diversas se¢oes do texto da
pagina. Bons navegadores poderao, no futuro, fazer indices automaticos com estas segdes,
além de manter uma compatibilidade com os ja existentes navegadores para cegos, que léem
estes titulos para que a pessoa escolha qual das seg¢des quer ouvir primeiro.

Quebra de Linha: existe uma tag no XHTML usada apenas em casos muito especiais
em que se deseja forgar a quebra de uma linha em uma determinada posicdo. Esta tag ¢
definida por <br />, de Break Row ou line BReak (quebra de linha, em inglés). Por se tratar
de uma intervencdao pontual, ela deve ser sempre fechada com a / antes do >: <br />... ¢
incorreto escrever <br>. Convém lembrar, também, que € incorreto o uso da quebra de linha
em substituicdo a tag de paragrafo.

<p>Este paragrafo sera quebrado no meio, bem aqui<br />e continua depois</p>

O texto acima serd apresentado da seguinte forma:

Este paragrafo serd quebrado no meio, bem aqui
e continua depois

Linha de Separacao: Um recurso muito usado para tornar claro quando uma sec¢ao
termina e onde outra comeca costuma ser a linha de separagdo horizontal. O HTML tem uma
tag para apresentar este tipo de separador: <hr />, de Horizontal Ruler (Régua Horizontal em
inglés). Exemplo de uso:

<h1>1. Se¢do h1</h1>

<h2>1.1. Se¢do h2</h2>
<hr />
<h1>2. Se¢do h1</h1>

<h2>2.1. Se¢do h2</h2>

Sera apresentado da seguinte forma:

1. Secao hl
1.1. Secao h2

2. Secao hl
2.1. Secao h2
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4. CODIFICACAO DE ACENTUACAO

Conceitos Chave:
- Uso de acentos
* E computadores que nao reconhecem acentos?
* Por que nao reconhecem?
+ ASCII
+ ASCII Estendido

- Solugodes
* Indicar qual codificagao esta sendo usada
* Usar tags de acentuagdo XHTML
- Indicagao de Codificagao no Cabegalho
* Tag <meta>
+ Modificador http-equiv="Content-Type'
+ Modificador content="..."
= Codificagao: 1s0-8859-1
= Codificagao: utf-8

- Tags de Acentuagao HTML
* Por que usar?
* & nome;
+ &aacute; + &Agrave;
+ &ocirc; + &uuml;
+ &otilde; + &ccedil;

Se, enquanto criamos uma pagina, simplesmente escrevermos um texto acentuado,
sem maiores preocupagoes, estaremos criando uma pagina incompativel com o sistema de
muitos usuarios.

Basicamente, a razdo para isso acontecer ¢ que usamos acentua¢do no texto e, em
muitos paises, a lingua utilizada ndo tem acentuagdo. Sendo assim, os computadores e
navegadores daqueles paises simplesmente ndo entendem o que esta acentuagdo significa, se
nao forem especialmente instruidos para isso.

Para explicar porque isso ocorre, € preciso voltar um pouco as origens dos sistemas computacionais.
Como vocé ja deve saber, todo texto digitado no computador ¢ convertido em numeros, quando
armazenado na memoria ou em um arquivo. Cada nimero representa uma letra. Assim, se o numero 65
representa a letra A, 66 representara a letra B, 67 representara a letra C... e assim por diante. Esta
codificacdo ¢ chamada "Codificagdo ASCII", criada por uma associacdo norte-americana.

Esta codificagdo acabou se tornando padrao mundial, mas ela s6 definia 128 caracteres bdsicos
(numeros 0 a 127) e, como na lingua inglesa ndo ha acentos ou cedilha, estes ndo fazem parte da
padronizagdo. Sendo assim, cada pais acabou desenvolvendo um complemento de 128 caracteres (niimeros
de 128 a 255), usando estes numeros adicionais para indicar seus caracteres acentuados.
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No Brasil, por exemplo, o caractere "a" é representado pelo numero 225 ¢ o caractere "A" ¢
representado pelo numero 195. Ocorre que, como cada pais fez a sua extensdo, estes caracteres e seus
numeros nao sdo padronizados internacionalmente, ¢ mesmo dentro de um pais, em alguns casos, houve
diversas versoes destas codificagoes.

Assim, se escrevemos um "a" em um arquivo aqui no Brasil (cddigo 224) e o abrirmos em um
nan

navegador na Russia, ao invés de um "a" veremos um "R ao contrario", ja que na Russia o codigo 224 foi
usado para essa letra especifica do alfabeto cirilico (russo).

Apenas recentemente foi criada uma codificagdo internacional, chamada UNICODE, que existe em
trés variagoes: UTF-8, UTF-16 e UTF-32, variando o numero de caracteres disponivel para cada uma
delas. UTF-8 tem 256 caracteres ¢ ¢ suficiente para a maioria das linguas ocidentais. UTF-16 possui 16384
caracteres e possui caracteres de todas as linguas do mundo, mas possui apenas um conjunto limitado de
caracteres de linguas como japones e chinés. O UTF-32 tem mais de 4 bilhdes de caracteres e possui
representagdo para todos os caracteres conhecidos de linguas vivas.

Porque sdo usadas 3 versdes? Resposta simples e direta: tamanho dos arquivos de fontes.

Para contornar este problema, ¢ possivel fazer duas coisas:

a) Indicar no cabegalho qual € o tipo de codificagao que esta sendo utilizada;
b) Usar tags de acentuagdo XHTML

Ambos os métodos serdo apresentados e, em geral, deve-se usa-los sempre.

4.1. Indicacao de Codificacao de Pagina

A primeira forma de resolver o problema ¢ deixar claro para o navegador qual € o tipo
de codificagdo sendo usada. A maneira de fazer isso ¢ através de uma tag de cabegalho
chamada <meta />, que serve para definir algumas caracteristicas do proprio documento.

Assim como ja foi visto para a tag <html>, a tag <meta> também admite
modificadores: Attp-equiv para indicar o nome da propriedade sendo definida e confent para
indicar o valor desta propriedade. Foge ao escopo do curso detalhar todas as possiveis
configuragdes para a tag <meta />, mas esta em especifico pode ser definida da seguinte
forma:

Esta tag diz que a propriedade "Content-Type" (Tipo de Conteudo) deve ser definida
como "text/html; charset=iso-8859-1", isto €, um "texto no formato html seguindo a
codificacao de nome iso-8859-1". Esta codificagdo ISO-8859-1 ¢ a codificagao padrdo que o
Windows usa para computadores em lingua portuguesa do Brasil.
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Mas e se quiséssemos indicar que a codificagdo de nossa pagina ¢ em UTF-8?
Simples! A tag seria muito parecida:

Diferentemente da maioria das tags vistas anteriormente, a tag <meta /> também ¢
pontual, isto ¢, deve ser sempre definida com uma / antes do >.

4.2. Tags de Acentuacao XHTML

Apesar da estratégia anterior ser a mais amplamente usada, ndo ¢ a Unica e, em tese,
nao deveria ser a unica a ser utilizada pelos desenvolvedores. Ha duas razoes para isso:

a) O computador do cliente pode nao entender a codificagdo indicada
b) O computador onde a pagina ¢ criada pode ndo usar a codificagdo indicada

Nestes dois casos, ha um problema. No primeiro deles o usudrio nao verd o texto
corretamente, embora vocé pense que estd tudo bem (em seu navegador tudo aparecera
perfeitamente). No segundo, nem mesmo voce vera o texto adequadamente.

Para solucionar este dilema, 0o XHTML tem uma maneira de indicar caracteres de
acentuacao, de forma que os navegadores do mundo todo possam apresentar os simbolos de
acentuacdo corretamente, quase que independentemente de outros fatores.

Caso o cliente ndo possua instalada nenhuma fonte com os caracteres adequados, eles aparecerdo
incorretamente. Entretanto, isso tem se tornado relativamente incomum, dado que a maioria dos
navegadores ja vem com pelo menos uma fonte Unicode, incluindo a grande maioria dos caracteres usados
no mundo todo.

A maneira de indicar estes caracteres ¢ através de um cdodigo especial, que comeca
com o caractere &, ¢ seguido pela letra que recebe o acento e, finalmente, temos o nome do
acento - em francés, terminando a seqliéncia com um caractere ;. Por exemplo:

Tipo de Acento Exemplo Resultado
- Agudo: &_acute; &eacute; ¢
- Crase: &_grave; &Agrave; A
- Circunflexo: & _circ; &ocirc; 0
- Trema: & uml; &uuml; u
- Tilde: &_tilde; &atilde; a
- Cedilha: & _cedil,; &ccedil; ¢
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5. IMAGENS NA PAGINA WEB

Conceitos Chave:

- Grande atrativo das paginas web x Tempo de carregamento
- <img src="imagem.gif" alt="imagem" />
* title: <img src="..." alt="imagem" title="Descri¢ao da Imagem" />

Um dos grandes atrativos da Web sempre foi sua capacidade de apresentar imagens. O
uso de imagens torna uma pagina mais interessante, além de permitir a explicacdo de um
assunto de forma mais elucidativa. Por outro lado, o uso exagerado e inadequado de imagens
pode tornar o carregamento de uma pagina excessivamente lento. Assim, ¢ importante saber
usar as imagens € usa-las com parcimonia.

A tag usada para inserir uma imagem ¢ a tag <img />. A tag <img /> (de IMaGe, ou
IMaGem em portugués) ¢ pontual, o que significa que ela precisa terminar com />.
Entretanto, a tag de imagem exige pelo menos um parametro, que indica onde esta essa
imagem, que pode estar tanto no disco, juntamente com o arquivo XHTML da pégina ou até
mesmo em outro lugar da web. O parametro usado para indicar a localizagdo da imagem ¢ o
parametro src (de SouRCe, que significa "origem", em inglés). Assim, 0 uso mais comum de
uma figura ¢ feito da seguinte forma:

pagina.html

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict/EM"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="pt-BR>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-18" />
<title>Titulo da pagina Web!</title>
</head>
<body>
<img src="aflogo.gif" />
</body>
</html>

O que serd apresentado da seguinte forma:

-.fFIITILISEITIEI'I.IT
mmm FACTORY

Um outro parametro importante (e obrigatério no modo strict) ¢ o parametro alt, que
indica um texto curto a ser apresentado no lugar da figura, caso o navegador esteja sendo
usado em um dispositivo em que ndo deve mostrar figuras (seja porque o aparelho nao
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suporta figuras, seja por razoes de seguranga). O texto do alt é usado em navegadores para
deficientes visuais, pois € o texto do alt que ¢ lido para descrever a figura. Assim, para ser
correta, a pagina deve ser definida como indicado abaixo:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict/EM"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="pt-BR>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-18" />
<title>Titulo da pagina Web!</title>
</head>
<body>
<img src="aflogo.gif" alt="Logotipo Amusement Factory" />
</body>

1
]
1
]
1
]
1
|
|
|
1
]
1
]
1
]
i
I
, </html>

Se for executada num navegador modo texto, serd apresentada da seguinte forma:

[IMG] Logotipo Amusement Factory

Alguns navegadores permitem que as imagens sejam "desligadas" para permitir uma
navegacdo mais rapida. Também nestes casos o texto ALT serd utilizado e a imagem sé serd
carregada se o usudrio clicar no texto da imagem.

Em alguns casos, queremos definir um texto explicativo mais longo para uma figura,
caso o usudrio deixe o ponteiro do mouse sobre a figura por alguns instantes, quando entdo a
explicagdo aparecera em um pequeno "baldo de ajuda". Isso ¢ util, por exemplo, quando
queremos descrever quem sdao as pessoas em uma foto, mas o numero de pessoas ¢ muito
grande ¢ ndo queremos gastar "espago” da pagina com isso. Para atingir este objetivo,
podemos usar o parametro title, conforme indicado a seguir:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict/EM"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="pt-BR>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-18" />
<title>Titulo da pagina Web!</title>
</head>
<body>
<img src="aflogo.gif" alt="Logotipo Amusement Factory"
title="Logotipo da Empresa do Professor" />
</body>

1
]
1
]
1
]
1
|
|
|
1
]
1
]
1
]
1
]
i
:
, </html>
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5.1. Acelerando o Carregamento de Paginas com Imagens

Conceitos Chave:

- Dependéncia do tamanho da imagem para defini¢do do layout
- Especificagdo do tamanho da imagem no XHTML
* width: <img src="..." width="largura" />
* heigth: <img src="..." height="altura" />
- Possiveis problemas: distor¢des, tempos de carregamento altos etc.

Muita vezes, quando o navegador vai carregar uma pagina com muitas imagens, ele
nao ¢ capaz de mostrar nada da pagina até que carregue todas as imagens. iSso ocorre porque,
para distribuir e desenhar o conteudo textual da pagina, o navegador precisa primeiro saber
qual serd o tamanho e posi¢ao das figuras que serdo apresentadas.

Entretanto, para saber o tamanho das figuras, ele precisa carrega-las primeiro, o que
pode ser bem demorado, dependendo do numero ¢ do tamanho das imagens. Porém, existe
uma forma de ajudar o navegador a saber o tamanho das imagens, fazendo com que ele
apresente o texto da pagina tdo logo termine de carregar o arquivo .html, antes mesmo de
baixar as imagens contidas na pagina.

Para conseguir isso, no HTML antigo, bastava indicar a largura da imagem pelo
parametro width e a altura da imagem, pelo parametro height. Esta utilizagdo ¢ apresentada
no exemplo a seguir (em HTML 4.1):

<HTML LANG="pt-BR">
<HEAD>
<TITLE>Teste de Imagem 2</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<P><IMG src="aflogo.gif" width="330" height="80"
TITLE="Logotipo da Empresa do Professor" ALT="Logotipo Amusement Factory">
Logotipo do site do professor.</P>
</BODY>
</HTML>

Caso a pagina seja carregada em uma conexao lenta, serd possivel observar duas
etapas. Na primeira delas, o seguinte conteudo sera apresentado:

Logotipo do site do professor.
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Sendo, entdo, a imagem preenchida posteriormente:

-.=FIITILI5EH'IEI'I.IT
mmm FACTORY

Logotipo do site do professor.

E claro que, em uma pagina com uma unica (e pequena) figura, a diferenga de tempo
entre a apresentagdo do texto ¢ praticamente imperceptivel. Entretanto, em paginas com
muitas figuras grandes, a diferenca ¢ bastante sensivel e recomenda-se que sempre sejam
indicadas as dimensoes da figura.

Esse recurso, entretanto, deve ser evitado em XHTML strict, embora ndo seja
considerado incorreto. Os parametros width e height podem ser usados com a tag img em
XHTML strict, mas ¢ mais indicado acrescentar um parametro id a imagem e usar o id no
CSS para indicar a largura e altura da imagem (serd visto posteriormente).

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict/EM"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="pt-BR>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-18" />
<title>Titulo da pagina Web!</title>
</head>
<body>
<img id="aflogo" src="aflogo.gif" alt="Logotipo Amusement Factory"
title=""Logotipo da Empresa do Professor" />
</body>
</html>

De qualquer forma, o que acontece se as dimensdes forem indicadas de maneira
"incorreta” no CSS? Neste caso, a imagem sera redimensionada pelo navegador para aparecer
do tamanho especificado. Observe o que ocorre quando indicamos uma largura duas vezes
maior que o tamanho original:

=
R CT O Y

[
-_a OMUS
NN . .
Logotipo do site do professor.

Entretanto, convém lembrar que nio ¢ adequado redimensionar imagens desta forma,
a ndo ser em casos muito especiais. Esse comentario é relevante no caso de redugdo de
imagens. Quando ela ¢ reduzida pelo CSS, ainda assim a imagem grande ¢ transferida pela
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rede, gastando muita banda da rede. Se a imagem ira aparecer pequena, o ideal é que cla seja
reduzida por meio de um editor grafico, como o Photoshop ou Corel Draw, de maneira que
ela seja transmitida ja em tamanho reduzido.

Para aumentar uma imagem o recurso pode ser interessante, mas tem limitagdes. O
redimensionamento feito pelo navegador nem sempre tem um aspecto agraddvel, como
poderia ser conseguido com um editor grafico. Sendo assim, ¢ importante analisar bem a
situagdo antes de usar o redimensionamento das imagens pelo CSS. Em geral, se usarmos
esse recurso, indicaremos o tamanho exato da imagem no CSS.

6. OS LINKS WEB

Conceitos Chave:

- Enderegco Web: www.google.com.br (incompleto!)
* Home Page: www.google.com.br/index.html

- Link: marcagdo que permite que um texto aponte para outra pagina
* http://nome_de computador/diretorio/arquivo.html

- Exemplo: http://www.terra.com.br/portal/index.html

Quando alguém decide que vai viajar em suas férias, uma das primeiras coisas que
esta pessoa precisa observar sao os seus possiveis destinos, nao ¢?

Na Web trabalhamos com a metafora da navegacdo, isto ¢, dizemos que nossos
usuarios navegam na Web. Se considerarmos que cada pagina na Web é um ponto de parada
de navegagdo, isto ¢, um ancoradouro, precisamos indicar para quais outras paginas o
usuario podera navegar, a partir dali.

Assim, em qualquer pagina da Web encontraremos indicagdes de algumas paginas que
poderdo ser visitadas em seguida. Estas indicacdes sao chamadas /igagdes ou links. Assim,
um /ink é um elo entre a pagina atual e uma outra pagina qualquer que esteja disponivel na
WWW.

Este /ink pode ser apresentado como um texto ou uma imagem, mas sempre tem que
indicar um endereco na internet (também conhecido como "ancoradouro principal™). Sao
exemplos de endereco:

www.uol.com.br
www.terra.com.br
www.google.com.br
www.yahoo.com.br
www.hotmail.com
www.w3.0rg
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Estes enderecos simplificados indicam apenas o nome de um computador na rede, ¢
nao o nome da pagina. Quando um enderego ¢ fornecido neste formato, um programa que
roda no servidor da pagina, o servidor web, carrega uma pagina padrao, chamada home page.

Cada servidor web pode definir uma pagina diferente como home page, mas o
comportamento mais comum € o seguinte: sempre que for indicado apenas o nome de um
computador ou o nome de um computador ¢ um diretorio, o servidor web ird carregar a
pagina index.html. Assim, no caso do Google, por exemplo, ¢ possivel o enderego
www.google.com.br, e isso fard com que nosso navegador aporte no seguinte ancoradouro:

www.google.com.br/index.html

E este sim ¢ o nome completo do endereco web, ou seja, o endere¢o da pagina. A
forma completa de especificar um enderego principal é:

nome_de_computador/diretorio/arquivo.html

Observe como ele indica o caminho a ser seguido até chegar ao arquivo de uma
pagina web. No caso do Terra, o endereco completo da home page é:

www.terra.com.br/portal/index.html

Neste caso, o endereco indica "abra o arquivo index.html que se encontra no
diretorio portal do servidor www.terra.com.br".

Serao estes enderegos que usaremos para indicar os possiveis destinos a partir de uma
pagina web.

6.1. Definindo Links em XHTML

Conceitos Chave:

- Marcacao de Link: <a>...</a>
* href: <a href="endereco">Texto do Link</a>
* <a href="http://www.uol.com.br/">Vai para o UOL</a>

Ok, entao cada arquivo HTML na web tem um enderego especifico e precisamos
usa-lo para "linkar" uma pagina. Um link serd um marcador, definido pela tag <a> ... </a>
(de Anchor, ou ancora), que faz uma referéncia a um documento XHTML (Html
REFerence, ou HREF). A tag <a> tem inicio e fim, pois o texto (ou imagem) que estiver
marcado por ela se tornara um /link!

Nota: o nomé da tag <a>, Ancora, vem da ja revelada analogia com a navegagao.
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Assim, todo link para uma outra pagina tem pelo menos 3 componentes: a indicagdo
da tag a, o enderego de uma outra pagina indicada pelo modificador href e o texto (ou
imagem) que representard o link, como indicado no trecho de codigo-exemplo a seguir:

O que sera apresentado pelo navegador assim:

Um Link

O cddigo completo segue:

pagina.html

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict/EM"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="pt-BR>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-18" />
<title>Titulo da pagina Web!</title>

</head>
<body>
<p>
<a href=""http://www.uol.com.br/">Vai para o UOL</a>:
UOL, um dos maiores portais do Brasil na Internet.
</p>
</body>
</htm]>
L o o o o o o o o L e m e mmemei—o - d

Este codigo serd apresentado da seguinte forma:

Vai para o UOL: UOL, um dos maiores portais do Brasil na Internet.

E, clicando no link, o navegador sera redirecionado corretamente para o site do UOL!
Bastou indicar corretamente o endere¢o do ancoradouro destino e pronto!
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Convém aqui fazer um comentario acerca do texto que ¢ convertido em link. Muitas vezes vemos na
Internet links como "Clique Aqui" ou "Download". Todos que programam paginas web fazem isso, mas ¢
importante lembrar que esse tipo de coisa deve ser evitada.

A primeira razao para isso ¢ filosofica: na filosofia do hipertexto, vocé ndo deve ter que modificar
um texto para inserir links. Em outras palavras, o texto deve ser escrito como se nao existisse link algum, e
os links deviam ser naturalmente associados a palavras ja existentes.

A segunda razdo para isso € social: navegadores para deficientes visuais e deficientes fisicos, que
dependem da voz para selecionar links, normalmente apresentam uma lista de links em separado (seja na
forma textual, seja na forma verbal), e o usudrio dita qual dos links quer entrar. Agora, imagine se a lista de
links tiver essa cara:

Clique Aqui
Clique Aqui
Clique Aqui
Download
Clique Aqui
Clique Aqui
Download
Clique Aqui
Download

Fica um tanto complicado de selecionar, ndo ¢é? Por estas razdes, tentemos sempre usar textos
elucidativos nos links. Acredite em uma coisa: se o usudrio estd habituado a internet (e hoje todos estdo), se
existe um trecho diferenciado no meio de um texto, ele ja sabe que ¢ um link e sabe que pode clicar 14.
Ninguém precisa dizer para ele "clique aqui".

6.2. Links com Titulos Explicativos

Conceitos Chave:

- title: <a href="..." title="Texto Descritivo">...</a>
* Tamanho de arquivo, tempo de download, detalhamento do conteudo etc.

Assim como foi visto no caso das figuras, ¢ possivel adicionar um texto explicativo ao
link, de forma que este texto so seja apresentado, dentro de um pequeno "balao", se o usuario
mantiver o ponteiro do mouse sobre o link por alguns instantes.

Este tipo de texto ¢ interessante para que o usuario obtenha mais informagdes sobre o
que vai encontrar "do outro lado do link", ou seja, no proximo ancoradouro, para saber se
vale a pena navegar até 14. Um uso comum e util deste recurso ¢ indicar o formato de um
arquivo de midia, seu tamanho em megabytes, tempo de download, dentre outros.

Para conseguir isso, usa-se o parametro modificador title dentro da tag <a>...</a>. Ele
¢ usado da seguinte forma:
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pagina.html

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict/EM"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="pt-BR>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-18" />
<title>Titulo da pagina Web!</title>

</head>
<body>
<p>
<a href="http://www.uol.com.br/" title="Universo OnLine">
Vai para 0 UOL</A>: UOL, um dos maiores portais do Brasil.
</p>
</body>
</html>
L o o o o o e o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e - d

O que serd apresentado da seguinte forma:

Vai para o UOL: UOL, um dos maiores portais do Brasil.

Observe que a aparéncia ndo muda em nada. Entretanto, se repousarmos o ponteiro do
mouse por alguns segundos sobre este link, uma baldozinho de informagdes aparecerd com o
texto "Universo OnLine", que definimos como o titulo do link.

7. LINKS INTERMEDIARIOS

Conceitos Chave:
- Ponto de Ancoragem: local onde o navegador pode parar dentro de uma pagina
- Todo ponto de ancoragem tem um nome.

* Ex.: http://www.endereco.com/pagina.html#nome da posicao

* EX.: http://pt.wikipedia.org/wiki/Engenharia_de_software#Processo_de Software

Como vocé deve ter observado, todos os links apresentados aqui levam ao topo de
uma pagina. Por outro lado, vocé ja deve ter observado que alguns sites usam links que
apontam diretamente para conteudo no meio de uma pagina. Como isso ¢ possivel?

O processo ¢ exatamente o mesmo de criar um link tradicional, mas ¢ preciso
adicionar uma informacgao a mais no endereco da pagina, uma informagao que indique para o
navegador até onde ele deve rolar a pagina.
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Isso ¢ feito com o indicador "jogo da velha", isto €, o simbolo #. Este simbolo deve
ser seguido do nome do ponto no qual o navegador deve parar a rolagem, chamados "pontos
de ancoragem". Abaixo segue um exemplo genérico:

www.endereco.com/pagina.html#nome_da_posicao

Mais adiante veremos como indicar um ponto de ancoragem em uma pagina, mas no
momento vejamos como usar o indicador #. Vamos ver isso com base em um exemplo. A
pagina de Engenharia de Software na WikiPedia (
http://pt.wikipedia.org/wiki/Engenharia_de_software) tem um ponto de rolagem chamado
Processo_de_Software.

Assim, para indicar o link direto para o ancoradoro de nome
"Processo_de_Software", basta indicar o enderego como se segue:

http://pt.wikipedia.org/wiki/Engenharia de software#Processo de Software

No documento HTML, isso fica da seguinte forma:

pagina.html

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict/EM"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="pt-BR>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-18" />
<title>Titulo da pagina Web!</title>
</head>
<body>
<p>
<a href="pt.wikipedia.org/wiki/Engenharia_de_software#Processo_de_Software">
Processo de Software</a>: Direto para a WikiPedia.
</p>
</body>

1
1
1
1
1
1
1
1
|
|
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1
1
1
1
1
1
i
1
: </html>

O que sera apresentado da seguinte forma:

Processo de Software: Direto para a WikiPedia.
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7.1. Definindo um Ancoradouro no Meio de uma Pagina Web

Conceitos Chave:

- id: <a id="nome_ancoragem"></a>
* Deve ser colocado exatamente na posi¢ao que ficara no topo da pagina

Bem, parece simples adicionar o link para o meio de uma pagina, mas e se quisermos
definir um ancoradouro no meio de nossa propria pagina?

Isso também ¢ bastante simples e, para isso, também se usa a tag <a>, que marcara o
ponto em que o navegador ird parar de rolar a pagina. Neste caso, entretanto, nao serd usado o
parametro href e sim o parametro id, que definira o nome deste ponto, ou seja, 0 nome que
deverd ser indicado no enderego Web para que o navegador role até este ponto da pagina.

Neste caso, mesmo que ndo haja texto, é obrigatorio "fechar" a tag com o </a>.
Assim, para definir um ancoradouro intermedidrio chamado "Meu_Perfil" no meio de uma
pagina, use a seguinte constru¢ao XHTML.:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict/EM"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="pt-BR>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-18" />
<title>Titulo da pagina Web!</title>
</head>
<body>
<p> Aqui come&ccedil;a a p&aacute;gina, com uma s&eacute;rie de
informa&ccedil;&otilde;es interessantes que se estendem por uma
centena de linhas e tal. ~ </p>
<a id="Meu_Perfil"></a>
<p> Aqui come&ccedil;a o seu perfil.  </p>
<p>_</p><p>_</p><p>_</p><p>_</p><p>_</p><p>_</p><p>_</p><p>_</p>
<p>_</p><p>_</p><p>_</p><p>_</p><p>_</p><p>_</p><p>_</p><p>_</p>
<p>_</p><p>_</p><p>_</p><p>_</p><p>_</p><p>_</p><p>_</p><p>_</p>
<p>_</p><p>_</p><p>_</p><p>_</p><p>_</p><p>_</p><p>_</p><p>_</p>
</body>

1
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| </html>
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O que sera apresentado da seguinte forma, se for digitado seu endereco, como por
exemplo http://www.aluno.com/index.html :

Aqui comega a pagina, com uma série de informagoes interessantes que se estendem por
uma centena de linhas e tal.

Aqui comega o seu perfil.

Note que nada apareceu no lugar em que definimos o ancoradouro. Entretanto, se o

usudrio entrar na sua pagina com o endereco http://www.aluno.com/index.html#Meu_Perfil,
o resultado sera o apresentado abaixo:

Aqui comega o seu perfil.

O usudrio podera rolar a tela para cima e ainda vera o texto introdutorio, mas ao
entrar, ele caiu diretamente em seu perfil.

8. LISTAS EM XHTML

Conceitos Chave:

- Listas Ordenadas
- Nao-Ordenadas
- Listas de Defini¢des

Um recurso bastante usado do XHTML ¢ a capacidade de exibir listas. Existem

basicamente dois tipos de listas: as ordenadas (numeradas) e as ndo ordenadas (listas de
"bullets"). Por exemplo:
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Lista Ordenada:

1. Primeiro nivel
1.1. Segundo nivel.
2. Primeiro nivel novamente.

Lista Ndo Ordenadas:

- Primeiro item
- Segundo item
- Terceiro item

Existem ainda as Listas de Definicao:

Microprocessador
Circuito usado em computadores para processar dados.
Sinal
Pulso de tensao elétrica especifico para acionar um dispositivo.

8.1. Listas Nao Ordenadas

Conceitos Chave:

- Tag demarcador de Lista Nao-Ordenada
*<ul> ... <ul>

- Tag demarcador de Item de Lista
*<li> ... </li>

- Exemplo

Uma lista ndo ordenada sempre serd demarcada pelas tags <ul> ... </ul> (UL =
Unordered List, ou Lista Nao Ordenada). Adicionalmente, cada elemento de lista deve ser
delimitado pelas tags <li> ... </li> (LI = List Item, ou Item de Lista).
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Assim, se quisermos indicar uma lista ndo ordenada, em XHTML a especificaremos
da seguinte maneira:

|
|
<li>Um item.</li> l
<1i>Outro item.</1i> :
<li>Mais outro item.</li> :
|
|
|

O que sera apresentado assim:

e Um item.
e Qutro item.
e Mais outro item.

E possivel indicar uma lista dentro de outra:

<li>Um item.</li>
<ul>
<li>Um sub-item.</1i>
<li>Outro sub-item.</l1i>
<hl>
<li>Mais outro item.</li>

O que sera apresentado assim:

e Um item.

= Um sub-item.

= Qutro sub-item.
* Mais outro item.
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8.2. Listas Ordenadas

tags <li> ...

Conceitos Chave:

- Tag demarcador de Lista Ordenada
* <ol> ... </ol>

- Tag demarcador de Item de Lista
*<li> ... </li>

As listas ordenadas sdo exatamente iguais as listas ndo-ordenadas, mas ao invés de
serem demarcadas pelas tags <ul> ... </ul>, sdo demarcadas pelas tags <ol> ... </ol> (OL =
Ordered List, ou Lista Ordenada). Os elementos de lista também devem ser delimitados pelas

especificaremos assim:

<[i>Um item.</li>
<1i>Outro item.</1i>
<li>Mais outro item.</li>

O que sera apresentado assim:

</li>. Assim, se quisermos indicar uma lista ordenada, em XHTML a

1. Um item.
2. Outro item.
3. Mais outro item.

E possivel indicar uma lista dentro de outra:

<li>Um item.</li>
<ol>

<li>Um sub-item.</1i>
</ol>
<li>Mais outro item.</li>
<ul>

<li>Outro sub-item.</li>
<hl>
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O que sera apresentado assim:

1. Um item.
1. Um sub-item.
2. Mais outro item.
= Qutro sub-item.

8.3 Listas de Definicao

Conceitos Chave:

- Tag demarcador de Lista de Defini¢ao
*<dl> ... </dl>

- Tag demarcador de Termos
*dt> L </dt>

- Tag demarcador de Descri¢ao
* <dd> ... </dd>

- Exemplo

As listas de defini¢do sdao usadas, por exemplo, para fazer glossarios. Sua fungdo ¢é
apresentar termos e sua explicacdo. A lista deve ser demarcada pelas tags <dI>...</dI> (de
Definition List). Os termos sdo demarcados pelas tags <dt>..</dt> e a descrigdes por
<dd>...</dd>.

<dt>Microprocessador</dt>

<dd>Circuito usado em computadores para processar dados.</dd>
<dt>Sinal</dt>

<dd>Pulso de tensdo elétrica especifico para acionar um dispositivo.</dd>

O que serd apresentado da seguinte forma:

Microprocessador
Circuito usado em computadores para processar dados.
Sinal
Pulso de tensao elétrica especifico para acionar um dispositivo.
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9. TAGS DIVERSAS DE MARCACAO

Além das tags ja apresentadas, existe ainda um importante conjunto de tags a serem
apresentados. Serdo abordadas, a seguir, a maior parte delas, incluindo a importante tag de
tabelas. Entretanto, um conjunto muito importante de tags, as de formuldrio, serdo deixadas
para o futuro.

<abbr>...</abbr> - Usado para indicar uma abreviatura, como por exemplo,
<abbr>Prof.</abbr>.

<acronym>...</acronym> - Usado para indicar uma sigla, como por exemplo,
<acronym>GNU</acronym>.

<address>...</address> - Usado para marcar o enderego (de e-mail, por exemplo) do
autor da pagina. Por exemplo: <address>Rua do Limoeiro, 37</address>.

<base>...</base> - Muda a referéncia dos links de uma pagina. Pode ser usado com
modificador HREF ou TARGET.

<bdo>...</bdo> - Especifica a dire¢do do texto. O modificador dir pde ter os valores
rtl ou Itr.

<big>...</big> - Usado para fazer com que um trecho do texto seja apresentado em
letras maiores, ressaltadas.

<blockquote>...</blockquote> - Usado para marcar citagdes exatas longas.

<cite>...</cite> - Usado para marcar um texto como uma citagcao (média).

<code>...</code> - Usado para marcar um texto como sendo um codigo de
programagao.

<comment>...</comment> ou <!- ... -> - Usados para comentarios que ndo devem
ser exibidos pelo navegador.

<del>...</del> - Usado para marcar um trecho do texto como ndo sendo mais valido
(riscado).

<dfn>...</dfn> - Usado para marcar a definicdo de um termo.

<div>...</div> - Usado para marcar logicamente uma se¢do dentro de uma pagina
HTML. Seu uso ¢ muito importante e serd visto nas aulas seguintes.

<em>...</em> - Usado para marcar um texto de forma que ele seja enfatizado.

<ins>...</ins> - Marca um texto que deve ser adicionado ao texto. Usado,
normalmente, junto com os delimitadores <del>...</del>.

<kbd>...</kbd> - Marca um texto que deve ser digitado pelo usudrio, em alguma
situagao.

<link>...</link> - (tag de cabecalho) Usado para indicar associacao do documento
atual com algum outro. Em geral usado para indicar folhas de estilo.

<meta>...</meta> - (tag de cabecalho) Usado para indicar informacdes sobre a
pagina web.

<noscript>...</noscript> - Usado para indicar um texto avisando ao usudrio que o
navegador dele precisa de suporte a script para que a pagina funcione.

<object>...</object> - Insere um elemento externo na pagina web, como um plugin,
por exemplo.

<pre>...</pre> - Usado para marcar um texto pré-formatado. Dentro desta regido, os
"enters" do texto serdo interpretados pelo navegador como quebras de linha.

<@>...</q> - Usado para citagdes exatas curtas.
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<samp>...</samp> - Usado para marcar um texto como sendo um exemplo de codigo
de programacao.

<script>...</script> - (Tag de Cabecalho) Serve para indicar um script para ser usado
na pagina.

<small>...</small> - Usado para fazer com que um trecho do texto seja apresentado
em letras menores.

<strong>...</strong> - Usado para marcar que trecho de um texto deve estar bastante
ressaltado.

<style>...</style> - Usado para indicar um estilo de formatacdo dentro da prdpria
pagina html. Evitar. E melhor usar folhas de estilo externas.

<sub>...</sub> - Usado para colocar indices inferiores (subscrito).

<sup>...</sup> - Usado para colocar indices superiores (sobrescrito).

<var>...</var> - Usado para marcar uma palavra como uma varidvel de programa ou
uma parte variavel de um texto.

10. TAGS DEPRECIADAS ("PROIBIDAS")

<b>...</b> - Texto em negrito. Nao ¢ uma tag proibida, mas deve ser evitada. Prefira
<strong>.
<i>...</i> Texto em itdlico. Nao ¢ depreciada, mas deve ser evitada. Prefira <em>.

<applet>...</applet> - Insere um elemento externo na pagina web, como um plugin,
por exemplo. Tag depreciada. Use <object>.

<basefont> - Modifica a fonte padrao da pagina. Tag depreciada. Use CSS.

<center>...</center> - Centraliza o texto. Tag depreciada. Use CSS.

<dir>...</dir> - Marca uma lista de diretorio. Tag depreciada. Use <ul>.

<font>...</font> - Muda a fonte usada em um texto. Tag depreciada. Use CSS.

<iframe>...</iframe> - Carrega uma outra pagina em uma area da sua pagina. Nao ¢
exatamente padrdo, embora seja suportado pela maioria dos navegadores. Tag depreciada.
Use CSS.

<menu>...</menu> - Marca uma lista de menu. Tag depreciada. Use <ul>.

<nobr>...</nobr> - Usado para indicar um trecho de texto que o navegador nao deve
quebrar no fim de linha. Tag depreciada. Use CSS.

<s>...</s> Corta um texto. Esta tag é depreciada. Use <del>.

<strike>...</strike> Corta um texto. Esta tag é depreciada. Use <del>.

<u>...</u> Texto sublinhado. Esta tag ¢ depreciada. Use <strong> ou <em>, de
acordo com a situagao.

<wbr>...</wbr> - Usado para indicar locais possiveis de quebra de palavra. Usado
normalmente dentro de um <nobr>...</nobr>. Tag depreciada. Use CSS.
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11. TABELAS

Um recurso muito util e importante no XHTML - porém freqlientemente muito mal
utilizado - ¢ o de apresentacio de tabelas. Para que uma tabela seja apresentada
adequadamente e rapidamente pelo navegador, ela precisa estar completamente definida, algo
que muitos programadores XHTML se esquecem de fazer.

Uma tabela ¢ basicamente demarcada pelas tags <table> ... </table>. Dentro destas
tags, temos trés secoes: a se¢do <thead>...</thead>, onde devem ser colocados os cabegalhos
da tabelas, a secdo <tbody> ... </tbody>, onde ficam as linhas de informagao da tabela e
também a secdo <tfoot>...</tfoot>, onde devem ficar o rodapé da tabela. Estes marcadores de
segOes sao opcionais, mas sao altamente recomendados para facilitar a aplicacao de estilos no
futuro. E comum que se remova, entretanto, a regido <tfoot>, por nio ter fungio dentro de
uma tabela especifica.

Logo em seguida a tag <table> e antes de qualquer outra, deve ser indicada a tag
<caption> ... </caption>, que serve para indicar a legenda da tabela. Com estes elementos
posicionados, o codigo fica como especificado a seguir:

<table>
<caption>Tabela 1: Uma tabela</caption>
<thead>

</thead>
<tbody>

</tbody>
<tfoot>

</tfoot>
</table>

Dentro de cada uma das segoes <thead>, <tbody> ou <tfoot> cada linha da tabela tem
sua estrutura propria e deve ficar demarcada pelas tags <tr> ... </tr> (Table Row, ou Linha
de Tabela). Assim, se nossa tabela tera 3 linhas, podemos escrever sua estrutura da seguinte
forma:

<table>
<caption>Tabela 1: Uma tabela</caption>
<thead>
<tr>
... [ linha 0 ]
</tr>
</thead>
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<tbody>
<tr>

... [linha 1 ]
</tr>

<tr>

... [ linha 2 ]
</tr>

<tr>

... [ linha 3 ]
</tr>
</tbody>

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
i
|
: </table>

Dentro das linhas iremos colocar as "células" de nossa tabela. Uma célula pode ser de
um de dois tipos: uma célula titulo ou uma célula de dados. No primeiro caso, delimitamos
a informagdo com as tags <th> ... </th> (de Table Heading). No segundo, em caso de células
de dados, delimitamos a informagao com as tags <td> ... </td> (de Table Data).

Assim, se na primeira linha tivermos titulos de coluna e nas outras duas linhas
tivermos dados, numa tabela com 2 colunas, o codigo fica:

|

! <table> :
: <caption>Tabela 1: Uma tabela</caption> :
! <thead> :
! <tr> :
! <th>Titulo Coluna 1</th> :
: <th>Titulo Coluna 2</th> :
: </tr> :
! </thead> :
! <tbody> :
! <tr> :
: <td>Coluna 1, Linha 1</td> :
: <td>Coluna 2, Linha 1</td> :
: </tr> :
! <tr> :
: <td>Coluna 1, Linha 2</td> :
: <td>Coluna 2, Linha 2</td> :
: </tr> :
! </tbody> :
: </table> :
L e o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e m mm = = d

O que sera apresentado da seguinte forma (lembrando que, por padrio, as linhas das
tabelas ndo vao aparecer. Veremos como acrescentar as linhas posteriormente):
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Tabela 1: Uma tabela

Titulo Coluna 1 Titulo Coluna 2
Coluna 1, Linha 1 Coluna 2, Linha 1
Coluna 1, Linha 2 Coluna 2, Linha 2

Lembrando aqui que ¢ possivel colocar uma tabela dentro de outra, como ¢
apresentado no cdédigo a seguir.

<table>

<caption>Tabela 2: Uma tabela com outra dentro</caption>

<thead>
<tr>

<th>Titulo Coluna 1</th>
<th>Titulo Coluna 2</th>

<th>Titulo Sub Coluna 1</th>
<th>Titulo Sub Coluna 2</th>

<td>Sub Coluna 1, Linha 1</td>
<td>Sub Coluna 2, Linha 1</td>

</tr>
</thead>
<tbody>
<tr>
<td>
<table>
<tbody>
<tr>
</tr>
<tr>
</tr>
</tbody>
</table>
</td>
<td>Coluna 2, Linha 1</td>
</tr>
<tr>

<td>Coluna 1, Linha 2</td>
<td>Coluna 2, Linha 2</td>

</tr>
</tbody>
</table>
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E o resultado serd como o apresentado abaixo:

Tabela 2: Uma tabela com outra dentro

Titulo Coluna 1 Titulo Coluna 2
Coluna 1, Linha 1 Titulo Sub Coluna 1 | Titulo Sub Coluna 2
Sub Coluna 1, Linha 1 | Sub Coluna 2, Linha 1
Coluna 1, Linha 2 Coluna 2, Linha 2

Outra possibilidade ¢ expandir uma linha por duas colunas, usando o modificador
colspan dentro da tag TD ou TH. ou seja: para obter a aparéncia a seguir, use colspan como
aparece no codigo em seguida.

Tabela 3: Uma tabela com coluna expandida
Titulo das Colunas
‘ Coluna 1, Linha 1 | Coluna 2, Linha 1 ‘

Observe, no codigo a seguir, o uso de colspan dentro da tag <th>. O numero 2 indica
o numero de colunas que aquela célula deve ocupar:

<table>
<caption>Tabela 3: Uma tabela com coluna expandida</caption>
<thead>
<tr>
<th colspan="2">Titulo das Colunas</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<tr>
<td>Coluna 1, Linha 1</td>
<td>Coluna 2, Linha 1</td>
</tr>
</tbody>
</table>

O mesmo vale para estender uma célula para ocupar mais de uma linha, bastando usar
o modificador rowspan.
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12. FORMULARIOS: O QUE SAQ?

Conceitos Chave:

- Tag <form>...</form>

- Parametros
* action = "pagina_destino"
* method = "post"
*1id = "form1"

- Campos possuem nome!

Formularios sdao conjuntos de campos de entrada de dados que permitem que o
conteudo destes campos sejam enviados para um endereco especifico, onde eles serdo
processados.

Um exemplo de um formuldrio:

A tag de formuldrio precisa indicar o que precisa ser feito quando o usudrio clicar no
botdo "enviar". Isso pode ser feito com o parametro "action" da tag form. Neste parametro
podemos indicar uma fungdo de javascript (veremos isso no futuro) ou uma outra pagina, que
tera a funcao de processar os dados enviados (veremos isso no futuro, também).

Assim, o primeiro parametro pode ser especificado como indicado a seguir.

<form action="pagina.php">

</form>
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Entretanto, como foi dito anteriormente, ha duas formas de enviar dados: pelo método
GET ("linha de comando") ou pelo método POST (usando um "arquivo de dados"). Bem,
com os formularios podemos enviar por qualquer um dos modos, entao ¢ necessario indicar
também o formato de envio na tag form, o que pode ser feito com o parametro method:

O que diferencia o método POST do método GET? Basicamente, tudo que ¢ enviado pelo método
GET precisa ser colocado na URL. Como o tamanho de uma URL ¢ relativamente limitado (varia de
navegador para navegador, mas situa-se em torno de 4KB), se for necessario enviar muitos dados ou um
arquivo, o método GET se torna inadequado. Adicionalmente, o método GET ¢ menos seguro, pois o0s
dados poderdo expostos na URL.

Por outro lado, o método GET ¢ mais rapido, carrega menos o servidor e, como veremos, ¢ muito

util no debugging de aplicacdes Web.

Agora, imagine que uma pagina tem varios formuldrios, todos com os mesmos
campos. Por exemplo:

Formulario 1: Reclamagao
Campo 1: Nome
Campo 2: E-Mail
Campo 3: Dados

Formulario 2: Sugestao
Campo 1: Nome
Campo 2: E-Mail
Campo 3: Dados

Quando o usudrio aperta "enviar”, talvez o programador queira processar 0 campo

"Dados" do formuldrio 2... mas como fazer isso, se ambos os formuldrios possuem o mesmo
campo? Para isso, ¢ comum darmos ids (identificagoes) formularios. Por exemplo:

<form action="pagina.php" method="post" id="form1">

</form>
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Desta maneira, se eu quiser me referir ao conteudo do campo "Dados" deste primeiro
formulario, eu posso indica-lo como:

form1.Dados

Isso permite diferenciar campos com o mesmo nome que estejam em formuldrios
distintos. No segundo formulario o mesmo campo seria acessado pelo seguinte nome:

form2.Dados

Note que, até o momento, falamos apenas da tag <form>...</form>, que delimita a
area do formulario. Mas um formuldrio ndo ¢ sé isso! Um formuldrio precisa ter campos e
botdes de agao!

Minimamente, um formuldrio devera conter um botdo "Enviar", "Aplicar",
"Atualizar"... ou seja, um botdo que acionard a acao indicada no "action", que, como ja dito,
pode ser um método javascript que processara os dados ou mesmo um envio direto a um
programa no servidor, com a indicacao de um endereco.

Além deste botdo, diversos outros elementos podem aparecer em um formulario,

como campos te texto, caixas de selecdo, listas de selecdo etc. Cada um deles sera
apresentado a seguir.

12.1. Tags de Elementos de Formulario

Conceitos Chave:
- <input />
* Type; Name; id; Value; AccessKey; Title; Dir...
* Disabled
- Botoes
* <input type="submit" name="Texto" />
+ Reset; Button
- Entrada de Texto
* <input type="text" value="valor_inicial" />
+ MaxLength; ReadOnly... password

- CheckBox
* <input type="checkbox" value="valor" />
+ Checked
- RadioBox

* <input type="radio" value="valor" name="nome" />
+ Checked
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- ComboBoxes
* <gelect name="nome" id="1d">
<option value="valor">Texto</option>
</select>
+ Size; Multiple; Disable
+ Selected; Disable
- Area de Texto
<textarea>...</textarea>

+ Rows; Cols; MaxLength; ReadOnly
- <fieldset> <legend>...</legend> ... </fieldset>
- <input type="hidden" name="nome" value="valor" />
- <input type="file" name="nome" />
+ <form action="pag.php" method="post" ENCTYPE="multpart/form-data">

Como dito anteriormente, um formuldrio pode conter diversos elementos internos.
Cada um destes elementos ¢ especificado por uma tag especifica. Cada um deles sera
especificado a seguir, mas vale ressaltar desde ja que a tag <input /> ¢ pontual, ou seja, deve
ser grafada com fechamento /> e que serd usada para a maioria dos controles de formularios.

Para especificar o tipo de controle, a tag input aceita o parametro type, que indica o
tipo de elemento. Outros parametros comuns sao o name, que indica o nome do elemento, e o
parametro value, que indica o valor inicial de preenchimento.

Adicionalmente, ha o parametro id, que serve para dar uma identificagao unica para
um elemento (para uso com a tag label, por exemplo) e o parametro accesskey, que indica
uma tecla de atalho para o elemento. Assim, o formato basico e genérico da tag input ¢:

Todo elemento dentro de um formulario pode ser desligado, usando o parametro
disabled="disabled". A utilidade disso surge apenas quando associarmos os formuldrios ao
uso de javascript.

Ha outros parametros aceitaveis, como title, dentre outros, que possuem o mesmo uso
visto anteriormente em outras tags. Os detalhes para cada tipo de controle serdo especificados
nas segoes seguintes.

12.1.1. Botoes

Como dito inicialmente, praticamente todos os formuldrios precisam ter um botao de
envio, para que o usudrio indique quando quer que as informagdes sejam transmitidas. Para
incluir um botdo deste tipo, ¢ usada a tag input, ja mencionada anteriormente. A sintaxe mais
comum de um botao de envio é:
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Dificilmente se coloca um nome em um botao de envio, dado que sé deve existir um
por formulario, podendo ele ser acessado por nome_do_formulario.submit . Este botdo, por
padrao, executa a acao indicada pelo campo action da tag form.

Um outro tipo de botdo comum ¢ o botdo "reset", que limpa todos os campos de um
formuldrio, cuja sintaxe ¢ descrita abaixo:

Os botdes podem ser usados para chamar métodos especificos de javascript, mas isso
deve ser definido no codigo javascript. Para criar botdes deste tipo, usa-se o tipo "button":

12.1.2. Campos de Texto

Os campos de texto sdo compostos por uma linha onde ¢ possivel digitar um texto
qualquer, sendo que cada campo de texto deve ter seu proprio nome. A sintaxe € a seguinte:

Isso faz aparecer na pagina o seguinte campo:

|valor_inicial

Uma versao alternativa € o tipo "password", que esconde os caracteres digitados:

Note que tanto o tipo "text" quanto "password" possuem dois parametros especiais: o
parametro maxlength e o parametro size. O parametro maxlength permite especificar o
maior numero de caracteres que um campo aceita. O parametro size especifica o
comprimento da caixa de texto (parte visivel da caixa de texto).

Finalmente, ha o parametro readonly, que indica que o texto de um campo ndo pode
ser modificado.
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12.1.3. Caixa de Selecao (checkbox)

As caixa de selegdo sdo controles que permitem vocé marcar algo como "sim" ou
nao", ou seja, indicar opgdes que vocé deseja e desmarcar opgdes que vocé ndo deseja. A
sintaxe basica ¢:

Onde o checked="checked" ¢ um parametro adicional que indica se, inicialmente, a
opg¢ao estara marcada ou nao. O valor value sera associado ao controle apenas se a caixinha
estiver selecionada. Caso contrario, o valor associado ao controle sera vazio. Exemplo de
caixas de selegao:

I Frorm top

12.1.4. Caixas de Opcao (radiobox)

Os botdes de opgao sao usados quando temos um pequeno numero de alternativas
fixas para uma mesma op¢ao, ¢ apenas uma delas pode ser selecionada de cada vez. Um
exemplo de sintaxe seria:

<input type="radio" name="sexo" id="fem" value="fem" />

<input type="radio" name="sexo" id="masc" value="masc" />

Note que ambos 0s campos possuem o mesmo nome (name), ja que ambos se referem
a mesma selecdo. O proprio navegador de encarrega de garantir que apenas um deles esta
selecionado de cada vez. Mais uma vez, a propriedade checked existe para indicar qual opgao
estara marcada inicialmente.

Um exemplo de uso de botdes de opgao segue abaixo:

<input type="radio" name="key" id="shf" value="0" accesskey="S" />Shift<br />
<input type="radio" name="key" id="ctr" value="1" accesskey="C" />Ctrl<br />
<input type="radio" name="key" id="alt" value="2" accesskey="A" />Alt

Isso seria apresentado de maneira similar a indicada abaixo:

) Shift
O Ctrl
O Alt
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12.1.5. Lista de Selecao (combobox)

As listas de selegdo sdo aquelas listas "drop-down", que apresentam apenas um valor
mas, se clicarmos no botdo a direita delas, uma lista maior ¢ mostrada para que selecionemos
um dos valores existentes. A seguir, temos um exemplo de uma lista de selegdo:

PG - JPEG File Interchange Forma
BrP - 05/2 Bitrnap

BEMP -"indows Bitrmap

CUR -'Windows Cursor
DCx - DCAfIntel DCX

EPS - Encapsulated Postscript

FIT - Flexible Image Transport System
G3-CCITT Group 3 Facsimile

GIF - Graphics Interchange Format
ICO - 05/2 lcon

100 - \Windaws lcon

|.JPG— JPEG File Interchange Format |j

(i | |

IFF - Electronic Ars IFF
IMG - kel

- MacPaint
MEP - Microsoft Paint =

<select name="nome_da_lista" id="id_da_lista>
<option value="valor1">Valor 1: a</option>

<option value="valor2">Valor 2: b</option>
</select>

Cada linha <option>...</option> sera uma opg¢ao da lista. O value de cada option € o
valor que serd associado a lista de sele¢do (valor selecionado) quando o conteudo do
formuldrio for enviado. O texto entre <option>...</option> ¢ o texto que serd apresentado na
lista.

Tanto o campo de selegao <select>, quanto cada campo de opgdo <option> podem ser
desligados com o parametro disable="disable". Podemos ter uma caixa de selecao multipla
com o parametro multiple="multiple"” na tag <select>. A tag <select> ainda aceita um
parametro que identifica quantas linhas serdo apresentadas ao clicar na lista de selegdo:

size="numero_de_linhas". Para que uma opc¢ao inicie selecionada, basta usar o parametro
selected="selected" dentro da tag <option> correspondente.

12.1.6. Area de Texto

As areas de texto sdo usadas para que o usudrio possa incluir um texto mais longo, da
maneira que ele desejar. Sdo usados, por exemplo, em formularios de envio de mensagens do
tipo "fale conosco".

A indicagdo ¢ simples, usando a tag <textarea>...</textarea>, sendo que o texto
delimitado aparecera, por padrao, na area de texto. Como o elemento de area de texto sera
apresentado na tela, ¢ possivel especificar seu tamanho, usando os parametros rows e cols
para linhas e colunas respectivamente. Um exemplo pode ser verificado a seguir.



Programacao para Internet Rica 44
Atualizagao: 01/08/2011

<textarea rows="2" cols="45">
Este é um exemplo de area de texto, com 2 linhas, 45 colunas e um texto inicial.
</textarea>

E o resultado apresentado na tela sera:

Este & um exemplo de drea de texto, j
com 2 linhas, 45 colunas e um texto inicial.

-

Este controle também aceita o parametro maxlength, que indica o nimero méaximo de
caracteres que € possivel digitar na area de texto.

12.1.7. Conjunto de Controles

Em caixas de didlogo de aplicativos ¢ muito comum que alguns controles sejam
agrupados visualmente com o uso de uma borda que, eventualmente, possui um texto
(legenda) no canto superior esquerdo. E possivel criar este tipo de agrupamento em
formuldrios XHTML, usando para isso a tag <fieldset>. A tag <legend> ¢ usada para
especificar o texto que aparece na borda a ser desenhada. O formato ¢:

<fieldset>
<legend>Titulo da borda</legend>

</fieldset>

<form>
<fieldset>
<legend>Dados Pessoais:</legend>
Name: <input type="text" SIZE="30" id="nome" /><br />
E-Mail: <input type="text" SIZE="30" id="email" /><br />
Data Nasc.: <input type="text" SIZE="10" id="nasc" /><br />
</fieldset>
</form>

Que seria apresentado no documento da seguinte forma:

Dados Pessoais:

Name:l
E -Mail: |

Data de Nasc.: I
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12.1.8. Dados "Escondidos"

Algumas vezes € preciso definir alguns valores em um formulario sem que 0os mesmos
sejam apresentados para o usudrio. Este valor pode indicar o tipo de formulario ou alguma
instrugao para o processamento posterior do formuldrio (indicando tratar-se de uma edigao de
dados ja existentes, por exemplo).

Para este fim, existe o campo de entrada <input> do tipo hidden. Os parametros deste
tipo de campo sao, simplesmente, 0 nome do campo e o valor, respectivamente indicados
pelos parametros name e value. E possivel também indicar uma id para este campo. O
formato padrao ¢ indicado a seguir:

12.1.9. Campo de Envio de Arquivos

O campo de envio de arquivos deve ser especificado pela tag <input> do tipo file.
Este controle serd apresentado como um campo de texto e um botdo "browse" ou "navegar”,
que serve para indicar um (ou varios) arquivo que sera enviado junto com o restante do
formulario. A sintaxe ¢ simples:

Isso, entretanto, ndo ¢ suficiente para que o arquivo chegue "em paz" ao servidor.
Como havera dados binarios sendo enviados com o formulério (ao invés de apenas texto), ¢
preciso indicar na tag de declaracao do formulario <form> que dados binarios serdo enviados
também. Isso pode ser feito usando o parametro enctype, conforme indicado:

12.2. Outras Tags para Formularios

Conceitos Chave:

- <label for="id">

- <button type="button">...</button>

- <optgroup label="Grupo">...</optgroup>

- <input type="image" src="icone.gif" width="32" height="32">
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Além dos controles basicos ja apresentados, existem algumas outras tags que podem
ser usadas em formulérios. Nesta secdo veremos alguns destes tags.

12.2.1. LABEL

Em todos os exemplos apresentados, indicamos o texto de um campo como um "texto
jogado". Existe uma forma mais correta de indicar os textos de campos de formuario, usando
a tag label.

A tag <label> ... </label> marca um texto qualquer como sendo a "etiqueta" de um
campo cujo id esteja definido. Isso ¢ feito da seguinte forma:

<label for="id_do_elemento">Texto</label>
<input type="tipo" id="id_do_elemento">

Note que o valor do parametro for da tag label precisa ser exatamente o
mesmo valor do parametro id ao qual ele se refere.

12.2.2. BUTTON

Além da tag input do tipo "button", que cria um botao simples, ¢ possivel usar a tag
<button type="button"> em seu lugar. A tag button, diferentemente da tag input, permite
coisas muito interessantes, pois ela define uma espécie de "sub pagina" dentro do botdo. Isso
significa que ¢ como se o botdo fosse um div, e ¢ possivel inserir qualquer tipo de codigo
XHTML dentro deste botdao. Exemplo:

A

" n I
| <button type="button"> I
: <table> ,
: <tr><td> :
: <img src="http://www.caetano.eng.br/main/images/aflogo_horiz.gif" alt="logo" /> ;
: </td><td> !
1 1
| <p>Um texto qualquer</p> |
, </td></tr> ,
: </table> '
| </button> :
L e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e = = = — - d

O que sera apresentado da seguinte forma:

-'_‘HmusememT
amm FACTORW

Um texto qualguer
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Observe a flexibilidade que esta tag proporciona, por permitir que praticamente se crie

elementos XHTML dentro do botdo e que, obviamente, podem ser configurados com o uso de
CSS.

12.2.3. Grupos de Opcao em Lista de Selecao (ComboBoxes)

Sempre que temos uma combobox com muitas opgdes, podemos organiza-las em
grupos usando a tag <optgroup>...</optgroup>. Esta tag funciona da seguinte forma:

<select>
<optgroup label="Carros da GM">
<option value="astra">Astra</option>
<option value="vectra">Vectra</option>
</optgroup>
<optgroup label="Carros da VW">
<option value="fox">Fox</option>
<option value="parati">Parati</option>
</optgroup>
</select>

Isto sera apresentado da seguinte forma:

Astra i
Carros da G

Vectra
Carros da VW
Fox

Parati

12.2.4. Campo Imagem

O campo imagem serve para acrescentar uma figura ou icone no formulario. Este
campo ¢ indicado com a tag input, com o tipo image identificado. Como uma imagem sera
apresentada, ¢ preciso indicar o arquivo da imagem com o parametro src¢, além da largura e
altura, usando os parametros width e height (que também podem ser definidos pelo CSS),
conforme indicado a seguir:

Um outro uso para este tipo de campo ¢ transforma-lo em um "botdo-imagem". Para
isso € preciso dar também um nome para o campo, usando o parametro name, para que se
possa associar uma fungao ao evento de "clicar na imagem" usando JavaScript.
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Unidade 4: Introducao a Tecnologia CSS

Prof. Daniel Caetano
Objetivo: Apresentar conceitos de introduzir o uso de Folhas de Estilo em Cascata.

Bibliografia: W3, 2009; CASCADE, 2006; RAMALHO, 1999; NIELSEN, 2000.

INTRODUCAOQO

Conceitos Chave:

- XHTML => descrever estrutura
* Pagina feia!
- Paginas modernas: XHTML + CSS
- CSS => descrever apresentagao visual

Até a presente aula, vimos varias tags do XHTML que servem para descrever a fungdo
estrutural de cada trecho do texto dentro da pagina XHTML: o que ¢ um titulo de se¢do, o
que ¢ um subtitulo, o que ¢ paragrafo... e assim por diante.

Muitos alunos devem ter se perguntado por que um site feito desta forma ¢ tdo feio, e
como ¢ que outros sites na Web sdo tao coloridos e variados. A resposta para isso ¢ que uma
pagina Web atual ndo ¢ feita apenas de XHTML.

Além do XHTML, que descreve os elementos existentes em uma pagina, é necessario
também um arquivo de folhas de estilo, mais conhecido como arquivo CSS (Cascade Style
Sheets ou, em bom portugués, Folhas de Estilo em Cascata).

Nesta e nas proximas aulas estaremos estudando como construir um arquivo CSS e
como usa-lo para dar a nossa pagina a aparéncia que desejarmos.
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1. FOLHAS DE ESTILO EM CASCATA (CSS)

Conceitos Chave:

- Documento de Estilos
* Define a apresentagdo de cada estrutura do XHTML
* Nao da para fazer no XHTML?
+ Praticidade e Eficiéncia
+ Facilidade de modificacdo de layout
+ Melhor uso do cache

Uma folha de estilo em cascata ¢ nada mais do que um documento onde sdo definidas
as caracteristicas de apresentacao de cada tipo de estrutura do XHTML.

Alguns alunos podem se perguntar: "Mas por que ndo fazer isso dentro do proprio
XHTML?". Bem, originalmente era assim que as coisas eram feitas. Alids, muita gente
programa ainda daquela forma, embora a definicao de apresentacao dentro do XHTML seja
muito pouco recomendavel hoje em dia. E preciso tomar cuidado, ja que a grande maioria dos
livros e sites ainda ensina HTML antigo, induzindo os novos programadores aos erros dos
velhos programadores.

Mas, se antigamente se usava a codificagdo visual dentro do préoprio XHTML, por que
hoje isso ndo ¢ mais recomendado? Bem, as razdes para isso chamam-se praticidade e
eficiéncia.

Quando separamos os detalhes de apresentacdo em um arquivo separado, podemos
usar o mesmo arquivo de definicdo de apresentacdo para todas as paginas. Em outras
palavras, apesar do trabalho inicial para criar o arquivo de estilos em separado, ele
economiza digitacdo nas paginas seguintes, acelerando o desenvolvimento.

Além disso, com um (ou poucos) arquivo de estilos, ¢ muito mais facil alterar a
aparéncia de todo um site, de forma consistente ¢ sem ter que editar todas as paginas do
site!

Adicionalmente, os arquivos de CSS ficam no cache dos navegadores. Como ele € o
mesmo para todas as paginas, acaba sendo uma economia de banda de transferéncia usa-lo,
além de fazer com que o site fique mais rapido para o usuario.
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1.1. Que Recursos as CSSs Possuem?

Conceitos Chave:
- Modificar a propriedade visual de qualquer elemento do XHTML
- Exemplos:

* Fonte de texto

* Alinhamento de texto

* Posicao de imagens

* Cores de elementos

* Cores de botoes

* Posigoes de tabelas
%

Basicamente, as folhas de estilo CSS sdo capazes de modificar qualquer propriedade
visual de qualquer coisa que apare¢a em uma pagina XHTML.

As folhas de estilo permitem modificar as fontes de texto, os alinhamentos de texto, a
posicao das imagens, cores dos elementos da pagina, cores de botdes, posicao de tabelas...

enfim, uma infinidade de recursos.

Nesta aula serdo vistos alguns destes recursos, € outros seguirdo nas proximas aulas.

1.2. Porque o nome "Em Cascata"

Conceitos Chave:

- Cascata?
* Navegador => Arquivo => No cabecalho => Na tag
* Classes e subclasses (opcional!)
+<H1>
+ <H1.editorial> => herda propriedades de <H1>

As razdes mais praticas para considerar o termo "Cascata" sdo:

1) Podemos ter quatro niveis de defini¢ao de estilo:
a) O definido pelo navegador
b) Em um arquivo separado
¢) No proprio arquivo XHTML, no topo da pagina
d) No préprio arquivo XHTML, dentro da tag
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2) Se definirmos o estilo de uma tag como <H1> e depois definirmos um estilo
derivado de <H1>, como por exemplo <H]1.editorial>, este estilo derivado "herdard" todas as
mudangas de estilo que foram realizadas na tag <H1>.

O primeiro conceito pode ser explicado assim: normalmente o navegador tem estilos
definidos (que podem ser configurados pelo usuario). O programador da pagina define estilos
globais em arquivos separados, com a extensdo .CSS. Isso permite o uso de todos os
beneficios citados anteriormente para os arquivos CSS. Se quisermos que apenas em alguma
pagina um dos estilos seja modificado, podemos redefinir este estilo no topo da pagina, sendo
que a mudanga terd efeito apenas nesta pagina. Se quisermos, ainda, modificar um estilo
apenas em uma tag, podemos redefinir o estilo dentro dela, e tera efeito apenas na tag. Em
geral, usaremos o arquivo de estilo separado, por ser a maneira mais "correta" e limpa de usar
folhas de estilo.

Com relagdo ao segundo conceito, sua assimilagdo ¢ mais facil com o uso. Na pratica

¢ como dizer que se mudamos a fonte do H1 para Arial (ao invés de Times), automaticamente
o estilo <H1.editorial> passara a ser também em Arial.

1.3. Passos para a Criacao de um Arquivo de Estilo (CSS)

Conceitos Chave:

1) Criar arquivo com defini¢des (.CSS)
2) Indicar este arquivo no cabegalho do XHTML
3) Editar o estilo conforme desejado

Sao trés os passos basicos para criar um arquivo de estilo:
1) Criar arquivo para inserir as defini¢cdes de estilo (normalmente com extensao .css)

2) Indicar este arquivo na pagina XHTML, obviamente na se¢do <head>...</head>
3) Editar o arquivo de estilo e a pagina até que tudo fique como desejado.

2. USANDO ARQUIVOS CSS

Conceitos Chave:

- Primeiro passo: criar arquivo vazio ( ex.: estilo.css )
- Indicar no XHTML
* <link href="estilo.css" rel="stylesheet" type="text/css" />
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Quando vamos criar uma pagina com folhas de estilo, a primeira coisa ¢ criar um
arquivo texto vazio, com um nome qualquer (por exemplo: estilos.css), para armazenar os
estilos de uma dada pagina.

Criado este arquivo, temos de indicd-lo no arquivo XHTML, de forma que o
navegador possa encontra-lo e usar os estilos definidos no mesmo. Como a informagdo do
arquivo de folhas de estilo é para o navegador, esta indicagdo vira dentro da segdo
<head>...</head>.

Esta indicacao ¢ feita da seguinte forma:

Notando que "estilo.css" € o nome do arquivo de estilos criado pelo desenvolvedor.
rel e type sdo defini¢des para que o navegador saiba o que fazer com as informacgdes que
encontrar neste arquivo.

2.1. Estrutura de um Arquivo .CSS

Conceitos Chave:

- Estrutura do arquivo .CSS
tag {
propri edadel: val or1i;
propri edade2: val or2;

.p.rbpri edadeN: val orN;

}
- Cuidado com erros!
- Exemplo:
hi {
text-align: center;
font-size: 3em
}
- Se houver unidades, ndo deixar espago!
- Multiplas Tags

tagl, tag®, tagN {
propri edadel: val ori;
propri edade2: val or2;

'p'r'opri edadeN. val orN;

}

Dentro do arquivo de estilo (que ¢ um arquivo texto comum), devemos seguir
estritamente uma estrutura para que ele funcione. Um erro neste arquivo e a pagina nao
funcionard corretamente.
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A estrutura € a seguinte:

tag {
propriedadel: valorl;

propriedade2: valor2;

propriedadeN: valorN;

text-align: center;
font-size: 3em;

Isto indica, no arquivo de estilo, que os textos do tipo <h1> serdo centralizados na tela
(text-align) e seu tamanho terd uma énfase (em) de 300%, ou seja, ficard 3x maior.

NOTA IMPORTANTE: sempre que houver uma "unidade" no valor de um parametro ("em", no
caso, ¢ uma "unidade"), lembre-se de NAO deixar espago entre o numero e a unidade. Caso contrario, o

efeito desejado NAO sera obtido.

E possivel ainda modificar duas (ou mais) tags simultaneamente, da seguinte forma:

' tagl, tag2, tagN {
propriedadel: valorl;
propriedade?2: valor2;

propriedadeN: valorN;

J
S |
Por exemplo:

A
' hl, h2 { :
: font-family: verdana, arial, sans-serif; :

1
b .
L e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e = = = — - d

Que altera o tipo de fonte dos titulos e subtitulos simultaneamente.

E possivel definir sub-tipos das tags também, mas isso serd visto mais adiante.
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3. TIPOS DE ESTILOS FUNDAMENTAIS

Conceitos Chave:

- Plano de Fundo

- Texto

- Fonte

- Bordas

- Linhas de Contorno

- Margens

- Espaco de Contorno

- Marcadores de Lista

- Propriedades de Tabelas

Os estilos ndo sao definidos "por tag", mas sim por caracteristica que se deseja alterar.
Por exemplo: ha propriedades de estilo para planos de fundo, para textos, para células de
tabela... e assim por diante. Todos eles estao detalhadamente descritos no Guia de Referéncia
CSS Volume 1.

E fortemente sugerido que tal guia de referéncia seja seu livro de cabeceira neste
semestre.

4. ALGUNS EXEMPLOS DE ESTILOS PARA TAGS BASICOS

Conceitos Chave:
- body
-hl ah6

-p

-a

- hr

- Classes e Centralizagdao de Imagens

Obviamente, os estilos que podem ser definidos variam de acordo com a tag que esta
sendo modificada. Por exemplo: ndo faz sentido mudar propriedades de texto em uma
imagem. Por essa razdo, se isso for tentado, nada acontecera.

Nesta parte serdo indicados alguns tags e alguns modificadores que podem ser usados
com os mesmos. Entretanto, esta lista ndao ¢, de forma alguma, exaustiva. Para maiores
detalhes sobre os parametros e valores possiveis, consulte a secdo anterior.
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Tag body:

E possivel mudar, por exemplo, as margens (margin-left, margin-right, margin-top,
margin-bottom), a cor do fundo (background-color), imagem de fundo (background-image),
se a imagem de fundo estara repetida (background-repeat), dentre outros.

Por exemplo, vamos definir um fundo com margem de 20 pixels em cada lateral da
tela, com um fundo creme claro:

' body {

margin-left: 20px;

margin-right: 20px;
background-color: rgh(255,255,200);

Tags hl, h2, h3, h4, h5 e h6:

E possivel mudar o alinhamento (text-align), o tamanho da fonte (font-size), o tipo de
fonte (font-family), realce de fonte (font-weight), margem (margin-left, margin-right,
marting-top, margin-bottom), cor (color), dentre outras.

Por exemplo, vamos redefinir hl centralizado, com fonte 1.6x maior que o normal,
usando uma fonte sem serifa (verdana, arial ou fonte sem serifa padrao do navegador), com
texto em realce (mais grosso) e com cor azul escuro:

' hi {

text-align: center;

font-size: 1.6em:;

font-family: verdana, arial, sans-serif;
font-weight: bold;

color: rgb(0,0,50);

H

Outro exemplo, vamos redefinir h2 com fonte 1.3x maior que o normal, usando uma
fonte sem serifa (verdana, arial ou fonte sem serifa padrdo do navegador), com texto em
realce (mais grosso) e com cor azul escuro:

h2 {
font-size: 1.3em;
font-family: verdana, arial, sans-serif;
font-weight: bold;
color: rgb(0,0,50);
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Tag p:

E possivel mudar muitas coisas da tag de paragrafo, dentre elas: o alinhamento
(text-align), o tamanho da fonte (font-size), o tipo de fonte (font-family), realce de fonte
(font-weight), margem (margin-left, margin-right, marting-top, margin-bottom), cor (color)...

Por exemplo, vamos redefinir P como texto "justificado", com fonte 1.2x maior que o
normal, usando uma fonte com serifa (garamond, times new roman ou fonte com serifa
padrao do navegador), em cor azul desbotado:

text-align: justify;

font-size: 1.2em;

font-family: garamond, times new roman, serif;
color: #004080;

Um desejo comum dos usudrios ¢ colocar o "espago inicial no paragrafo" na tag <P>.
Neste caso usamos o seguinte, para colocar 200% do tamanho de uma letra como
"indentagao":

A

P :

| text-indent: 2em; :

1

) .

L e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e —— - d
Tag a:

E possivel mudar vérias coisas também na tag de ancora (links), e ¢ muito comum que
se mude a aparéncia de um link. Dentre as coisas possiveis de modificar estao: o tamanho da
fonte (font-size), o tipo de fonte (font-family), realce de fonte (font-weight), margem
(margin-left, margin-right, marting-top, margin-bottom), cor (color), a decoracdo da fonte
(text-decoration)...

Por exemplo, vamos redefinir a como usando uma fonte com serifa (garamond, times
new roman ou fonte com serifa padrdo do navegador), em letra mais forte (negrito) e sem
sublinhado, mas em cor azul mais claro:

af{
font-family: garamond, times new roman, serif;
font-weight: bold;
text-decoration: none;
color: #3030D0;
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Tag hr:

Também ¢ possivel mudar muitas coisas na linha divisdria. Dentre as coisas possiveis
de modificar estdo: a altura da barra (height), a largura da barra (width), a cor da barra
(background-color), a borda (border), a imagem de fundo (background-image), a repeti¢do da
imagem (image-repeat) e assim por diante.

Por exemplo, vamos redefinir hr como 7 pixel de altura, 75% da largura da tela, cor
de fundo azul escuro, sem borda 3D:

hr {
height: 7px;
width: 75%;
background-color: #000480;
border: none;

4.1. Classes e Centralizacao de Imagens (OPCIONAL!)

Para centralizar uma imagem, podemos fazer o seguinte: definir um novo tipo de
paragrafo <p class="centrado"> que serd centralizado, e colocar a imagem dentro deste
paragrafo.

Primeiramente definiremos a nova classe de paragrafo:

p.centrado { :
text-align: center; :
1
1

}

E em seguida alteramos o documento original, indicando esta versdo alternativa de
paragrafo no paragrafo da figura:

<p class="centrado"> :
<img src="nome_da_imagem.jpg" alt="desc" /> :
|
|
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Na verdade, o conceito de classes pode ser explorado em qualquer uma das tags.
Como um exemplo, vamos definir a tag p de duas formas:

text-indent: 2em;

text-align: justify;

font-size: 1.2em;

font-family: garamond, times new roman, serif;
color: #004080;

}

p.centrado {
text-indent: 0;
text-align: center;

Sempre que usarmos <p>, teremos como resultado um paragrafo justificado e com o
espacamento inicial na margem da esquerda, tamanho 20% maior que o normal na fonte
garamond (ou uma de suas alternativas) em uma cor azulada.

Sempre que usarmos <p class="centrado">, teremos como resultado um paragrafo
centralizado e sem o espagamento adicional na margem da esquerda. Como a classe
"p.centrado"” ¢ uma "especializacao” de "p", ela herdara as outras defini¢cdes: fonte garamond
20% maior e cor azulada.
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EXEMPLO 1 (SEM CSS)

pir_ap04ex.html

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="pt-br">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=iso-8859-1" />
<title>Primeira P&aacute;gina Web com CSS</title>
</head>
<body>

<hl>Primeira p&aacute;gina XHTML com CSS</hl1l>
<hr />
<h2>Primeira Se&ccedil;&atilde;o</h2>
<p><img src="http://www.caetano.eng.br/main/images/aflogo horiz.gif"
width="330" height="80" title="Empresa do professor"
alt="Amusement Factory Logo" />
</p>
<p>A primeira se&ccedil;é&atilde;o ir&aacute; conter dois par&aacute;grafos.
Note, també&eacute;m, que o té&iacute;tulo desta se&ccedil;&atilde;o &eacute;
em H2, sendo que o té&iacute;tulo da p&aacute;gina foi em HI.
</p>
<p>Este &eacute; o segundo par&aacute;grafo da primeira se&ccedil; &atilde;o.
</p>

<h2>Segunda Seé&ccedil;s&atilde;o</h2>

<p>Esta &eacute; a segunda se&ccedil;&atilde;o e tamb&eacute;m conté&eacute;m
dois par&aacute;grafos. O té&iacute;tulo desta se&ccedil;&atilde;o
tamb&eacute;m &eacute; em H2.

</p>

<p>Este &eacute; o segundo par&aacute;grafo da segunda se&ccedil; &atilde;o.

</p>

<p>Mais informa&ccedil; &otilde;es na

<a href="http://www.caetano.eng.br/aulas/psw/" title="Disciplina
Programa&ccedil; &atilde;o para Internet Rica">p&aacute;gina da
disciplina de Prorgama&ccedil;&atilde;o para Internet Rica</a>.

</p>

</body>

</html>

EXEMPLO 2 (Com CSS)

pir_ap04ex1.html

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.o0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="pt-br">

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=iso-8859-1" />
<title>Primeira P&aacute;gina Web com CSS</title>
<link href="estilo.css" rel="stylesheet" type="text/css" />

</head>

<body>

<hl>Primeira p&aacute;gina XHTML com CSS</hl1>
<hr />
<h2>Primeira Se&ccedil;&atilde;o</h2>
<p><img src="http://www.caetano.eng.br/main/images/aflogo horiz.gif"
width="330" height="80" title="Empresa do professor"
alt="Amusement Factory Logo" />
</p>
<p>A primeira se&ccedil;é&atilde;o ir&aacute; conter dois par&aacute;grafos.
Note, també&eacute;m, que o té&iacute;tulo desta se&ccedil;&atilde;o &eacute;
em H2, sendo que o té&iacute;tulo da p&aacute;gina foi em HI.
</p>
<p>Este &eacute; o segundo par&aacute;grafo da primeira se&ccedil; &atilde;o.
</p>

<h2>Segunda Seé&ccedil;s&atilde;o</h2>

<p>Esta &eacute; a segunda se&ccedil;&atilde;o e tamb&eacute;m conté&eacute;m
dois par&aacute;grafos. O té&iacute;tulo desta se&ccedil;satilde;o
tamb&eacute;m &eacute; em H2.

</p>

<p>Este &eacute; o segundo par&aacute;grafo da segunda se&ccedil; &atilde;o.

</p>
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<p>Mais informaé&ccedil;&otilde;es na
<a href="http://www.caetano.eng.br/aulas/psw/" title="Disciplina
Programa&ccedil; &atilde;o para Internet Rica">p&aacute;gina da
disciplina de Prorgama&ccedil;&atilde;o para Internet Rica</a>.
</p>
</body>
</html>
estilo.css
body {
margi n-1eft: 20px;
mar gi n-right: 20px
background- col or: rgb(255, 255, 200);
}
hl {
text-align: center;
font-size: 1.6em
font-famly: verdana, arial, sans-serif;
font-wei ght: bold;
color: rgb(0,0,50);
}
h2 {
font-size: 1.3em
font-famly: verdana, arial, sans-serif;
font-weight: bold;
color: rgb(0,0,50);
}
p{
mar gi n: 5px;
text-indent: 2em
text-align: justify;
font-size: 1.1lem
font-famly: verdana, arial, sans-serif;
color: rgb(0, 60, 120);
}
a {
font-famly: verdana, arial, sans-serif;
font-weight: bold;
text - decorati on: none;
color: rgb(50, 50, 200);
}
hr {
hei ght: 7px;
wi dt h: 50%
background-col or: rgb(0, 60, 120);
bor der: none;
}

EXEMPLO 3 (Com CSS)

pir_ap04ex2.html

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="pt-br">

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=iso-8859-1" />
<title>Primeira P&aacute;gina Web com CSS</title>
<link href="estilo2.css" rel="stylesheet" type="text/css" />

</head>

<body>

<hl>Primeira pé&aacute;gina XHTML com CSS</hl1>

<hr />

<h2>Primeira Se&ccedil; &atilde;o</h2>

<p><img src="http://www.caetano.eng.br/main/images/aflogo horiz.gif"
width="330" height="80" title="Empresa do professor"
alt="Amusement Factory Logo" />

</p>

<p>A primeira seé&ccedil;&atilde;o ir&aacute; conter dois paré&aacute;grafos.

Note, també&eacute;m, que o t&iacute;tulo desta se&ccedil; &atilde;o &eacute;

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">
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em H2, sendo que o té&iacute;tulo da p&aacute;gina foi em HI.
</p>
<p>Este &eacute; o segundo par&aacute;grafo da primeira se&ccedil; &atilde;o.
</p>

<h2>Segunda Seé&ccedil;&atilde;o</h2>

<p>Esta &eacute; a segunda seé&ccedil;&atilde;o e tamb&eacute;m cont&eacute;m
dois par&aacute;grafos. O té&iacute;tulo desta se&ccedil; &atilde;o
tamb&eacute;m &eacute; em H2.

</p>

<p>Este &eacute; o segundo par&aacute;grafo da segunda se&ccedil;&atilde;o.

</p>

<p>Mais informaé&ccedil; &otilde;es na
<a href="http://www.caetano.eng.br/aulas/psw/" title="Disciplina
Programa&ccedil; &atilde;o para Internet Rica">p&aacute;gina da
disciplina de Prorgama&ccedil;&atilde;o para Internet Rica</a>.
</p>
</body>
</html>

estilo.css

body {
bor der-col or: rgb(200, 200, 160);
border-w dt h: 20px;
border-style: solid
margi n-1eft: 100px;
mar gi n-right: 100px;
background-col or: rgb(240, 240, 220);
paddi ng: 10px;

}
hl {
margi n-1eft: 50px;
mar gi n-right: 50px
text-align: center
font-size: 2.0em
font-famly: verdana, arial, sans-serif;
font-weight: nornmal;
background-col or: rgb(50, 50, 100);
col or: rgb(255, 255, 200);
}
h2 {
font-size: 1.3em
font-famly: verdana, arial, sans-serif;
font-weight: bold
font-variant: small-caps
color: rgb(0,0,50);
}
p {
mar gi n: 5px;
text-indent: 2em
text-align: justify
font-size: 1.1lem
font-famly: verdana, arial, sans-serif;
color: rgb(0, 60, 120);
}
a {
font-famly: verdana, arial, sans-serif;
font-weight: bold
text - decorati on: none
font-variant: small-caps
color: rgb(50, 50, 200);
}
hr {
hei ght: Opx;
wi dth: 0%

background-col or: rgbh(0, 60, 120);
border: none

}
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Unidade 5: Posicionamento com CSS

E outras Técnicas Avangadas
Prof. Daniel Caetano

Objetivo: Apresentar recursos adicionais do CSS e como usa-lo para a construgdo de
layout de pagina.

Bibliografia: W3, 2009; CASCADE, 2006; RAMALHO, 1999; NIELSEN, 2000.

INTRODUCAOQO

Conceitos Chave:

- Estilos "Avangados"
* Transparéncia, links visitados etc...

- CSS => nao serve apenas para mudar estilos!
* Posicionamento de Elementos!
* Mudar o alinhamento... s6?

- Auxilio do XHTML
* E preciso indicar o "inicio" ¢ o "fim" de cada elemento.
* E preciso ordenar estes elementos
+ Tags de Divisdao de documento

Anteriormente, foi apresentado como usar as CSSs para alterar a aparéncia de nosso
documento. Muitas propriedades do documento podem ser alteradas, como cor de fundo, cor
de texto, dentre outras.

Entretanto, o0 mecanismo visto para modificagdo de propriedades ¢ um tanto quanto
limitado com relagdo ao posicionamento dos diversos elementos de uma pagina: podemos
mudar alinhamentos e, talvez, a ordem de alguns elementos. Entretanto, se quisermos
posicionar o conteudo de alguma forma menos tradicional, nao serd possivel apenas com o
que ja vimos até agora.

O objetivo desta aula €, entdo, apresentar mais alguns recursos do CSS e como definir
elementos que permitam posicionar diferentes "blocos" de uma pagina Web no lugar
desejado. Como serd visto, tudo isso serda feito primordialmente no CSS, com poucas
modificagdes no documento HTML.
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1. PSEUDO-CLASSES E PSEUDO-ELEMENTOS

Conceitos Chave:

- Definindo estilos especificos de agdes
* tag:estado { ... }
- Exemplos
ahover
a:visited
p:first-child

Alguns elementos do HTML, com a tag <A>...</A>, que define um link, possuem
diversos "estados": um link pode ser um link nao visitado, um link ja visitado, um link com o
ponteiro do mouse sobre ele, e assim por diante. Assim, para definir caracteristicas
especificar em cada um destes estados, € necessario acrescentar uma informagao no nome da
tag indicada no CSS.

elemento:estado {
propriedade: valor;

}

Estes "estados" sdo chamados de "pseudo-classes" e as mais comuns sao:

:active Especifica estilo para um elemento ativo (ex.: a:active)

:focus Especifica estilo para elemento em foco (ex.: input:focus)

:hover Especifica estilo para elemento com mouse sobre ele (ex.: a:hover)
:link Especifica estilo para link nao visitado (a:link)

:visited Especifica estilo para link ja visitado (a:visited)

first-child ~ Especifica estilos diferentes internos a uma primeira ocorréncia de
um elemento em uma regido da pagina.

Por exemplo: para fazer com que um link nao visitado seja verde e sublinhado, mas se
torne vermelho e sublinhado quando o mouse passar por cima, usa-se o seguinte CSS:

a:link {
color: green;
text-decoration: none;

}

a:hover {
color: red;
text-decoration: underline;
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1.1. Pseudo-Elementos

Os pseudo-elementos sdo muito similares as pseudo-classes, mas definem o
comportamento de elementos que ndo estdao claramente definidos no HTML. Os
pseudo-elementos mais comuns sao:

first-letter ~ Especifica estilo para a primeira letra de uma tag (ex.: p:first-letter)

first-line Especifica estilo para a primeira linha de uma tag (ex.: p:first-line)
:before Insere algum conteudo (audio? video?) antes de um elemento (url:)
:after Insere algum conteudo (dudio? video?) depois de um elemento (url:)

2. TRANSPARENCIA

Conceitos Chave:
- Transparéncia/Opacidade de imagens
* FireFox, IE 9 em diante - CSS3 (0.0 <=x <=1.0)
opacity: x
*IES5a7(0<=x<=100)
filter:alpha(opacity=x)
*IE 8 (0 <=x<=100)
-ms-filter:"progid:DXImageTransform.Microsoft. Alpha(Opacity=X)
* IE8 deve vir antes do IE 5-7

Algumas propriedades ainda ndo padronizadas pelo CSS2 ja estdo disponiveis nos
navegadores. Estas propriedades estdo padronizadas no CSS3, mas como o CSS3 ndo ¢,
ainda, exatamente oficial, cada navegador implementa estas propriedades de um jeito,
obrigando o programador a especificar o mesmo efeito em mais de um formato dentro do
arquivo CSS.

Uma destas propriedades que ¢ muito importante ¢ a transparéncia, sendo este um dos
mais desejados pelos web masters. Ele ¢ conseguido através dos seguintes atributos:

Propriedade: Onde e Como Funciona:
opacity: x Firefox e [E9+
-ms-filter:"progid:DXImageTransform.Microsoft.Alpha(Opacity=x) IE8, x de 0 a 100
filter:alpha(opacity= x) IESa7,xde0al00

O padrao CSS3 ¢ o mesmo adotado pelo FireFox.

Considere a pagina a seguir, que contém um pano de fundo, um texto em um H1 e um
texto dentro de um paragrafo. Observe como o texto tem baixa legibilidade quando se
encontra sobre a figura do planeta Terra, devido ao baixo contraste entre as cores da imagem
e a cor usada no texto.
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exemplo.html
725t 1
| <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict /IEN" "http://www.w3.0rg/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-stric t.dtd"> |
| <html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="pt-BR"> |
| <head> I
I <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=iso-8859-1" /> |
I <link href="exemplo.css" rel="stylesheet" type="text/css" /> I
I <title>Minha p&gina pessoal.</title> |
| </head> I
| <body> I
I <h1>Minha P&aacute;gina Pessoal HTML com CSS Posicional</h1> I
I <p> Meu nome &eacute; Daniel Caetano e sou s&oacute;cio-fundador da empresa I
I Amusement Factory Software, sendo tamb&eacute;m professor das seguintes |
I disciplinas: I
I </p> |
| </body> |
: </html> :
L o e e o e e e e e e e e e e e e e e 4
exemplo.css

r--r—-=-=-=-===="="="="=-"=”"°”"°¥"~°¥°¥=°¥~°¥~°¥F~°¥~°¥~°¥~°¥~¥°¥=¥°* =¥°F~F¥F°FF¥F~F”FT~"F"T-F""TT"T"TT"T"T"TTT~T"-/T=T/T/-==-====== a
| |
! body { ,
| background-color: rgb(0,0,0); :
| background-image: url("earth2.jpg"); ;
| color: rgh(255,255,255); ;
1 1
P .
1 1
| |
, P |
| background-color: rgb(0,0,0); ,
1 1
| } |
L o e e o e e e e e e e e e e e e e e 4

("] Hinha Pagina PESSaINANEHEL & O
File Edit View History Bookmarks Tools Help

@ - C (R |.j|file:,f;“,-’E:,-’ " o~ |3-! J

| ] Minha Pagina Pessoal | B
Minha Pagina Pessoal

HTML com CSS Posicional

fundador da
ware, sendo também

linas:

E possivel que o WebMaster ndo queira um fundo "bloco preto” para seu paragrafo, e
considere interessante poder defini-lo com um bloco preto com 50% de transparéncia,
permitindo que o fundo seja visivel através do bloco. Para isso, basta a seguinte modificacao
no arquivo .CSS:
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exemplo.css

body {
background-color: rgb(0,0,0);
background-image: url("earth2.jpg");
color: rgh(255,255,255);

}

p i
background-color: rgb(0,0,0);
opacity: 0.5; // Padrao
-ms-filter:"progid:DXImageTransform.Microsoft. Alpha(Opacity=50) /' 1IE 8
filter:alpha(opacity=50); //TES a7

O resultado ¢ apresentado abaixo.

(1 Hinha Pagina Pesso
File Edit View History Bookmarks Tools Help

€ ¢ X & [Olneye oy -8l
J' | | Minha Pagina Pessoal '

Minha Pagina Pessoal
HTML com CSS Posicional

fundador da
endo tambem

' body {
background-color: rgb(0,0,0);
background-image: url("earth2.jpg");
color: rgh(255,255,255);

¥

p{
background-color: rgb(0,0,0);
opacity: 0.5; // Padrao
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Observe, porém, que em todos os casos a transparéncia estd sendo "herdada" pelo
texto, o que a torna quase inutil... mas ela € a inica que se aplica tanto a imagens quanto a cor
de fundo.

Quando quisermos deixar apenas a cor de fundo de um elemento transparente,
podemos definir essa cor com o elemento rgba(vermelho, verde, azul, transparéncia).
Exemplo:

' body {

background-color: rgb(0,0,0);
background-image: url("earth2.jpg");
color: rgh(255,255,255);

p{
background-color: rgba(0,0,0,0.5);

)

O resultado sera esse:

Minha Pagina Pessoal
HTML com CSS Posicional

Meu nome é Daniel Caetano e sou sdcio-fundador da

3. DIVISAO DE DOCUMENTO

Conceitos Chave:
- DIV => <DIV ID="nome">...</DIV>

* Regiodes a Reposicionar x Redefinir Estilos
- Exemplo
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Até este momento, trabalhamos com corpo do documento HTML como se fosse um
elemento unico, isto €, ndo houve uma identificagao clara do que seria "menu", "cabecalho do

LU | 4 LU | 4

conteudo", "area de noticias", "area de conteudo"...

Ora, se queremos posicionar cada uma destas partes de maneira independente, isto €,
queremos indicar exatamente onde cada uma delas deve estar, entdo precisamos dividir o
documento HTML em todas estas partes; entretanto, para evitar confusdo e aumentar ainda
mais o numero de arquivos, ndo faremos uma divisao fisica. Como fazer, entao?

A idéia ¢ fazer uma divisdo légica do documento, ou seja: mantemos um Unico
arquivo, mas indicaremos com tags o que cada trecho representa. Deixaremos de pensar no
corpo da pagina como um documento unico, € passaremos apensar nele como um conjunto de
blocos, como se definissemos varias paginas distintas dentro de um mesmo documento.

Pensando assim, como temos varias paginas dentro do mesmo arquivo, passa a ser
natural que possamos dar caracteristicas proprias a cada um dos elementos, nao sé de posigao,
mas também de cores, fontes etc. Para tanto, a unica modificagdo que sera feita no HTML ¢
justamente a adi¢do de algumas tags que indicardo o que cada trecho da pagina representa.
Por exemplo, na pagina abaixo:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="pt-BR">
<head><meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=iso-8859-1" />
<title>Titulo da Pagina</title>
</head><body>
<h1>T&siacute;tulo da P&aacute;gina</h1>
<hr />
<h3>Menu</h3>
<p> <li><a href="...">Item 1</a></li>
<li><a href="...">Item 2</a></li>
<li><a href="...">Item 3</a></li>
</p>
<h2>Conteudo</h2>
<p>Esta ¢ uma pagina pessoal!</p>
</body><html>

Claramente existe uma se¢do de "cabegalho do conteudo”, que ¢ composto pelo
<HI1>...</H1> ¢ o <HR>. Em seguida, temos um menu, composto pelo <H3> e o primeiro
<P>...</P> e, finalmente, temos o conteudo da pagina, composto pelo <H2> e o segundo
<P>...</P>. Embora seja possivel perceber isso analisando o documento, isso ndo esta
claramente identificado.

A identificagao clara € precisa ¢ o que serd feita agora, usando a tag de DIVisdo de
documento, a tag <DIV>...</DIV>. Como a tag DIV define uma regido, ela tem um inicio e
um final. O documento marcado com as tags fica como indicado abaixo:
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<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="pt-BR">
<head><meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=iso-8859-1" />
<title>Titulo da Pagina</title>
</head><body>
<div> <hl>T&iacute;tulo da P&aacute;gina</h1>
<hr />
</div>
<div> <h3>Menu</h3>
<p> <li><a href="...">Item 1</a></li>
<li><a href="...">Item 2</a></li>
<li><a href="...">Item 3</a></li>
</p>
</div>
<div> <h2>Contetdo</h2>
<p>Esta ¢ uma pagina pessoal!</p>
</div>
</body><html>

Bem, mas isso ainda ndo esta claro o suficiente. Para que possamos dar clareza (e
posteriormente modificarmos as propriedades e posi¢do de cada regido) ¢ preciso dar um
nome, uma IDentificagdo para cada secdao. Isso pode ser feito com o parametro
ID="nome_da_secao". Assim, o documento anterior poderia ficar da seguinte forma:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="pt-BR">
<head><meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=iso-8859-1" />
<title>Titulo da Pagina</title>
</head><body>
<div id="titulo">
<h1>T&iacute;tulo da P&aacute;gina</h1>
<hr />
</div>
<div id="menu">
<h3>Menu</h3>
<p> <li><a href="...">Item 1</a></li>
<li><a href="...">Item 2</a></li>
<li><a href="...">Item 3</a></li>
</p>
</div>
<div id="conteudo">
<h2>Conteudo</h2>
<p>Esta ¢ uma pagina pessoal!</p>
</div>
</body><html>

Um comentdrio importante ¢ que a tag DIV so tera efeito visual no navegador se
realizarmos mudangas efetivas na mesma, por meio do arquivo CSS. Caso contrario, serd
como se o navegador simplesmente tivesse ignorado a tag. Na pagina definida na aula
anterior, podemos definir varias se¢des. Por exemplo:
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<div id="titulo">
Minha Pagina Pessoal
</-div>

<div id="indice">
INDICE
1. INFORMACOES PESSOAIS

2. NOTAS DE PROGRAMACAOC WEB
3. CONTATO

</div>
<div id="secaol">

1. INFORMACOES PESSOAIS

-.=FIITILI5EITIEH.IT
mma FACTORY

Meu nome & Daniel Caetano e sou sdcio-fundador da empresa Amusement Factory Software,
sendo também professor das seguintes disciplinas:

& Programagao Web

= Seguranga e Auditoria de Sistemas
+ Pesquisa Operacional

* Arguitetura de Computadores

+ Sistemas Operacionalis

</div>
<div id="secao02'">
2. NoTAs Dos ALUNOS DE PROGRAMAAAOC WEE

Tabela 1: Notas de 2009/01

NoME Do ALUNo! " |NOTA FINAL
Sem Dados Sem Dados
{1) Alunos do 2o. samestre de Analiss e Dessnvolvimento

Mais informacoes na PAGINA DA DISCIPLINA PROGRAMACAC WEE.

</div>
<div id="secao3">

3. ENTRE EM CONTATO

Qualguer divida pode ser enviada para:
FProf Daniel Caetano
E-Mai: adanel@caefano. eng br

</div>

Ao carregar esta pagina no navegador, ela serd exibida exatamente como antes.
Entretanto, isso s6 ocorre porque ndo realizamos qualquer mudanga no arquivo CSS. Mas o
que deveriamos modificar no arquivo CSS? Resumidamente, devemos indicar 0_que estas
secoes devem possuir de diferente!
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4. MODIFICANDO SECOES COM CSS

Conceitos Chave:

- Definindo estilos de se¢oes
* #secao { ... }
- Exemplos
* Titulo
* Indice
* Secaol, secao2, secao3

Como agora nao iremos mais modificar apenas a apresentacdo de algumas tags do
HTML e sim como serao apresentados pedagos inteiros do documento, a definigdo no arquivo
CSS ¢ um pouco diferente daquela que vimos antes.

O formato geral é:

Como uma regra geral, também aqui o CSS ¢ muito chato com a sintaxe. Um pequeno
erro de digitacdo, um ponto-e-virgula faltando ou algo do género pode ser responsavel por
sua pagina ndo aparecer corretamente. Por esta razdo, muita atengdo ao digitar o arquivo
.CSS!

Nas proximas paginas serdo apresentados alguns exemplos de modificacdo de
propriedades e posicionamento através de CSS.

4.1. Exemplos Aplicando CSS para Posicionamento

Pegando como exemplo a pdgina da aula anterior, para modificar a se¢dao de titulo
(definida como no item anterior) de forma que ela tenha um fundo azul claro e margens
diferentes, devemos indicar no arquivo estilo.css como apresentado a seguir.

#titulo {
background-color: rgb(50,50,100);
margin-left: 15%;
margin-right: 15%;
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O resultado sera o apresentado a seguir.

Minha Pagina Pessoal = Hinefield CE @
File Edit View History Bookmarks Tools Help
6 - C X @ ||_1'] |file:H,fE:,-‘DJC;‘Aulas,-‘Esraciu,meqWeb[apUQ,ftemp.html 7o |g -| P
J | ] Minha Pagina Pessoal l dh|

Minha Pagina Pessoal HTML com CSS

Posicional

iNDICE

1. INFoRMASSES PESSOAE
2. HoTas oe PrRoGRAMACED WEE
3. ConTaTto

1. INFORMACOES PESSOAIS

o
AMUSEMEUT

-
mma FACTORY

Meu nome & Daniel Castano & sou sécio-fundador da empresa Amusement Factory Software, sendo também
professor das seguintes disciplinas:

« Programacao Web

» Sequranca e Auditoria de Sistemas
» Pesquisa Operacional

= Arguitetura de Computadores

» Sistemas Operacionais

2. NoTAS DOS ALUNOS DE PROGRAMAGAO WEB

Tabel 1: Notas de 2005/01

NoME Do ALunomlNOTA FinaL

Sam Dados Jsem Dades
(1) Alunce do 20, samesie de Analise e Desenvoldmenio
Mais informages na PAGINA DA DISCIPLINA PROGRAMAGAC WEB.

3. ENTRE EM CONTATO

Qualquer divida pode ser enviada para:
Frof Damiel Caeiano
E-Maii> daniel@caetano.eng.br

Done

Um outro exemplo: para fazer com que o indice aparega como um retangulo de fundo

branco:

#indice {
margin-left: 15%;
margin-right: 15%;
background-color: rgh(255,255,255);
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O resultado ¢ apresentado a seguir.

Minha Pagina Pessoal = Hinefield CE @
File Edit View History Bookmarks Tools Help
6 - C X @ ||_1'] |file:H,fE:,-‘DJC;‘Aulas,-‘Esraciu,meqWeb[apUQ,ftemp.html 7o |g -| P
J | ] Minha Pagina Pessoal l dh|

Minha Pagina Pessoal HTML com CSS
Posicional

iNDICE

1. INFORMAGSES PESSOAE
2. NoTas pe ProcRAMACAD WEE
3. ConTato

1. INFORMACOES PESSOAIS

o
AMUSEMEUT

-
mma FACTORY

Meu nome & Daniel Castano & sou sécio-fundador da empresa Amusement Factory Software, sendo também
professor das seguintes disciplinas:

« Programacao Web

» Sequranca e Auditoria de Sistemas
» Pesquisa Operacional

= Arguitetura de Computadores

» Sistemas Operacionais

2. NoTAS DOS ALUNOS DE PROGRAMAGAO WEB

Tabel 1: Notas de 2005/01

NoME Do ALunomlNOTA FinaL

Sam Dados Jsem Dades
(1) Alunce do 20, samesie de Analise e Desenvoldmenio
Mais informages na PAGINA DA DISCIPLINA PROGRAMAGAC WEB.

3. ENTRE EM CONTATO

Qualquer divida pode ser enviada para:
Frof Damiel Caeiano
E-Maii> daniel@caetano.eng.br

| file:/ / /E:/DIC/Aulas /Estacio /Progweb/ap09/temp.htmiHpessoal |

Vamos movimentar fazer com que as segdes 1, 2 ¢ 3 recebam uma borda azul escura,
de 6 pixels de largura, 3D arredondada:

#tsecaol, #secao?2, #secao3 {
margin-left: 15%;
margin-right: 15%;
border-color: rgb(50,50,100);
border-width: 6px;
border-style: ridge;
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O resultado ¢ apresentado a seguir.

Y Minha Pdgina Pessoal = Finefield EE O
File Edit View History Bookmarks Tools Help
@ - 0 X ||j |file:,u’,u’,u’E:;’Dchﬁulas,-’Estaciu,u’Prqueb,u’apDQ,u’temp.html o IS -| 2
J || Minha Pagina Pessoal | |~
Minha Pagina Pessoal HTML com CSS
Posicional
iNDICE

1. INFoRMacSES PEssoas
2. Notas o ProcRAMACAS WEE
3. ConTaTo

1. INFORMACOES PESSOAIS

-.=HmusemeruT
mmm FACTORY

Meu nome & Daniel Caetano e sou sécio-fundador da empresa Amusement
Factory Software, sendo também professor das seguintes disciplinas:

» Programacac Web

= Sagquranca e Auditoria de Sistemas
» Pesquisa Operacional

= Arquitetura de Computadores

= Sktemas Operacionais

2. NoTAS pos ALUNOS DE PROGRAMAGAO WEB

Tabela 1: Notas de 2008/01

Nome oo Avunel!)|NoTa FinaL
Sem Dados Sem Dados|
1) Alunce do 20, samesre de Analiss & Dessnvolimen't

Mais informagbes na PAGINA DA DISCIPLINA PROGRAMAGAD WEE.

3. ENTRE EM CONTATO

Qualquer divida pode ser enviada para:
Prof Danrel Caetano

E-Mail: danied@caetano.eng. br

Done |

Como ¢ possivel observar, ficaram uns espacos "estranhos" entre a regido de titulo,
indice e as se¢des no FireFox. Estes espagos ndo aparecem no Internet Explorer (a0 menos até

a versao 8.0). Isso ocorre por uma pequena diferenga na interpretacao das margens dos titulos
(H1 a Ho).

Se quisermos corrigir esta diferenga (e, neste caso, desejamos), basta acrescentar a
propriedade "overflow: hidden" em cada uma das regioes DIV:

#titulo {
overflow: hidden;
background-color: rgb(50,50,100);
margin-left: 15%;
margin-right: 15%;
H
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#indice {
overflow: hidden;
margin-left: 15%;
margin-right: 15%;
background-color: rgh(255,255,255);
H

#secaol, #secao?2, #secao3 {
overflow: hidden;
margin-left: 15%;
margin-right: 15%;
border-color: rgb(50,50,100);
border-width: 6px;
border-style: ridge;

Isso corrige a diferenca para o FireFox, mas tem dois efeitos colaterais: se reduzirmos
demais a janela, o texto ficard cortado. Da outra forma o texto ndo ¢ cortado, mas saira para
fora das regides delimitadas. Ou seja: de qualquer forma o resultado de uma janela muito
pequena nao serd bonito. Veremos no futuro como minimizar este problema. O segundo
efeito colateral ¢ muito importante e util, e serd apresentado em breve.

Para melhorar um pouquinho o visual de nossa pagina, vamos acrescentar alguns
espagamentos nas segcoes DIV, acrescentando as linhas indicadas abaixo:

#titulo {
overflow: hidden;
background-color: rgb(50,50,100);
margin-left: 15%;
margin-right: 15%;
border-style: groove;
border-color: rgb(50,50,100);
padding: Spx;
H

#indice {
overflow: hidden;
margin-left: 15%;
margin-right: 15%;
background-color: rgh(255,255,255);
margin-top: 5px;
border-style: groove;
padding: Spx;
H

#secaol, #secao?2, #secao3 {
overflow: hidden;
margin-left: 15%;
margin-right: 15%;
border-color: rgb(50,50,100);
border-width: 6px;
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border-style: ridge;
margin-top: Spx;
padding: Spx;

File Edit View History Bookmarks Tools Help

@ - C X o |8'| 5

J || Minha Pagina Pessoal | | -

Minha Pagina Pessoal HTML com CSS

Posicional

INDICE

1. InFoRmagdEs Pessoas
2. NoTas oE PRoGRamacio WEB
3. Contato

1. INFORMACOES PESSOAIS

-.= AMUSEMEUT
mmam FACTORW

Meu nome & Daniel Castano e sou sécio-fundador da empresa Amusement
Factory Software, sendo também professor das seguintes disciplinas:

+ Programacao Web

= Seguranca e Auditoria de Sistemas
+ Pesguisa Operacional

= Arquitztura de Computadores

= Sktemas Operacionais

2. NoTas pos ALUNOS DE PROGRAMACAO WEB

Tabak 1: Notas de 20090 1

Nome po Awuno!"|NoTa Fnal
Sem Dados Sem Dadcs|
1) Alunce do 20, semeste de Anallss & Dessnvolvimen o

Mais informagdes na PAGINA DA DISCIPLINA PRoGRAMACAD WeB

3. ENTRE EM CONTATO

Qualguer divida pode serenviada para:
FProf Daniel Caetano
E-Mai: daniel@caeianc eng.br

| Done

Certo, usamos alguns efeitos interessantes. Mas o layout ndo mudou muito com
relacdo ao que tinhamos antes. Isso ocorre porque apenas criamos as regides com os DIVs e
mudamos algumas poucas propriedades de cores e posicdo delas, mas nao alteramos
significativamente o fluxo de informagées da pagina.

Isso significa que os dados estdo sendo dispostos da mesma maneira que o padrdo,
isto ¢, de cima para baixo, um elemento em baixo do outro. Esse ¢ o fluxo normal do HTML
e do CSS.

Se quisermos, por exemplo, que o indice fique do lado esquerdo da tela, com
informagoes ao seu lado direito, teremos que mudar o fluxo de apresentagao das informagoes
na tela. Quando queremos fixar um elemento em um dos lados e permitir texto do outro,
dizemos que este elemento esta flutuando, fixo a um dos lados. A propriedade que permite a
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um elemento flutuar ¢ a a propriedade float, que pode receber como valor as duas laterais: left
(esquerda) ou right (direita). Vamos fazer com que o indice fique flutuando a esqueda:

background-color: rgh(255,255,255);

#indice {
float: left;
overflow: hidden;
margin-left: 15%;
margin-right: 15%;
margin-top: 5px;
border-style: groove;
padding: 5px;
H

Faca a modificacao e veja o que ocorreu:

[*Y tintia Pégina Pessoal - Hinefield @O
File Edit view History Bookmarks Tools Help

= €@ 20 G | ]fiter /e puc/aulas /Estacio/progweb fapas ftemp.html 7~ ([8-] y:
| ') Minha Pagina Pessoal | |~

Done

Minha Pagina Pessoal HTML com CSS Posicional

inpice

1. Wrormacdes Pessoas
2. NoTas oE PROGRANAGAD WEE
Conato

1. INFORMAGOES PESSOAIS

WOy sEmEUT
amE FACTORY

« Pesquisa Operacional
« Arquitetura de Computadores
+ Sktamas Oparaconai

2. NOTAS DOS ALUNOS DE PROGRAMAGAO WEB

Tabeh §: Noias da 200901

3. EnTRE EM CONTATO

Qualquer divida pod ser enviada para:
Prof Daniel Cactano
E-Mail: daniel@cactanc eng.br

Interessante, nao? Pois bem, para ganharmos um
eliminar a borda que haviamos colocado no corpo da pagina antiga, e reduzir as margens:

BODY {

font-family: verdana, arial, sans-serif;

border-width:20px:
border-stylersolid:
margin-left: 10px;
margin-right: 10px;

9

9

9

background-color: rgb(240,240,220);

padding: 10px;

pouco de espago, vamos agora
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Observe o resultado:

(™1 Hinha Pagina Pessoall = Minefield X EO
File Edit View History Bookmarks Tools Help
@ - c A v I‘J |ﬂlE:,IHE:;’DJC.fAulaststatiu,fPrugWeb;’apDQﬁemp.html bR |8 -| ,-"
| () Minha Pagina Pessoal | @l
Minha Pagina Pessoal HTML com CSS Posicional
inoice 1. INFORMACOES PESSOAIS

11 Ses Pess

5. M o P s Wi B on  sEMEUT

3. Gowuro amm FACTORY

Meu nome & Daniel Castano e sou sécio-fundador da empresa
Amusement Factory Software, sendo também professor das
seguintes disciplinas:

« Programagao Web

* Seguranca e Auditoria de Sitemas
* Pesquisa Operacional

« Arquitstura de Com putadores

= Sistemas Operacionais

2. NOTAS DOS ALUNOS DE PROGRAMACAC WEB

Tabela 1: Notas de 2009/01

Nome o ALunol™| Hota Finar
Sem Dadcs Sem Dadcs
(1) Aluncs do 20, ssmeske de Anallse = Dessnvoliment

Mals informagoes na PAGINA DA DISEIPLINA PROGRAMAGAS WES.

3. ENTRE EM CONTATO

Qualguer divida pode serenviada para:
Prof Daniel Caetano
E-Mai: danief@cactanc.eng.br

Dong |

Antes de continuarmos a "ajeitar" nossa pagina, lembram-se do segundo efeito
colateral do "overflow: hidden"? Pois bem: retiremos o "overflow: hidden" das se¢des 1 a 3:

#tsecaol, #secao?2, #secao3 {
overflow:hidden:
margin-left: 15%;
margin-right: 15%;
border-color: rgb(50,50,100);
border-width: 6px;
border-style: ridge;
margin-top: 5px;
padding: 5px;

Recarregue a pagina e observe o resultado:
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[*] Hinha Pagina Pessoal - Minefield CEO
File FEdit View History Bookmarks Tools Help
@ - @ 0 o | L0 [file/ e/ DIC/Aulas fEstacia /Progweh,/ aps temp.htrl i x
J | ] Minha Pagina Pessoal | |E|f
Minha Pagina Pessoal HTML com CSS Posicional
inDIcE 1. INFORMACOES PESSOAIS
1. INFoRMACSES PESSOAS
2. NoTas e PRoGRAMAGAD WEB .-HmUEEmEﬂJT
3. Contato -.- FHETDHHJ

Meu nome & Danisl Castano e sou sécio-fundador da empresa Amusement Factory Software, sendo tamb&m professor das
seguintes disciplinas:

* Programacao Web

* Seguranca e Auditoria de Sislemas
« Pesquisa Operacional

= Arguitetura de Computadores

« Sktemas Operacionas

2. NoTas pos ALUNOS DE PROGRAMACAC WEB

Tabsla 1: Notas de 2008/01

Nome po Avuno!"

HoTa Finad)

Sem Dadcs

Sem Dadcs

1) AlUNCE 0o 20, SaMeske de Anallse &

Desenvolviment

Mais informagdes na PAGINA DA DISCIPLINA PROGRAMACAD WEB.

3. ENTRE EM CONTATO

Qualquer divida pode ser enviada para:
Frof Daniel Caetanc
E-Maii: danef@caetanc.eng.br

Done |

Note que a area da se¢do 1 ficou sobreposta a area do indice, mas o texto da segao 1
nao ficou sobreposto (e nem sobrepds) o conteudo do indice. A esta altura vocé ja deve ter
identificado o "efeito colateral” do overflow. hidden, que ¢ justamente o de impedir que
regides DIV diferentes se sobreponham horizontalmente.

Se nao colocamos "overflow: hidden" nas segdes 1, 2 e 3, a margem destas se¢des ¢
contada a partir da borda da janela do navegador. Se colocamos "overflow: hidden" nestes
elementos, a margem sera contada a partir da borda dos elementos que estiverem aos seus
lados; no caso, ao lado esquerdo da secao 1 existe o indice, entao, ao colocar "overflow:
hidden" na se¢do 1, fazemos com que a margem seja contada a partir do elemento do indice (e
nao da borda da janela).

No caso das se¢des 2 e 3, como nao ha elementos a esquerda do bloco, a margem
continua sendo contada a partir da borda da janela. E muito importante compreender estes
"efeitos colaterais" de algumas tags para conseguir produzir exatamente o efeito que
desejamos em nossas paginas.

Como queremos todas as regioes da direita alinhadas, vamos alinhd-las todas pela
esquerda, a partir da margem e, por isso, continuaremos sem o "overflow: hidden" nas segoes.
Futuramente veremos como fazer este alinhamento com o uso do overflow: hidden.

Como sem o "overflow: hidden" as regides estdo sobrepostas porque a margens sao
iguais (a margem esquerda ¢ de 15% da tela, tanto para o indice quanto para as segdes 1 a 3),
vamos modificar isso. Coloquemos uma margem esquerda de 40% para as segoes 1, 2 e 3:
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#secaol, #secao?2, #secao3 {
margin-left: 40%:;
margin-right: 15%;
border-color: rgb(50,50,100);
border-width: 6px;
border-style: ridge;
margin-top: 5px;
padding: 5px;

Observe o resultado:

("1 Hinha Pagina Pessoall - HMinefield (€3I CH(m)]
File Edit View History Bookmarks Tools Help
@ = @ 0 o | L] [files///E/D0C/Aulas/Estacio,/Progweh / ap0d fremp.html 7 - || & =] cooge 5
| (7 Minha Pagina Pessoal | |-
Minha Pagina Pessoal HTML com CSS Posicional
INDICE 1. INFORMACOES PESSOAIS

11 s5es P

) ismegnbiis S | ———

3. Contato -.- FH:TDHH‘I

Mzu nome & Daniel Castano e sou sécio-fundador da empresa
Amusement Factory Software, sendo também professor das seguintes
disciplinas:

* Programacao Web

= Seguranca e Auditoria de Sitemas
= Pesquisa Cperacional

= Arquitstura de Computadores

» Sitemas Cperacionais

2. NoTas pos ALUNOS DE ProGRAMACAC WEB

Tabeh 1: Notas de 2005/01

Mome po ALuncl?|NoTa Final
Sem Dados Sem Dadosg
(1) Alunos do 20, smesie de Anallss & Dessnvolimen o

Mais informag@es na PAGINA DA DISCIPLINA PROGRAMAGAC WEB.

3. ENTRE EM CONTATO

Qualguer divida pods ser enviada para:
Frof Daniel Caetano
E-Mail> danief@cactanc.eng. br

Done

Melhorou bem! Observe que o texto da se¢do 1 parece meio "empurrado”. Isso ocorre
porque a se¢do indice tem uma margem esquerda definida. Vamos mdificar a se¢ao indice de
duas formas: a primeira, eliminando esta margem esquerda que estd empurrando o nosso
texto e a segunda, que serd ampliar um pouquinho a largura do indice, usando para isso a

propriedade width, com o valor 23%:

#indice {
float: left;
overflow: hidden;
margin-left: 15%;
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irrieht—t 5%
width: 23%;

background-color: rgh(255,255,255);
margin-top: 5px;

border-style: groove;

padding: 5px;

O resultado ¢ este:

("1 HMinha Pagina Pessoal - Minefigld PEO
File Edit View History Bookmarks Tools Help
@ ¥ O X o | 0 |file:,u’f,fE:fDJC,fAulas,fEsraciDfPrngWehfangfremp.hrml o - | g -| F
J | ' Minha Pagina Pessoal | |-
Minha Pagina Pessoal HTML com CSS Posicional
inpicE 1. INFORMAGOES PESSOAIS

1. INFORMACOES PESSOAE

2. Notas pe ProcRamacio Wes .-HmUSEITiEI'UT

A, e e FACTORW

Mzu nome & Daniel Caetano e sou sdcio-fundador da empresa
Amusement Factory Software, sendo também professor das seguintes
disciplinas:

» Programagao Web

* Seguranca e Auditoria de Sistemas
« Pesguisa Operacional

» Arquitetura de Computadores

+ Sistemas Operacionais

2. NoTas pos ALUNOS DE PROGRAMAGAD WEB

Tabela 1: Notas de 200901

Nome oo ALuno')|NoTa Finad|
Sem Dados Sem Dados|
(1) Alunce do 20, semestre de Anallse & Desemvolvimen

Mais informagoes na PAGINA DA DISCIPLINA PROGRAMACAC WEB.

3. ENTRE EM CONTATO

Qualquer divida pods serenviada para:
Frof Daniel Caetanc

E-Mail: daniel@caetanc eng br

Done |

O nosso primeiro layout criado totalmente com CSS foi feito! Agora veremos alguns
recursos bastante uteis do CSS, para facilitar a nossa vida. Futuramente voltaremos ao topico
de layouts HTML+CSS, explorando outros recursos destas poderosas tecnologias.

5. DEFININDO ESTILOS DENTRO DE BLOCOS

Conceitos Chave:

- Definindo estilos de tags dentro de se¢des
* tag_bloco tag { ... }
- Exemplos
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Algumas vezes pode ser que exista a necessidade de definir uma propriedade
diferenciada para um elemento dentro de outro. Por exemplo: <strong> foi definido como
sendo, em geral, a aplicacdo de bold (negrito) no texto. Entretanto, dentro do paragrafo,
gostariamos que esta tag fosse definida como texto normal, mas com sublinhado. Isso ¢ feito
assim:

strong {
font-weight: bold;

}

p strong {
font-weight: normal;
text-decoration: underline;

tag_bloco tag {

#secaol strong {
font-weight: normal,
text-decoration: underline;

6. MIDIAS ALTERNATIVAS (OPCIONAL)

Conceitos Chave:

- Web ¢ acessada por varias midias

* @midia { ...}

Algumas vezes o web master deseja criar alguns efeitos em sua pagina web que a
inviabilizam para impressao (fundos escuros com letras claras, em geral, geram péssimas
impressoes em papel). Por esta razdo, o CSS permite que sejam discriminadas as defini¢des
que serao ativas para cada tipo de midia.



Programacao para Internet Rica 22
Atualizagdo: 26/08/2011

A forma de especificar isso ¢é:

A
. g |

| @tipo_de_midia { |
| tag { :
. . 1

; atributo: propriedade; |
N |
) |
d

Em um mesmo arquivo CSS ¢ possivel definir todos os estilos para diferentes tipos de
midia. Os tipos de midia possiveis sdo:

Tipo Descrigao

all Usado para todos os tipos de midia e dispositivos
aural Usado para fala e sintetizadores de som

braille Usado para dispositivos tateis em braile
embossed Usado para impressoras braile

handheld Usado para dispositivos pequenos ou de mao
print Usado para impressoras

projection Usado para apresentagdes projetadas, como slides
screen Usado para as telas de computador

tty Usado para midias de fonte fixa (terminais, teletipos etc.)
tv Usado para dispositivos tipo TV
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Unidade 6: Linguagens Interpretadas: Javascript
Prof. Daniel Caetano

Objetivo: Apresentar algumas tecnologias de desenvolvimento de Web Dinamica e
realizar uma introducao ao JavaScript, sua integragdo com o navegador com o uso de suas

fungdes mais basicas.

Bibliografia: W3,2009; MCLAUGHLIN,2008; MUTO,2006; RATSCHILLER,2000.

INTRODUCAOQO

Conceitos Chave:

- Linguagens de Programagao
* Parametros de trabalho?

Apesar de muito ja ter sido apresentado, ao longo do curso, sobre a construgdo de
paginas web, as paginas construidas at¢é o momento sdo puramente estaticas, isto €, sem
elementos que possam ser alterados automaticamente.

Efeitos dinamicos, por exemplo, podem ser considerados em formuldrios, para
facilitar a validagdo deste formulario antes de envia-lo. Para realizar esta tarefa, sera usada a

linguagem JavaScript, que ¢ uma linguagem interpretada.

Esta unidade apresenta a logica das linguagens interpretadas e faz uma breve
introdugdo ao uso de JavaScript em conjunto com o navegador.

1. PAGINAS WEB DINAMICAS

J& vimos anteriormente o que ¢ a Web Dinamica, mas o que sdo "Paginas Web
Dinamicas"? Bem, "Paginas Web Dinamicas" sdo paginas que possuem a capacidade de se
modificar, de alguma forma, quando o usuario faz alguma agao especifica.

Para que isso possa ocorrer, estas paginas possuem, via de regra, um pequeno
programa associado a elas (ou incorporado ao seu codigo XHTML), de maneira que ao ser
detectada uma agdo relevante do usudrio, o programa responderd com a modificagdo
solicitada. Ou seja: devem existir pequenos programas associados a acdes do usuario.

Existem diversas linguagens que permitem este tipo de aplicagdo. Algumas delas
podem ser vistas no quadro abaixo:
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Nome Empresa Tipo Similar a Execugao
JavaScript Mozilla Interpretada Java/C++ Cliente
PHP PHP Interpretada C++/Java Servidor
ASP Microsoft Interpretada VBasic Servidor
JSP Oracle "Compilada" Java Servidor
Java Servlets Oracle "Compilada" Java Servidor
ASP .Net Microsoft "Compilada" VBasic .Net Servidor

Como pode ser visto na tabela, existem aquelas que rodam do lado do cliente e
aquelas que rodam apenas no lado do servidor. Em especial, do lado do cliente, apenas a
linguagem JavaScript ¢ considerada um padrdo (e por isso € a unica apresentada nesta tabela).
Como também pode ser observado, ela ¢ uma linguagem interpretada. Mas o que significa
isso? O que significa a linguagem ser executada "do lado do cliente" (client-side) e ser
"interpretada"?

2. LINGUAGENS INTERPRETADAS

No mundo Web, as linguagens mais comuns sao aquelas conhecidas como
"interpretadas”. Alguns exemplos deste tipo de linguagem sao JavaScript, PHP ¢ ASP.

Antes de explicar o que ¢ uma linguagem interpretada, é preciso entender um
conceito: praticamente nenhum programa de computador ¢ criado em linguagem de maquina,
isto ¢, na linguagem que o computador entende. Os programas sdo criados em "linguagens de
programacao”, que sdo convertidas depois para um formato que o computador entenda.

Linguagens Compiladas

Uma linguagem de programagdo que precise de uma tradugdo completa antes que o
programa seja executado ¢ chamada de uma linguagem "compilada”, isto ¢: existe um
programa tradutor que ird ler o texto em uma linguagem de programacao como C ou Pascal, e
ir4 gerar um texto em linguagem de maquina, conhecido como "arquivo executavel".

O processo ¢ representado a seguir:

o

Programador Programa Compilador Executavel Usuario
Desenvolve Gerado gera Executavel Gerado carrega software

Figura 1: Processo de Cria¢dao a Execug@o com uso de Linguagens Compiladas
O software €, entdo, distribuido ja em seu formato "traduzido para o computador”, ou
seja, no formato de arquivo executavel.
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Este processo ¢ analogo ao da criagdo e tradugdo de um livro: o escritor russo, por
exemplo, escreve um livro completo em sua lingua; posteriormente, um tradutor o traduz, por
exemplo, para a lingua portuguesa e, entdo, os leitores da lingua portuguesa podem ler o
livro.

O livro, neste caso, estd sendo distribuido ja na lingua portuguesa, traduzido no
formato que o leitor da lingua portuguesa compreenda.

Linguagens Interpretadas

Imagine que, ao invés de um livro, estejamos acompanhando um congresso
internacional... ou mesmo a premiacao do Oscar, que ¢ totalmente narrada em inglés.
Queremos assistir ao vivo e, portanto, ndo é possivel esperar uma versdo filmada com
legendas posteriormente. E necessério existir uma tradugdo simultanea.

A traducao simultanea ¢, normalmente, feita por um "intérprete" e ¢ dai que vem o
nome das linguagens "interpretadas”. Em outras palavras, a traducdo vai sendo executada a
medida em que € necessaria.

No caso computacional, a analogia ¢ direta: o programador desenvolve o software em
uma linguagem de programagdo como PHP, JavaScript ou BASIC e distribui este codigo para
as pessoas. As pessoas, por sua vez, usardo este cddigo em seu computador. O processo pode
ser representado como indicado na figura 2:

-
Prog. Em
avaScript

Programador Programa Usuario
Desenvolve Gerado carrega software

Figura 1: Processo de Criacdo a Execugdo com uso de Linguagens Compiladas
A diferenga aqui ¢ que, para que o computador do usuario carregue o software e possa

executa-lo, serd necessario que o computador do usuario possua um interpretador da
linguagem para o seu computador.

Seria como ir ao Oscar levando um intérprete com voce, para que ele pudesse lhe
explicar tudo que vocé esta vendo no evento.
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2.1. Comparativo

Para o programador, uma das diferencas ¢ obvia: ele ndo precisa "compilar" o codigo.
Mas sera que esta ¢ a unica diferenga? E, afinal, qual a diferenga pratica para o usuario? As
diferengas sdo muitas e marcantes; separaremos em algumas categorias:

Para o Desenvolvedor:

» Praticidade de Desenvolvimento: desenvolver em linguagens interpretadas ¢, em
geral, muito mais pratico e rapido. Caso exista algum erro de programacao, em geral o
interpretador ¢ capaz de fornecer muito mais informagdes uteis do que o computador
executando um programa compilado. Enquanto o interpretador pode avisar que ha algum
erro em uma determinada linha, o computador executando um programa compilado pode,
muitas vezes, simplesmente "congelar".
» Velocidade de Desenvolvimento: Além das caracteristicas ja citadas, o fato de nao ter
de compilar o programa para realizar cada teste - uma atividade que pode levar de alguns
segundos até varias horas - aumenta muito a produtividade do programador.
» Compatibilidade: desenvolver em linguagens interpretadas, em geral, garante um alto
nivel de compatibilidade com diversos computadores e sistemas operacionais, ja que o
interpretador possui caracteristicas constantes, independente do sistema operacional e
hardware em que sao executados. Por outro lado, para que um usuario possa tirar proveito
do software, exige que exista um interpretador para sua maquina/sistema operacional... e
que ela esteja instalada.

Em geral, ¢ mais facil portar um interpretador de uma linguagem para um dado sistema
operacional/hardware do que portar todas as aplicagdes existentes no universo para aquele mesmo sistema
operacional/hardware

A "estabilidade" de configuragdes do ambiente interpretado ¢ a fundagdo do que se chama de
"Virtualizagdo de Servidores", uma pratica bastante comum nos tempos atuais, cujo objetivo é exatamente

permitir a troca de todo o equipamento sem a necessidade de reinstalar todo o software.

Para o Usuario:

» Desempenho da Aplicagdo: em geral, aplicagdes compiladas possuem um
desempenho bastante superior ao desempenho das aplicagdes interpretadas. Por mais que
o interpretador seja otimizado, sempre serd um intermedidrio - um passo a mais - no
processo.
» Praticidade: em geral, aplicagdes compiladas sdo mais praticas, pois basta executa-las.
Em ambientes especiais (como navegadores), entretanto, essa vantagem desaparece.
» Comodidade: o mesmo programa pode ser usado em diferentes sistemas operacionais,
com os mesmos arquivos de dados, preservando o investimento em aprender aquele
aplicativo. Para a mesma comodidade com aplicativos compilados, o usudrio fica na
dependéncia do desenvolvedor.
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3. CLIENT SIDE x SERVER SIDE

Uma vez compreendido o conceito de "linguagem interpretada"”, € preciso entender o
conceito de linguagens que executam do lado do servidor e linguagens que executam do lado
do cliente.

Linguagens Server-Side

A idéia de linguagem que executa do lado do servidor ¢ simples: imagine que ndo ha
paginas HTML no servidor, hd somente um programa capaz de gerar todas as paginas
necessarias. Qualquer pagina que seja solicitada pelo navegador ao servidor, serd gerada pelo
programa apenas no momento de envia-la e, apos o envio, ela sera destruida.

O processo pode ser representado conforme a figura 3.

sudrio ‘Mavegador ‘Apache :PHF
4 ClieaMolink
RequisitaPagina
Solicita Construgdo
da Pagina ~, Gera Pagina
Responde HTML
Envia HTHL HTML pronto
‘ _____________________
L. fpresenta
Pagina
Servidor YWeb

Figura 3: Linguagens processadas "no lado do servidor"

Note que qualquer modificagdo na pagina que seja executada por uma linguagem
"Server Side" exige que a pagina HTML seja solicitada, gerada e retransmitida para o
navegador. Assim, uma mudanga simples no menu exigiria o recarregamento total da pagina.

Por outro lado, como o cddigo da linguagem "server side" ndo chega ao navegador,
ele ¢ totalmente independente do navegador sendo utilizado. Além disso, o codigo que ¢
executado "server side" garante mais seguranga, ja que o usudrio do navegador ndo tem
acesso a ele.

Por estas razdes, o uso de uma linguagem server-side € interessante para mudangas
grandes na pagina ou para fungdes que exigem um maior nivel de seguranca. As linguagens
server side também sdo usadas quando o desenvolvedor quer garantir que um recurso
funcione em absolutamente qualquer navegador, independentemente de seus recursos.
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Linguagens Client-Side

As linguagens client-side, por outro lado, tem uma caracteristica diversa. Imagine que,
juntamente com a pagina, possamos enviar algum codigo, que possa ser executado - pelo
Navegador - quando o usuario aciona algum botdo ou move o mouse até uma dada regido.

O processo pode ser representado conforme a figura 4.

suario Mavegador
i ClicaMoLink

-
' Processa
;  Cadigo

&

- Apr & senta .
Fagina

Figura 4: Linguagens processadas "no lado do cliente"

Note que as modificagdes que eventualmente sejam executadas por uma linguagem
"Client Side" ndo exigem uma comunicagdo com o servidor, evitando que seja necessario um
carregamento completo da pagina. Na verdade, nem mesmo um recarregamento ¢ necessario.

Em geral, as linguagens Client-Side como o JavaScript ndo realizam solicitagdes ao servidor, mas
isso ndo quer dizer que isso seja impossivel. Quando se constréi uma pagina AJAX, por exemplo, o
JavaScript terda um papel ativo na solicitagdo de dados ao servidor, mas justamente com o objetivo de evitar

o recarregamento completo da pagina.

Entretanto, para que o navegador possa executar um cddigo, ele precisa ser enviado ao
navegador, o que diminui a seguranca - ja que o usudrio terd acesso ao funcionamento do
codigo. Além disso, como ele serd executado pelo navegador, ele passa a depender da
capacidade de execucao do navegador especifico que o usudrio estd usando no momento.

Por estas razdes, o uso de uma linguagem client-side ¢ interessante para mudangas
pequenas e que nao sejam fundamentais para a seguranga do site. As linguagens client side
também sdo usadas quando o desenvolvedor deseja modificar caracteristicas especificas do
navegador, como sumir com barras de enderecos etc.
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4. A LINGUAGEM JAVASCRIPT

Conforme ja apresentado, a linguagem JavaScript ¢, entdo, uma linguagem
interpretada client-side. Assim, o codigo JavaScript ¢ enviado pelo servidor Web para o
navegador, que ird agir como interpretador desta linguagem, "executando-a" quando
necessario.

Por ser executada no navegador, esta linguagem permite um alto grau de interagdo
com o mesmo, permitindo a alteragdo de elementos do navegador e da pagina com muita
facilidade. Por outro lado, deve-se evitar o uso exclusivo de JavaScript para controle de
seguranga de um WebSite (login, por exemplo).

Uma fungao util do JavaScript ¢, por exemplo, modificar a cor de um texto, modificar
uma figura, alterar o texto de um determinado elemento da pagina e assim por diante. Um uso
muito comum ¢ "interceptar” o envio de um formuldrio, para verificar se os dados estdo
corretamente preenchidos antes que eles sejam efetivamente transmitidos para o servidor.

4.1. Funcionamento Basico do JavaScript

O JavaScript ¢, essencialmente, uma linguagem orientada a eventos. Isso significa
que devemos associar trechos de cddigo aos eventos de uma pagina. Por exemplo, se
quisermos mudar a cor de fundo de uma pagina quando o usudrio clicar em um botao
especifico, devemos fazer duas coisas:

a) Criar a pagina com o botdo

b) Criar um pedago de codigo que mude a cor de fundo da pagina;
¢) associaremos este pedago de codigo ao evento clicar do botdo.

a) Criando a pagina com um botdo:

Isso pode ser feito com uma pagina simples, com um botao dentro:

teste.html

| <IDOCTYPE html PUBLIC "-/W3C//DTD XHTML 1.0 Strict/EN" "http://www.w3.0rg/TR/xhtmI1/DTD/xhtmi1-strict.dtd"> :
| <html xmlIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="pt-BR"> :
| <head> :
: <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=iso-8859-1" /> :
; <title>Teste de JavaScript</title> :
| </head> :
, <body> I
; <p>Teste</p> :
; <p><input type="button" value="Cor" /></p> :
| </body> :
| </ntml> :

|



Programacao para Internet Rica 8
Atualizagao: 03/09/2011

E claro que, ao clicar no botdo que sera apresentado, nada ocorrera, porque nao ha
fungao associada a ele. Isso sera feito posteriormente.

b) Criando o c6digo que mude a cor do fundo:

Antes de mais nada, precisamos criar um novo arquivo. Assim como o HTML fica em
um arquivo arquivo.html ¢ o CSS fica em um arquivo arquivo.css, também o JavaScript terd
seu proprio arquivo arquivo.js. Criemos, com o notepad, entdo, o arquivo chamado efeitos.js.

Neste arquivo, serd indicado um trecho de cddigo responsavel por mudar a cor de
fundo da pagina. O nome dado a um "trecho de codigo" que faz uma tarefa especifica ¢
func¢do. Assim, precisaremos criar uma fung¢do para mudar a cor de fundo da pagina. Um bom
nome para esta funcao seria mudaCorDeFundo().

Nota: Os parénteses ao final do nome da fung@o sdo importantes. Seu uso sera visto posteriormente.

Comecemos com uma fungao vazia:

efeitos.js
A
: function mudaCorDeFundo() { ;
]

}
L .. .

No caso, queremos modificar o "corpo" do documento, que ¢ indicado da seguinte
forma:

document.body

A cor de fundo ¢ controlada pelo atributo style.backgroundColor deste elemento
"body". Assim, podemos mudar a cor de fundo para #000000 fazendo algo como:
efeitos.js

: function mudaCorDeFundo() {

: document.body.style.backgroundColor = "#000000";
1

|

Note que o estilo "background-color" tornou-se "backgroundColor". Isto ocorrera sempre: um "-"
ser eliminado e a letra seguinte a ele ser transformada em maiudscula. Isso ocorre porque no JavaScript ndo

¢ permitido o nome de um elemento contendo o carctere

Agora precisamos indicar este script no XHTML, para que ele possa ser usado. Isso
pode ser feito conforme indicado a seguir, com a tag SCRIPT:
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teste.html

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict/EN" "http:/www.w3.0rg/TR/xhtm|1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmiIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtmlI" xml:lang="pt-BR">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=iso-8859-1" />
<title>Teste de JavaScript</title>
<script type="text/javascript" src="efeitos.js"></script>
</head>
<body>
<p>Teste</p>
<p><input type="button" value="Cor" /></p>
</body>

1
|
1
|
1
|
1
|
1
|
1
|
1
|
1
|
1
|
|
|
| </html>

Observe que a tag SCRIPT nao funcionard bem com o "auto fechamento", isto €, usando o <script ...
/> ao invés de <script ...> </script>. Caso nao se deseje usar um arquivo externo de script (para um script
que s6 tem sentido naquela pagina, por exemplo), pode-se acrescentar o script na regido delimitada pelas

tags <script>...</script>.

Feito isso, ao carregar a pagina e clicar no botdo... nada ocorre! Por qué? Porque a
func¢ao "mudaCorDeFundo()" ainda ndo foi associada ao botdo! Vejamos como fazer isso!

¢) Associando a funcdo ao evento de clique do botdo.

O ultimo passo do processo serd, entdo, associar a funcdo mudaCorDeFundo() ao
botao definido anteriormente. Para fazer isso, entretanto, precisaremos adicionar um ID ao
botdo, de maneira que possamos identifica-lo facilmente no JavaScript:

teste.html

<IDOCTYPE html| PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict/EN" "http:/www.w3.0rg/TR/xhtmI1/DTD/xhtmI1-strict.dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml!" xml:lang="pt-BR">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=iso-8859-1" />
<title>Teste de JavaScript</title>
<script type="text/javascript" src="efeitos.js"></script>
</head>
<body>
<p>Teste</p>
<p><input type="button" value="Cor" id="bmudacor" /></p>
</body>
</html>

Precisamos, agora, colocar alguns comando no arquivo de JavaScript que seja
executado assim que o JavaScript ¢ carregado. Isso ¢ simples: basta colocar estes comandos
no inicio do arquivo .js, fora de qualquer funcgao.
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No caso, precisamos associar o evento "onclick" do botdo com a fungdo
MudaCorDeFundo(). Supondo que tivéssemos acesso direto ao botao, poderiamos fazer isso
com uma linha do tipo:

botao.onclick = mudaCorDeFundo;

IMPORTANTE: o nome da fungio, neste tipo de atribui¢io, NAO deve ter os parénteses () no final!

Mas, infelizmente, nds nao temos acesso direto ao botdao. Por outro lado, podemos
pedir que o JavaScript encontre um elemento através do ID deste elemento, e associe este
elemento a uma varidvel. Isso pode ser feito da seguinte forma:

Depois disso, a varidvel botdo ird acessar diretamente o botdo desejado! Assim, basta
inserir os dois comandos ja indicados, na ordem apropriada, no arquivo .js:

efeitos.js

var botao = document.getElementByld("bmudacor");
botao.onclick = MudaCorDeFundo;

function mudaCorDeFundo() {
document.body.style.backgroundColor = "#000000";

Mas isso ainda ndo funciona sempre. O problema ¢ o seguinte: quando a pagina
HTML ¢ lida, o arquivo .js sera lido ao_ mesmo tempo, ¢ é possivel que o codigo tente
associar o evento ao botdo "bmudacor" antes que ele tenha sido criado no navegador! Isso
certamente causara um problema. A solucdo para isso é criar uma fung¢do de configuragao
(normalmente chamada de configura ou inif) e associd-la a um evento que ocorra
apenas quando o conteudo da pagina tiver sido carregado inteiramente.

Este evento, chamado onload, que ¢ disparado quando uma pdgina tem seu
carregamento finalizado, nao ¢ um evento do documento, mas da janela do navegador.
Assim, o acesso a ele ¢ feito pelo indicador window.onload. A solugdo, que funciona
garantidamente e ¢ mais elegante do que a anteriormente apresentada, ¢ indicada a seguir:

efeitos.js

window.onload = configura;

function configura() {
var botao = document.getElementByld("bmudacor");
botao.onclick = MudaCorDeFundo;

}
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function mudaCorDeFundo() {
document.body.style.backgroundColor = "#000000";

Isso deve resolver o nosso problema. Carregando a pagina teste.html, um botio sera
apresentado. Ao clicar neste botao, a tela ficara preta.

4.2. Mudando um Texto em JavaScript

Uma das coisas mais comuns a se fazer em um JavaScript ¢ modificar o texto de um
trecho de uma pagina, para fazer um help-online, por exemplo. Pegando o exemplo anterior, o
2 b 2
primeiro passo ¢ definir um paradgrafo com um identificador, por exemplo "ajuda", para que
possamos altera-lo:

<IDOCTYPE html| PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http:/www.w3.0rg/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml!" xml:lang="pt-BR">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=iso-8859-1" />
<title>Teste de JavaScript</title>
<script type="text/javascript" src="efeitos.js"></script>
</head>
<body>
<p id="ajuda">Aqui aparece o help!</p>
<p><input type="button" value="Cor" id="bmudacor" /></p>
</body>
</html>

Agora basta acrescentar uma indica¢do no JavaScript para mudar este texto. Isso pode
ser feito com maior facilidade usando o método "innerHTML", do paragrafo:

5. EVENTOS COMUNS

A maioria doa elementos do HTML causam eventos, aos quais podemos associar
funcdes de JavaScript. Os eventos mais comuns sdo listados a seguir.

Até o HTML 4.01 existiam duas formas de acessar os elementos. Uma destas formas
era indicar seu caminho completo usando a seguinte sintaxe:
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Por exemplo, para associar a fun¢do "corrigeTexto()" ao evento "onchange" de um
elemento de formulario INPUT do tipo TEXT que tenha nome "dado", usa-se o seguinte:

r--—-"="="="=°"=°¥=°"=°"°"=°¥ =" ~°"°°~°"*°¥°¥°"~°¥°¥~°¥~°¥~¥~°¥~°¥~¥~°¥°¥~°*"~°¥°¥~*¥~*¥~¥~*=¥°¥~¥~*¥=¥°¥=¥"*=¥°/°¥=¥~7¥~¥°~¥~¥7¥=¥=¥ =¥ "=¥"7="=° a
: <form name="form1"> :
l : —_n " —_n " |
| <input type="text" name="dado"> |
: </form> :
L o o o o o o e e e e e e e 1
.Js

a
: document.form1.dado.onchange = corrigeTexto; :
L e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e mm = = d

MAS ATENCAQO: ESSA FORMA NAO E MAIS SUPORTADA NO PADRAO.
Como resolver o problema?

A forma padronizada de acessar os elementos, para evitar qualquer tipo de problema,
¢ pedindo para o documento (XHTML) encontrar um elemento qualquer, usando seu ID
como chave de busca (parametro ID na tag XHTML). A sintaxe ¢é:

Repetindo o exemplo, para associar a fungao "corrigeTexto()" ao evento "onchange"
de um elemento de formuldrio INPUT do tipo TEXT que tenha ID "dado", usa-se o seguinte:

.html

A
: <input type="text" id="dado"> :
d
.Js

r--r—-=-=-=-===="="="="=-"=”"°”"°¥"~°¥°¥=°¥~°¥~°¥F~°¥~°¥~°¥~°¥~¥°¥=¥°* =¥°F~F¥F°FF¥F~F”FT~"F"T-F""TT"T"TT"T"T"TTT~T"-/T=T/T/-==-====== a
; document.getElementByld("dado").onchange = corrigeTexto; :
d

A lista de eventos mais comuns estd apresentada a seguir, € uma versdao completa dela
esta na referéncia de JavaScript.

Atencdo: TODOS os nomes devem ser digitados EXATAMENTE como indicado,

incluindo maiusculas e minusculas.

DOCUMENT, WINDOW, BODY e FRAMESET
onload Quando um documento inicia seu carregamento
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Elementos de FORM

onchange Quando o conteudo de um elemento for alterado
onfocus Quando o elemento receber foco

onselect Quando um elemento for selecionado

onsubmit Quando o formulario for enviado

Eventos de Teclado (valido para quase todos os elementos)

onkeydown Quando uma tecla for pressionada (com foco no elemento)
onkeypress Quando uma tecla for pressionada e solta (com foco no elem.)
onkeyup Quando uma tecla for solta (com foco no elemento)

Eventos de Mouse (valido para quase todos os elementos)

onclick Quando o elemento for clicado

ondbclick Quando o elemento for duplamente clicado
onmousemove Quando o mouse se mover sobre o elemento
onmouseout Quando o mouse sair de cima do elemento
onmouseover Quando o mouse passar sobre o elemento
onmouseup Quando o botao do mouse for solto sobre o elemento

6. PROPRIEDADES VISUAIS QUE PODEM SER ALTERADAS

As propriedades visuais dos elementos podem ser acessadas de maneira similar aos
eventos, usando os dois mecanismos ja apresentados. A sintaxe segue abaixo:

r--—=-="="="=°"=°=~°"=°"=°¥~°"=°¥=°¥=°”"=°¥°¥ ¥°¥=¥~” ¥°¥=¥” "¥=¥~7¥ ¥=¥° =¥°*¥=¥° " =¥° =¥ °°¥°¥=¥° =¥ °¥¥*°¥~¥~¥~¥"*¥=¥=7¥=¥"/*¥=¥"=¥=¥=¥"=¥7="7="=" A
: document.getElementByld("identificacao").style.estilo = valor :
L oo o o m f o f e e o e o o o o o o o o e o o e e e o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e 2 d
Exemplo:

.html
r--—=-="="="=°"=°=~°"=°"=°¥~°"=°¥=°¥=°”"=°¥°¥ ¥°¥=¥~” ¥°¥=¥” "¥=¥~7¥ ¥=¥° =¥°*¥=¥° " =¥° =¥ °°¥°¥=¥° =¥ °¥¥*°¥~¥~¥~¥"*¥=¥=7¥=¥"/*¥=¥"=¥=¥=¥"=¥7="7="=" A
: <input type="text" id="dado"> :
L e e o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e m e e m == d
.Js

A
: document.getElementByld("dado").style.backgroundColor = "black"; ;
d

A lista de estilos mais comuns esta apresentada a seguir, e a lista mais completa esta
na referéncia de JavaScript.

Atencdo: TODOS os nomes devem ser digitados EXATAMENTE como indicado,

incluindo maiusculas e minusculas.
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Plano de Fundo

backgroundColor Muda cor de fundo de um elemento.
backgroundlmage Muda a imagem de fundo de um elemento
Textos

color Muda a cor do texto

fontSize Muda o tamanho da fonte

textAlign Muda o alinhamento do texto
textDecoration Muda a "decoracao" de um texto

Bordas e Margens

borderColor Muda a cor das bordas todas

borderStyle Muda estilo de todas as bordas

borderWidth Muda largura de todas as bordas

margin Muda todas as margens

outlineColor Muda a cor da linha de contorno

outlineStyle Muda o estilo da linha de contorno

outlineWidth Muda a largura da linha de contorno

padding Muda espagamento interno de um elemento
Layout

cursor Muda o cursor a ser apresentado

display Muda a maneira que o elemento serd apresentado
overflow O que fazer com conteudo que nao cabem no elemento.
visibility Muda a visibilidade de um elemento

width Muda a largura de um elemento

Listas

listStyleImage Muda a imagem de marcador de lista
listStyleType Muda o tipo de marcador de lista
Posicionamento

zIndex Define a ordem vertical de um elemento

Barra de Rolagem (S6 no IE)

scrollbar3dLightColor Muda a cor da parte brilhante da barra de rolagem
scrollbarArrowColor Muda a cor da seta da barra de rolagem
scrollbarBaseColor Muda a cor base da barra de rolagem

scrollbarDarkShadowColor Muda a cor da parte sombreada da barra de rolagem

scrollbarFaceColor Muda a cor de frente da barra de rolagem
scrollbarHighlightColor Muda a parte brilhante da barra de rolagem
scrollbarShadowColor Muda a parte sombreada da barra de rolagem
scrollbarTrackColor Muda a cor de fundo da barra de rolagem

Propriedades Genéricas
title Muda ou retorna o titulo de um elemento.
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7. ELEMENTOS DE JANELA COMUMENTE USADOS

Os elementos da janela podem ser acessados iniciando-se com o indicador "window".
Por exemplo: para desligar a barra de status de uma janela, usa-se:

Os elementos normalmente acessados sdo apresentados abaixo, € uma lista mais
completa esta na referéncia de JavaScript.

Atencdo: TODOS os nomes devem ser digitados EXATAMENTE como indicado,

incluindo maiusculas e minusculas.

window.location Enderego da janela (veja na segdo 8)
window.name Nome da janela

window.parent Janela "pai"

window.personalbar Barra personalizada

window.scrollbars Muda a visibilidade das barras de rolagem
window.status Referéncia para a barra de status
window.statusbar Muda a visibilidade da barra de status
window.toolbar Muda a visibilidade da barra de ferramentas

A janela também fornece alguns métodos (apenas os mais comuns sao citados):

window.alert() Mostra uma janela de alerta com o texto indicado
window. blur() Tira o foco da janela atual

window. close() Fecha a janela

window. confirm() Apresenta uma janela do tipo "OK/Cancel"
window. createPopup() Abre uma janela popup

window. moveBy() Move a janela relativamente a sua posi¢ao
window. moveTo() Move a janela de maneira absoluta

window. open() Abre uma nova janela do navegador

window. print() Imprime o conteudo da janela

window. resizeBy() Muda o tamanho da janela de maneira relativa
window. resizeTo() Muda o tamanho da janela de maneira absoluta

A janela possui, ainda, alguns eventos, sendo os mais usados apresentados abaixo:

window.onload Fungdo a ser executada quando a pagina estiver
completamente carregada.
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8. ELEMENTOS DE LOCACAO E TELA

Os elementos de locagdo (window.location. ...) servem para manipular a localizagdo
atual do navegador. Os elementos de tela (screen. ...) servem para ler os dados da tela do
usuario. Os atributos mais comuns estdo listados a seguir, sendo uma lista completa
apresentada nas referéncias.

Atencdo: TODOS os nomes devem ser digitados EXATAMENTE como indicado,

incluindo maiusculas e minusculas.

window.location URL da pagina atual carregada
screen.availHeight Altura da tela (menos a barra de tarefas)
screen.height Altura da tela

screen.width Largura da tela

Alguns métodos também estao disponiveis (apenas os mais comuns sao citados):

window.location.assign() Carrega um novo documento
window.location.reload() Recarrega o documento atual
window.location.replace() Substitui 0 documento atual por um novo

9. ATIVIDADE

1. Crie uma pagina com um botdo que mude a cor de fundo da tela para azul com
texto em amarelo.

2. Acrescente um paragrafo para um texto de ajuda, que indique "Clique aqui para
mudar a cor", quando o mouse passar por cima do botdao e volte ao texto normal quando o
mouse sair do botdo.

3. Modifique o codigo para que ao clicar novamente no botdo o fundo volte a ser
branco com texto em preto.

4. Modifique a fungdo de inicializacao de maneira que a janela fique com um tamanho
400x300 e esteja centralizada na tela (se a configuragdo do navegador permitir).
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Unidade 7: PopUp e Validagao de Formulario
com CSS/JavaScript

Prof. Daniel Caetano

Objetivo: Capacitar o aluno para o uso de javascript para manipular o CSS e na
validacao de dados client-side.

Bibliografia: W3,2009; MCLAUGHLIN,2008; MOZILLA,2009.

INTRODUCAOQO

Conceitos Chave:
- JavaScript...
* Como usar isso para algo realmente util?
* Manipulagdao do CSS
* Validagao de Formularios Client-Side!
- Vantagens de manipulagdo client-side
* Minimiza trafego
* Rapida resposta ao usuario
- Desvantagens
* Nao ¢ confiavel
* S0 funciona quando o navegador possui e habilita o JavaScript

Na aula anterior foram apresentados muitos aspectos que podem ser modificados com
o uso do JavaScript. Entretanto, foram apresentadas apenas algumas fung¢des "cosméticas"
para o JavaScript.

O uso do JavaScript, entretanto, pode ter uma aplicacdo muito eficiente e pratica:
manipular o CSS e validar dados digitados pelo usudrio ainda no navegador, isto €, produzir
modificagdes no documento sem precisar envia-las para o servidor.

Validar dados significa verificar se estes dados estdo dentro de parametros aceitdveis para a
aplicagdo.

O fato de ndo enviar estes dados para o servidor traz vantagens bastante relevantes.
Consideremos o caso onde ndao ha validacdo no lado do cliente e suponhamos que o usudrio
digite uma informagdo incorreta; por exemplo, cometeu um erro ao digitar seu CPF. Num
modelo tradicional, os dados seriam enviados para o servidor como o usudrio digitou;
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chegando 14, o servidor verificaria o erro e teria de enviar novamente a pagina solicitando o
correto preenchimento dos dados. O usudrio teria entdo de corrigi-los e re-enviar a
informagdo. Caso existam muitos erros, este processo teria que se repetir varias vezes, até que
todos os erros fossem contornados.

Além de muito trafego, a solugdo acima ¢ lenta e desagradavel para o usuario. Com o
uso de JavaScript, podemos fazer a verificagdo sem mandar os dados para o servidor, o que
significa menos trafego e respostas muito mais rapidas ao cliente, de acordo com o esperado
de uma aplicagdo para Internet Rica.

Por outro lado, por uma série de fatores, essa verificagdo pode falhar. Por exemplo: o
navegador do usudrio pode estar com o JavaScript desligado. Ou mesmo um hacker pode ter
feito um programa para simular um envio de sua pagina, sem as devidas verificagdes. Em
ambos o0s casos, as informagdes que chegariam ao servidor ndo sdo mais confidveis. Por esta
razao, o uso de JavaScript ndo ird nos livrar de checar as informagdes quando elas chegarem
ao servidor; por outro lado, em situagdoes normais os dados chegarao corretos e o servidor
jamais tera de solicitar novamente o preenchimento, o que nos permite atingir aos objetivos
desejados.

1. POPUPS COM JAVASCRPIT E CSS

A proposta ¢ criar o efeito apresentado na figura 1:

Y e — 00
Fle Edit View History Bookmarks Tools Help
@ - el I [d |ﬂle:fHE:,fDJC,fAutas,fEsracianrnq\ o | ] " /

Mostra:

Esconde

| Done |

Figura 1: Observe a janela pop-up em azul

Essa regidao azul deve aparecer quando o botdo "mostra" ¢ clicado e deve sumir
quando o botdo "esconde" ¢ clicado.
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Comecemos com o HTML que gere a imagem da figura 1. Este é simples:

popup.html

______________________________________________________________ .
: <IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict/EN" "http:/www.w3.0rg/TR/xhtm|1/DTD/xhtml1-strict.dtd"> |
. <html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="pt-BR"> :
' <head> :
: <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=iso-8859-1" /> :
; <title>Teste de JavaScript</title> :
: <link href="popup.css" rel="stylesheet" type="text/css" /> :
| </head> :
, <body> I
: <p><input type="button" value="Mostra" id="b1" /></p> :
: <div id="d1"><input type="button" value="Esconde" id="b2" /></div> :
| </body> :
| </html> :
L e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e — — o — = d

Observe que ja foi adicionado o link para o arquivo de estilo popup.css, que ainda
nao foi criado... e também ja foi definido o DIV para a regidao popup, que contera o botdo
"esconde". Vamos criar o arquivo CSS inicial:

position:absolute;

left: 40%;

width: 20%;

top: 40%;

height: 20%;
background-color: blue;

Isso ja resulta em uma imagem com a aparéncia previamente indicada na figura 1,
reproduzida abaixo:

(%Y Hinefield @EO
File Edit View History Bookmarks Tools Help

@ - C Cay | L | filer// /E:/Duc/ Aulas Estacio/Progh 7 - | & - J
Mustrawl

Esconde l

| Done |

Figura 2: O resultado do cddigo apresentado
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Por outro lado, apertar os botdes nao produz resultado algum... mas antes de
definirmos agdes para os eventos de pressionar o botdo, vamos dar um ultimo retoque na
figura: vamos esconder o popup, pois ele s6 deve aparecer quando o botdo "Mostra" for
pressionado. Para isso, usaremos o seguinte atributo no CSS:

1

i position:absolute;

: left: 40%;

: width: 20%;

: top: 40%;

: height: 20%;

: background-color: blue;
: visibility: hidden;

1

|

Recarregue a pagina e observe o resultado, que deve ser o da figura 3.

(*] Hinefield E ®EO
File Edit View History Bookmarks Tools Help

@ - C Cay | L | filer// /E:/Duc/ Aulas Estacio/Progh 7 - | & - J
Mustrawl

Done

Figura 3: O popup sumiu!

O que nos fizemos foi desligar a apresentagdo da regido DI. Assim, ela esta na
pagina, mas nao estd sendo mostrada. O nosso objetivo sera fazer com que o estado de
apresentacao sejam mudado quando o usudrio clicar no botao "Mostra".

Para realizar esta tarefa, precisaremos associar um codigo JavaScript ao nosso HTML.
Chamaremos este codigo de popup.js, ¢ ele sera indicado no HTML como se segue.
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popup.html

______________________________________________________________ .
: <IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.0rg/TR/xhtm|1/DTD/xhtml1-strict.dtd"> |
. <html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="pt-BR"> :
' <head> :
: <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=iso-8859-1" /> :
; <title>Teste de JavaScript</title> :
: <script type="text/javascript" src="popup.js"></script> :
: <link href="popup.css" rel="stylesheet" type="text/css" /> :
| </head> :
, <body> I
: <p><input type="button" value="Mostra" id="b1" /></p> :
; <div id="d1"><input type="button" value="Esconde" id="b2" /></div> :
! </body></html> :
L o o o b e o e e o o o o o o o o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e = - d

Todo o codigo JavaScript ficarda armazenado no arquivo popup.js. A primeira coisa
que indicaremos neste arquivo serda a fun¢do de configuragdo dos controles, e associa-la ao
evento window.onload, que ¢ processado depois que toda a pagina foi carregada.

/* Associa a funcao configura() ao evento onload da janela (window) */
window.onload = configura; /* SEM PARENTESES! */

/* Regido onde definiremos o codigo da fungdo configura() */
function configura() {

|
|
1
|
1
|
1
|
1
! . . .
| /* Aqui entrard o codigo de configuragao */
1

|

Podemos testar o nosso JavaScript, para verificar se a fungdo configura estd sendo
chamada corretamente. Para isso, mudaremos a cor de fundo para preto dentro da fungao
configura:

' /* Associa a fungio configura() ao evento onload da janela (window) */
window.onload = configura; /* SEM PARENTESES! */

/* Regido onde definiremos o codigo da fungdo configura() */
function configura() {
/* Teste: muda a cor do fundo do corpo para preto */
document.body.style.backgroundColor = "black";

Se o fundo ficou preto, quer dizer que fizemos tudo certo até aqui. Mas a fungdo
configura nao foi criada para mudar a cor do fundo, foi?
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IMPORTANTE: Se a tela ficou preta assim que foi carregada ¢ porque vocé provavelmente colocou
parénteses depois do nome "configura", na linha do window.onload. O parénteses indica para o JavaScript
que uma fungdo deve ser executada imediatamente e ndo ¢ isso que queremos. Por isso ¢ importante se

lembrar: sempre que vamos associar uma fung@o a um evento, o nome da fungdo vem sem parénteses!

Relembrando, a razdo de existir da fungdo configura ¢ definir quais fungdes do
JavaScript serdo acionadas quando alguns eventos ocorrerem na pagina. Em nossa pagina,
temos dois botdes: o b1, que tem o texto "Mostra" e o b2, que tem o texto "Esconde".

Assim, uma das coisas que temos de fazer ¢ indicar que, quando o botdo bl for
apertado (evento onclick), uma fungdo que mostra o pop up seja acionada. Um bom nome
para esta fungao ¢ mostraPopUp.

Para conseguir isso, precisamos pegar o elemento do botdo "Mostra" pela ID dele, que
sabemos ser bl e guardar o nome da funcao mostraPopUp no evento onclick. Isso esta
indicado abaixo:

/* Associa a funcao configura() ao evento onload da janela (window) */
window.onload = configura; /* SEM PARENTESES! */

/* Regido onde definiremos o codigo da fungdo configura() */

function configura() {
/* Associa a funcdo mostraPopUp ao evento onclick do botao de ID = b1 */
document.getElementByld ("b1").onclick = mostraPopUp;/¥* SEM PARENTESES! */

Mas, se carregarmos a pagina e clicarmos no botdo... nada acontecerd! Sera que
associamos corretamente? Sim, associamos! O navegador ja entendeu que, quando for clicado
no botdo bl, a fungdo chamada mostraPopUp deve ser executada. O problema ¢ que ainda
ndo definimos a fungdo mostraPopUp! Sem isso, o navegador ndo sabe o que fazer!

Assim, vamos definir a fungdo mostraPopUp como se segue, com aquele mesmo
codigo de pintar o fundo de preto, para verificar se as coisas estdo funcionando.

/* Associa a fungao configura() ao evento onload da janela (window) */
window.onload = configura; /* SEM PARENTESES! */

/* Regido onde definiremos o codigo da fungdo configura() */

function configura() {
/* Associa a fungao mostraPopUp ao evento onclick do botao de ID = b1 */
document.getElementByld ("b1").onclick = mostraPopUp;  /* SEM PARENTESES! */

}
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/* Regido onde definiremos o que acontece quando a fungdo mostraPopUp() for chamada */
function mostraPopUp() {
/* Teste: muda a cor do fundo do corpo para preto */
document.body.style.backgroundColor = "black";

Se, depois disso, carregarmos a pagina e apertarmos o botdo, a tela deve ficar toda
preta, indicando que a fun¢ao mostraPopUp foi chamada corretamente!

Porém, o nosso objetivo com o botdo nao era, mais uma vez, mudar a cor do fundo
para preta, e sim pegar o elemento que tem o ID igual a d1 (o nosso DIV) e mudar o seu
estilo de visibilidade para "visible", isto €, visivel. Isso est4 indicado no codigo a seguir.

/* Associa a funcao configura() ao evento onload da janela (window) */
window.onload = configura; /* SEM PARENTESES! */

/* Regido onde definiremos o codigo da fungdo configura() */

function configura() {
/* Associa a fungao mostraPopUp ao evento onclick do botao de ID = b1 */
document.getElementByld ("b1").onclick = mostraPopUp;  /* SEM PARENTESES! */

}

/* Regido onde definiremos o que acontece quando a fungao mostraPopUp() for chamada */
function mostraPopUp() {
/* Muda estilo de visibilidade do elemento de ID = d1 para "visible" */

document.getElementByld ("'d1").style.visibility = "visible";

Experimente recarregar a pagina e apertar o botdo "Mostra" agora! Teste! O que
aconteceu?

Se tudo correu bem, a janelinha azul com o botdo "Esconde" deve ter aparecido, como
indicado na figura 4.

[ rineries @ee
File Edit View History B Tools Help

@ - (o | 0] fle:/ fe:/oac aulas fEstacin/progy 77~ | & <] 5
Mostra!

Esconde l

‘ Done ‘

Figura 4: A janela Pop Up apareceu!
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Se clicarmos no botdao "Esconde", entretanto, a janelinha continua 14, nada acontece.
O que esta ocorrento ¢ que nao associamos nenhuma fungdo ao evento onclick do botao b2,
ou seja, do botdao "Esconde". Como desejamos que o PopUp seja escondido, um bom nome
para esta fungdo ¢ escondePopUp.

Para fazer essa associagdo, dentro da fung¢do configura, precisamos pegar o elemento
do botao "Mostra" pela ID dele, que sabemos ser b2 e guardar o nome da fungdo
escondePopUp no evento onclick. Isso estd indicado abaixo:

/* Associa a fungao configura() ao evento onload da janela (window) */
window.onload = configura; /* SEM PARENTESES! */

/* Regiao onde definiremos o codigo da fungdo configura() */

function configura() {
/* Associa a fungao mostraPopUp ao evento onclick do botao de ID = b1 */
document.getElementByld ("b1").onclick = mostraPopUp;  /* SEM PARENTESES! */

/* Associa a funciao escondePopUp ao evento onclick do botiao de ID = b2 */
document.getElementByld ("b2").onclick = escondePopUp; /* SEM PARENTESES! */

;;
/* Regido onde definiremos o que acontece quando a fungdo mostraPopUp() for chamada */
function mostraPopUp() {
/* Muda estilo de visibilidade do elemento de ID = d1 para "visible" */
document.getElementByld ("d1").style.visibility = "visible";

Agora ja sabemos que, se recarregarmos a pagina, o botdo "Esconde" continua sem
funcionar, porque a funcdo escondePopUp ainda ndo foi definida. Mas nao acredite sé
porque vocé esta lendo. Recarregue a pagina e experimente!

Assim, o proximo passo ¢ criar essa escondePopUp, mas desta vez vamos "pular" a
etapa de pintar o fundo de preto. Assim, vamos pegar o elemento que tem o ID igual a d1 (o
nosso DIV) e mudar o seu estilo de visibilidade para "hidden", isto é, escondido. Isso estd
indicado no codigo a seguir.

! /* Associa a fungio configura() ao evento onload da janela (window) */
window.onload = configura; /* SEM PARENTESES! */

/* Regido onde definiremos o codigo da fungdo configura() */

function configura() {
/* Associa a fungao mostraPopUp ao evento onclick do botao de ID = b1 */
document.getElementByld ("b1").onclick = mostraPopUp;  /* SEM PARENTESES! */

/* Associa a fun¢ao escondePopUp ao evento onclick do botdo de ID = b2 */
document.getElementByld ("b2").onclick = escondePopUp; /* SEM PARENTESES! */

}
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/* Regido onde definiremos o que acontece quando a fungdo mostraPopUp() for chamada */
function mostraPopUp() {
/* Muda estilo de visibilidade do elemento de ID = d1 para "visible" */
document.getElementByld ("d1").style.visibility = "visible";

}

/* Regiao onde definiremos o que acontece quando a funcio escondePopUp() for chamada */
function escondePopUp() {
/* Muda estilo de visibilidade do elemento de ID = d1 para "hidden" */
document.getElementBylId (" d1").style.visibility = "hidden";

Experimente recarregar a pagina e apertar o botdo "Mostra" e depois o botdo
"Esconde"! O que aconteceu? Se tudo correu bem, a janela azul deve ter sumido! O Pop Up
esta pronto! A seguir, o codigo completo da pagina:

popup.html

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.0rg/TR/xhtm|1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtmlI" xml:lang="pt-BR">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=iso-8859-1" />
<title>Teste de JavaScript</title>
<script type="text/javascript" src="popup.js"></script>
<link href="popup.css" rel="stylesheet" type="text/css" />
</head>
<body>
<p><input type="button" value="Mostra" id="b1" /></p>
<div id="d1"><input type="button" value="Esconde" id="b2"></div>
</body>
</html>

/* Associa a fungao configura() ao evento onload da janela (window) */
window.onload = configura; /* SEM PARENTESES! */

/* Regido onde definiremos o codigo da fungdo configura() */

function configura() {
/* Associa a fungdo mostraPopUp ao evento onclick do botao de ID = b1 */
document.getElementByld ("b1").onclick = mostraPopUp;  /* SEM PARENTESES! */

/* Associa a fun¢ao escondePopUp ao evento onclick do botdo de ID = b2 */
document.getElementByld ("b2").onclick = escondePopUp; /* SEM PARENTESES! */

}

/* Regido onde definiremos o que acontece quando a fungdo mostraPopUp() for chamada */
function mostraPopUp() {
/* Muda estilo de visibilidade do elemento de ID = d1 para "visible" */
document.getElementByld ("d1").style.visibility = "visible";

}
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! /* Regido onde definiremos o que acontece quando a fungido escondePopUp() for chamada */
function escondePopUp() {
/* Muda estilo de visibilidade do elemento de ID = d1 para "hidden" */
document.getElementByld ("d1").style.visibility = "hidden";

2. CARREGANDO CSS ESPECIFICO PARA INTERNET EXPLORER

Algumas vezes precisamos de mais de um arquivo CSS, um deles genérico e outro
com corregdes especificas para o Internet Explorer (ou outro navegador qualquer). E
importante lembrar que o ideal é ndo precisar destes truques, mas caso seja necessario,
vejamos como pode ser feito!

Primeiramente, vamos criar um arquivo popupie.css, que contera mudangas
especificas para o Internet Explorer. No caso, o arquivo simplesmente definira a cor de fundo
da pagina para vermelho, para que vejamos se o truque funciona ou nao.

body { :
background-color: red; :
1
|

Ao carregar a pagina, seja com o FireFox, seja com o IE, nada acontece, porque nao
indicamos este CSS no HTML. Mas é importante lembrar que este arquivo CSS sé sera
indicado se o navegador sendo executado for o Internet Explorer! Para detectar isso,
usaremos a variavel navigator.appName, que nos indicara o nome da aplicagao.

Entretanto, este JavaScript ndo podera estar junto com o outro, pois esse codigo
precisa ser processado junto com o HTML da pdgina, e para isso o cddigo precisa estar dentro
do cabecalho, diretamente.

Primeiramente, entdo criaremos mais um campo <SCRIPT>...</SCRIPT>, com a
sintaxe ligeiramente diferente:

popup.html

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd"> [
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml!" xml:lang="pt-BR"> :
<head> :
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=iso-8859-1" /> :
<title>Teste de JavaScript</title> :
<script type="text/javascript" src="popup.js"></script> :
<link href="popup.css" rel="stylesheet" type="text/css" /> :
<script type="text/javascript"> ;
<l.- !
> :
</script> :
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</head>
<body>
<p><input type="button" value="Mostra" id="b1" /></p>
<div id="d1"><input type="button" value="Esconde" id="b2" /></div>
</body>
</html>

Dentro deste campo, verificaremos se o nome da aplicagao-navegador ¢ o Microsoft
Internet Explorer:

popup.html

i~ -~ -~ -~~~ 77"~ °"°"°°TTTTTTTTTTTTTTTTTTITTTTTTOTTTTTTTTTTTIETTIEIETITIEETT 1
| <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http:/www.w3.org/TR/xhtmI1/DTD/xhtmI1-strict.dtd"> |
. <html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="pt-BR"> :
. <head> :
: <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=iso-8859-1" /> :
; <title>Teste de JavaScript</title> :
: <script type="text/javascript" src="popup.js"></script> :
: <link href="popup.css" rel="stylesheet" type="text/css" /> :
i <;script type="text/javascript"> ;
| <l-- 1
i i}f (navigator.appName == "Microsoft Internet Explorer") { ;
| |
T |
: </script> !
. </head> :
| <body> :
: <p><input type="button" value="Mostra" id="b1" /></p> :
: <div id="d1"><input type="button" value="Esconde" id="b2" /></div> :
| </body> :
' </html> :
L e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e o —— - d

Se a comparagdo for verdadeira, ou seja, o navegador é o Internet Explorer, entdo o
codigo interno do IF serd executado. Assim, precisamos instruir o JavaScript a escrever uma
nova linha de inclusdo para o popupie.css, o que pode ser feito usando a fungdo
document.write(' ... '), como indicado a seguir.

popup.html

|
| <IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.0rg/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
| <html xmlIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtmI" xml:lang="pt-BR">
| <head>
: <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=iso-8859-1" />
: <title>Teste de JavaScript</title>
: <script type="text/javascript" src="popup.js"></script>
: <link href="popup.css" rel="stylesheet" type="text/css" />
i <;script type="text/javascript">
<|--
, !
: if (navigator.appName == "Microsoft Internet Explorer") {
i document.write('<link href="popup2.css" rel="stylesheet" type="text/css" />');
]
1
]
1
|

}

-—->
</script>
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</head>
<body>
<p><input type="button" value="Mostra" id="b1" /></p>
<div id="d1"><input type="button" value="Esconde" id="b2" /></div>
</body>
</html>

Tente recarregar a pagina no Internet Explorer agora e veja como o fundo fica
vermelho, logo ao carregar! Carregando em qualquer outro navegador, o fundo permanecera
na cor padrdo. E claro que vocé pode criar CSS alternativos bem mais complexos que este,
mas esse ja serve de prova de conceito. Vocé pode também incluir CSS diferentes para cada
navegador. Repito, entretanto, que ter varios CSS ndo ¢ uma boa pratica e deve ser evitado,
dentro do possivel. Se necessario usar estes arquivos alternativos, faca apenas ajustes no CSS
principal. Recriar o CSS inteiro para cada navegador pode gerar muitos problemas de
manuteng¢ao no futuro.

Adicionalmente, este principio pode servir para qualquer modificagdo na pagina que
se queira em navegadores especificos, incluindo a insercao de cddigo JavaScript diferente
para cada navegador: basta modificar a linha que ¢ impressa pelo JavaScript ou, ainda,
acrescentar novas linhas a serem impressas!

3. VALIDACAO DE FORMULARIOS

Uma validagao de formularios client-side bem feita usa alguns dos recursos mais
interessantes e importantes do JavaScript com relagdo a manipulacao do navegador e do CSS.
Vejamos algumas destas tarefas.

3.1. Preparando um Formulario para o JavaScript

Normalmente, como ja visto anteriormente, o uso de JavaScript esta associado ao uso
de formularios. Na aula passada foram apresentados varios métodos de acesso a elementos do
HTML e de formulérios usando o JavaScript.

Assim, iniciemos este estudo com um formuldrio de cadastro, em que devem ser
digitados o nome, idade e mensagem de um usudrio, para cadastro. O nome pode ter até 255
caracteres (campo de tamanho 30), a idade pode ter até 3 caracteres (campo de tamanho 4) e a
mensagem pode ter qualquer tamanho (drea de texto). A "a¢dao" do formulério deve carregar o
documento "cadastro.php".
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O formuldrio tera a seguinte "cara":

cadastro.html

: <IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"

i "http://lwww.w3.0rg/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

. <html xmlIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="pt-BR">

. <head>

: <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=iso-8859-1" />
: <title>Validagédo de Formulario</title>

| </head>

. <body>

: <p>Preencha o formulario abaixo:</p>

: <form method="post" action="cadastro.php" id="formCadastro">

: <p> <label for="nome">Nome:</label>

; <input type="text" size="30" maxlength="255" id="nome" />
. </p>

: <p> <label for="idade">idade:</label>

; <input type="text" size="4" maxlength="3" id="idade" />

. </p>

: <p> <label for="mensagem">Mensagem:</label><br />

; <textarea rows="5" cols="30" id="mensagem"></textarea>
]

I

]

I

]

I

1

|

|

</p>
<p><input type="submit" value="0Ok" id="ok" /></p>
</form>
</body>
</html>

Quando manipulamos dados de formuldrios, apesar de todos os métodos descritos
anteriormente funcionarem, ¢ comum darmos um nome para cada elemento do formulario,
usando o parametro NAME. Isso facilita e acelera o acesso aos dados. O resultado ¢
apresentado a seguir:

cadastro.html

: <IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict/EN"

| "http://www.w3.0org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

I <html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="pt-BR">

I <head>

I <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=iso-8859-1" />

I <title>Validagao de Formulario</title>

I </head>

I <body>

I <p>Preencha o formulario abaixo:</p>

I <form method="post" action="cadastro.php" id="formCadastro">

I <p> <label for="nome">Nome:</label>

| <input type="text" size="30" maxlength="255" id="nome" name="nome" />

X </p>

: <p> <label for="idade">idade:</label>

i <input type="text" size="4" maxlength="3" id="idade" name="idade" />
</p>

: <p> <label for="mensagem">Mensagem:</label><br />

| <textarea rows="5" cols="30" id="mensagem" name="mensagem"></textarea>

I

I

I

]

|

|

</p>
<p><input type="submit" value="0Ok" id="ok" /></p>
</form>
</body>
</html>



Programacao para Internet Rica 14
Atualizagao: 09/09/2011

Isso nos permitira acessar os dados diretamente, depois de pegar a referéncia para o
formulério. Por exemplo: se formCadastro apontar para o formuldrio, para acessar o texto do
nome bastara indicar: formCadastro.nome.value . Feito isso, € preciso associar o formulario
ao JavaScript cadastro.js, que iremos usar para validar este cadastro. Isso pode ser feito
como indicado abaixo:

cadastro.html

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict/EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtmI" xml:lang="pt-BR">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=iso-8859-1" />
<title>Validagédo de Formulario</title>
<script type="text/javascript" src="cadastro.js"></script>
</head>
<body>
<p>Preencha o formulario abaixo:</p>
<form method="post" action="cadastro.php" id="formCadastro">
<p> <label for="nome">Nome:</label>
<input type="text" size="30" maxlength="255" id="nome" name="nome" />
</p>
<p> <label for="idade">idade:</label>
<input type="text" size="4" maxlength="3" id="idade" name="idade" />
</p>
<p> <label for="mensagem">Mensagem:</label><br />

|
|
I
I
I
I
]
I
]
I
]
I
]
I
]
I
]
I
]
I
]
I
]
I
]
I
]
I
I
]
: <textarea rows="5" cols="30" id="mensagem" name="mensagem"></textarea>
I

]

I

]

I

]

I

1

|

|

</p>
<p><input type="submit" value="0Ok" id="ok" /></p>
</form>
</body>
</html>

3.2. Ligando o Codigo JavaScript ao Formulario

Tudo pronto no HTML, ¢ hora de trabalhar com o JavaScript. O primeiro passo € criar
a funcdo configura(), ja vista anteriormente, responsavel por inicializar os controles da
pagina:

cadastro.js

/* Inicializagdo do Documento */
window.onload = configura;
function configura() {

No nosso caso, por simplicidade, faremos apenas uma validagao dos dados quando o
usuario enviar os dados (clicar no botao "Ok"). Ha duas formas de fazer isso: associando o
método validar() ao evento de clicar no botdo ou associar o método validar() ao evento
"onsubmit" (tradugdo: "ao enviar") do formulario.
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Dado que a segunda alternativa ¢ mais elegante, ela sera a usada neste caso. O jeito de
fazer isso, como ja visto anteriormente, sera o seguinte:

cadastro.js

/* Inicializagdo do Documento */
window.onload = configura;
function configura() {

1
|
1
|
|
: document.getElementByld(""formCadastro").onsubmit = validar;
1

1

Ora, o evento esta associado a funcao "validar()", mas ela ainda nao existe! E preciso
cria-la! Antes, porém, ¢ preciso conhecer um fato: o navegador espera que uma fungao
associada ao evento "onsubmit" sempre retorne um valor "false" ou "true".

Caso o valor de retorno seja "false", o envio dos dados sera abortado. Se o valor do
envio for "true", o envio de dados serad realizado como previsto. Assim, ao criar a fungao
validar, vamos pressupor, inicialmente, que os dados estdo corretos e, assim, a fungao
validar() deve, por padrao, retornar o valor true. O resultado pode ser visto a seguir.

cadastro.js

/* Inicializagdo do Documento */

window.onload = configura;

function configura() {
document.getElementByld("formCadastro™).onsubmit = validar;

}

/* Valida Formulario */
function validar() {
return true;

Feito isso, o evento de envio do formulario esta associado a uma fungao que ainda nao
faz nada. Para verificar se tudo estd ok, adicionaremos uma janela de alerta:

cadastro.js

/* Inicializagdo do Documento */

window.onload = configura;

function configura() {
document.getElementByld("formCadastro").onsubmit = validar;

}

/* Valida Formulario */

function validar() {
window.alert(" Entrou na validar()");
return true;
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Ao carregar a pagina do formuldrio cadastro.html e clicar no botdo, devera aparecer
uma janela dizendo "Entrou na validar()", antes da mensagem de erro dizendo que
"cadastro.php" ndo pode ser encontrado. Caso isso ndo acontega, revise 0s passos anteriores.

Com tudo funcionando, estamos prontos para as validagdes, que serdo:
a) Nome precisa estar preenchido

b) Nome precisa ter 6 caracteres ou mais

¢) Idade precisa ser um numero

d) Idade precisa ser pelo menos 18 anos

e) Idade pode ser, no maximo, 150 anos

f) A mensagem precisa conter pelo menos 1 caractere

Como sempre vamos precisar acessar os elementos do formuldrio formCadastro,
vamos criar uma referéncia para ele:

cadastro.js

/* Inicializagdo do Documento */

window.onload = configura;

function configura() {
document.getElementByld("formCadastro™).onsubmit = validar;

}

/* Valida Formulario */
function validar() {
var formCadastro = document.getElementByld("formCadastro");

|
]
1
]
1
]
1
]
1
]
1
]
1
]
1
]
1
|
| return true;
I

I

3.2. Validando o Formulario

Vejamos, uma a uma, cada validagdo que precisa ser feita.

3.2.1. Verificando se 0 nome do usuario foi preenchido

A primeira validagdo pode ser feita verificando o comprimento (length) do valor
(value) do campo nome, do formulario formCadastro. Se este comprimento for igual a zero,
significa que nada foi digitado no campo e devemos, assim, emitir uma mensagem de erro

como "Voce precisa digitar um nome!".

A verificacao pode ser feita assim:



Programacao para Internet Rica 17
Atualizagao: 09/09/2011

Lembrando que s6 podemos usar "formCadastro.nomeDoCampo" porque criamos
uma referencia para formCadastro antes!

De qualquer forma, convém indicar o que esta trecho faz, com um comentario:

/* Verifica se nome esta preenchido */
if (formCadastro.nome.value.length == 0) {

E, se o nome esta incompleto, a fungdo devera retornar com um "false" para cancelar
o envio dos dados:

/* Verifica se nome esta preenchido */
if (formCadastro.nome.value.length == 0) {

return false;

' /* Inicializa¢do do Documento */

window.onload = configura;

function configura() {
document.getElementByld("formCadastro").onsubmit = validar;

}

/* Valida Formulario */
function validar() {
var formCadastro = document.getElementByld("formCadastro");
/* Verifica se nome esta preenchido */
if (formCadastro.nome.value.length == 0) {
return false;

}

return true;

}

Neste ponto, ao recarregar a pagina, se o botdo "Ok" for clicado sem nada no campo
"nome", o formuldrio simplesmente vai parecer nao funcionar. Digitando algo, o antigo
comportamento de "cadastro.php nao encontrado" ird ocorrer. Entretanto, esse
comportamento ndo ¢ intuitivo: falta uma mensagem de erro.
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Inicialmente usaremos uma janela do tipo alert() para isso:

' /* Inicializagdo do Documento */

window.onload = configura;

function configura() {
document.getElementByld("formCadastro™).onsubmit = validar;

}

/* Valida Formulario */
function validar() {
var formCadastro = document.getElementByld("formCadastro");

/* Verifica se nome esta preenchido */

if (formCadastro.nome.value.length == 0) {
window.alert("Vocé precisa digitar um nome!");
return false;

}

return true;

}

Como essa maneira de reportar um erro ¢ feia e ruim, vamos isola-la em uma nova
funcao, chamada "informarErro()", que receberd como parametro uma mensagem de erro.
Futuramente poderemos mudar a maneira de informar o erro apenas alterando esta func¢ao
informarErro().

' /* Inicializa¢do do Documento */

window.onload = configura;

function configura() {
document.getElementByld("formCadastro").onsubmit = validar;

}

/* Valida Formulario */
function validar() {
var formCadastro = document.getElementByld("formCadastro");

/* Verifica se nome esta preenchido */

if (formCadastro.nome.value.length == 0) {
informarErro("Vocé precisa digitar um nome!");
return false;

}

return true;

}

/* Fung¢ao Auxiliar para Informar Erros de Preenchimento */
function informarErro(msg) {
window.alert(msg);

}
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S

: /* Verifica se nome tem, no minimo, 6 caracteres */

: if (formCadastro.nome.value.length < 6) {

: informarErro("Nome muito curto!");

; return false;

|

| H

L o o o o o o o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e me o -
Inserido no codigo, isso fica:

cadastro.js

o mm e e e e e e e e e e -

3.2.2. Verificando se 0 nome do usuario tem pelo menos 6 digitos

O processo ¢ similar ao anterior, mas agora devemos verificar se o comprimento
(length) do nome ¢ menor que 6 para indicar o erro. A mensagem deve ser "Nome muito
curto!". Para fazer isso, pode-se usar o seguinte codigo:

/* Inicializagdo do Documento */

window.onload = configura;

function configura() {
document.getElementByld("formCadastro").onsubmit = validar;

}

/* Valida Formulario */
function validar() {

var formCadastro = document.getElementByld("formCadastro");

/* Verifica se nome esta preenchido */

if (formCadastro.nome.value.length == 0) {
informarErro("Vocé precisa digitar um nome!");
return false;

}

/* Verifica se nome tem, no minimo, 6 caracteres */
if (formCadastro.nome.value.length < 6) {
informarErro("'Nome muito curto!");
return false;

}

return true;

}

/* Fungdo Auxiliar para Informar Erros de Preenchimento */
function informarErro(msg) {
window.alert(msg);

Note o uso da fung¢do auxiliar informarErro().
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3.2.3. Verificando se a idade € um numero

O processo aqui ¢ similar aos anteriores, mas verificaremos se o valor (value) do
campo idade ¢ um numero. Existem muitas formas de fazer isso, mas a mais simples ¢é
usando uma fungao interna do JavaScript que diz se uma varidvel ndo é um nimero: isNaN()

(de isNotANumber). A mensagem deve ser "A idade precisa ser um numero!". Para fazer isso,
pode-se usar o seguinte codigo:

-
: /* Verifica se idade € um numero */
: if (isNaN( formCadastro.idade.value ) ) {
: informarErro("A idade precisa ser um numero!");
; return false;
|
| H
L
Inserido no codigo geral teremos...
cadastro.js
-

/* Inicializagdo do Documento */

window.onload = configura;

function configura() {
document.getElementByld("formCadastro").onsubmit = validar;

/* Valida Formulario */
function validar() {
var formCadastro = document.getElementByld("formCadastro");

/* Verifica se nome esta preenchido */

if (formCadastro.nome.value.length == 0) {
informarErro("Vocé precisa digitar um nome!");
return false;

}

/* Verifica se nome tem, no minimo, 6 caracteres */
if (formCadastro.nome.value.length < 6) {
informarErro("Nome muito curto!");
return false;

H

/* Verifica se idade é um nimero */

if (isNaN( formCadastro.idade.value ) ) {
informarErro(" A idade precisa ser um nimero!");
return false;

}

return true;

/* Fungao Auxiliar para Informar Erros de Preenchimento */
function informarErro(msg) {
window.alert(msg);
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3.2.4. Verificando se a idade ¢ menor que 18 anos

O processo aqui ¢ similar aos anteriores, verificando se o valor do campo idade ¢
menor que 18, informando o erro "A idade minima ¢ 18 anos!":

/* Verifica se idade ¢ menor que 18 anos */

if (formCadastro.idade.value < 18) {
informarErro("A idade minima ¢ 18 anos!");
return false;

3.2.5. Verificando se a idade ¢ maior que 150 anos

O processo aqui ¢ similar aos anteriores, verificando se o valor do campo idade ¢
maior que 150, informando o erro "Ninguém vive tanto tempo!":

/* Verifica se idade ¢ maior que 150 anos */

if (formCadastro.idade.value > 150) {
informarErro("Ninguém vive tanto tempo!");
return false;

Este codigo pode ser inserido na fungdo validar conforme visto anteriormente,
tomando o cuidado de inseri-lo apés a verificagdo de que a idade ¢ um numero (a comparagao
realizada ndo tem sentido se a idade ndo for um nimero!).

3.2.6. Validacao da Mensagem

Neste caso, basta testar se 0 comprimento € menor que 1, € retornar erro caso positivo:

/* Verifica se Mensagem esta preenchida */

if ( formCadastro.mesagem.value.length < 1) {
informarErro("A mensagem precisa estar preenchida!");
return false;
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Acrescentando esta fun¢do ao final do arquivo JavaScript, estd completa a nossa
validagdo do lado do cliente. O arquivo final ¢:

' /* Inicializagdo do Documento */

window.onload = configura;
function configura() {
document.getElementByld("formCadastro").onsubmit = validar;

/* Valida Formulario */
function validar() {

var formCadastro = document.getElementByld("formCadastro");
/* Verifica se nome esta preenchido */
if (formCadastro.nome.value.length == 0) {

informarErro("Vocé precisa digitar um nome!");

return false;

}

/* Verifica se nome tem, no minimo, 6 caracteres */
if (formCadastro.nome.value.length < 6) {
informarErro("Nome muito curto!");
return false;

H

/* Verifica se idade € um numero */

if ( isNaN( formCadastro.idade.value ) ) {
informarErro("A idade precisa ser um numero!");
return false;

H
/* Verifica se idade ¢ menor que 18 anos */
if (formCadastro.idade.value < 18) {
informarErro("A idade minima ¢ 18 anos!");
return false;

H
/* Verifica se idade ¢ maior que 150 anos */
if (formCadastro.idade.value > 150) {
informarErro("Ninguém vive tanto tempo!");
return false;

H

/* Verifica se Mensagem estd preenchida */

if ( formCadastro.mesagem.value.length < 1) {
informarErro("A mensagem precisa estar preenchida!");
return false;

}

return true;

/* Fungdo Auxiliar para Informar Erros de Preenchimento */
function informarErro(msg) {
window.alert(msg);
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4. MELHORANDO O VISUAL DO ERRO

Nos exemplos acima, usamos a janela do tipo "alert()" para indicar os erros. Isso,
além de feio, prejudica a usabilidade da pagina, ja que a janela atrapalha o uso do navegador
enquanto nao for fechada.

Uma solugdo elegante para isso ¢ indicar a mensagem de erro na propria pagina
HTML. Para isso, antes de mais nada, acrescentaremos o espago de um paragrafo onde serdo
indicadas as mensagens de erro:

cadastro.html

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict/EN" :
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-strict.dtd"> i
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtmlI" xml:lang="pt-BR"> i
<head> |
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=iso-8859-1" /> I
<title>Validagédo de Formulario</title> |
<script type="text/javascript" src="cadastro.js"></script> |
</head> |
<body> |
<p>Preencha o formulario abaixo:</p> |

<p id="erros"></p> |

<form method="post" action="cadastro.php" id="formCadastro"> :

<p> <label for="nome">Nome:</label> :

<input type="text" size="30" maxlength="255" id="nome" name="nome" /> ;

</p> |

<p> <label for="idade">idade:</label> :

<input type="text" size="4" maxlength="3" id="idade" name="idade" /> ;

</p> .

<p> <label for="mensagem">Mensagem:</label><br /> :

<textarea rows="5" cols="30" id="mensagem" name="mensagem"></textarea> ;

]

I

]

I

]

I

]

|

|

|

</p>
<p><input type="submit" value="0Ok" id="ok" /></p>
</form>
</body>
</html>

Com um pardgrafo nomeado de "erros", podemos inserir o texto do erro 1a. Considere
a fun¢ao auxiliar de erro anterior:

/* Fungdo Auxiliar para Informar Erros de Preenchimento */
function informarErro(msg) {
window.alert(msg);
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Se, ao invés de chamar o método "window.alert(msg)", mudarmos o conteudo do
texto do paragrafo de ID "erros", nossos erros serdo apresentados na tela. Isso pode ser feito
da seguinte forma:

/* Fungdo Auxiliar para Informar Erros de Preenchimento */
function informarErro(msg) {
document.getElementByld("erros").innerHTML = msg;

Embora isso ja dé conta do recado, ndo chama muito a atencdo do usuario. Entdo,
vamos modificar também a cor deste texto:

/* Fungao Auxiliar para Informar Erros de Preenchimento */

function informarErro(msg) {
document.getElementByld("erros").style.color = "red";
document.getElementByld("erros").innerHTML = msg;

}

Substituindo a fun¢do informarErro anterior por esta acima, o resultado serda muito
mais amigavel! Experimente! Mas... o usudrio ainda pode ficar perdido em um formulario
com muitos campos. A solugdo para isso ¢ acrecentar uma fung¢ao que ilumine a borda do
campo na cor vermelha, além de transferir o foco para o tal elemento:

function setCorCampo(campo) {
campo.style.borderColor = "red";
campo.focus();

H
L e e e e e e e e e e e e e r et et e e e e, e e e, e e e, e, e e, e e e e, e e e e e, ———— - d
No cddigo isso fica:
cadastro.js
A

/* Inicializagdo do Documento */

window.onload = configura;

function configura() {
document.getElementByld("formCadastro").onsubmit = validar;

}

/* Valida Formulario */
function validar() {
var formCadastro = document.getElementByld("formCadastro");
/* Verifica se nome esta preenchido */
if (formCadastro.nome.value.length == 0) {
informarErro("Vocé precisa digitar um nome!");
setCorCampo(formCadastro.nome);
return false;

}
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/* Verifica se nome tem, no minimo, 6 caracteres */
if (formCadastro.nome.value.length < 6) {
informarErro("Nome muito curto!");
setCorCampo(formCadastro.nome);
return false;

}

/* Verifica se idade ¢ um numero */

if (isNaN( formCadastro.idade.value ) ) {
informarErro("A idade precisa ser um numero!");
setCorCampo(formCadastro.idade);
return false;

H
/* Verifica se idade ¢ menor que 18 anos */
if (formCadastro.idade.value < 18) {
informarErro("A idade minima ¢ 18 anos!");
setCorCampo(formCadastro.idade);
return false;

}

/* Verifica se idade ¢ maior que 150 anos */

if (formCadastro.idade.value > 150) {
informarErro("Ninguém vive tanto tempo!");
setCorCampo(formCadastro.idade);
return false;

H

/* Verifica se Mensagem esta preenchida */

if ( formCadastro.mesagem.value.length < 1) {
informarErro("A mensagem precisa estar preenchida!");
setCorCampo(formCadastro.mensagem);
return false;

}

return true;

}

/* Fungao Auxiliar para Informar Erros de Preenchimento */

function informarErro(msg) {
document.getElementByld("erros").style.color = "red";
document.getElementByld("erros").innerHTML = msg;

}

/* Muda cor do Campo com Erro */
function setCorCampo(campo) {
campo.style.borderColor = "red";

|
]
1
]
1
]
1
]
1
|
|
|
1
]
1
]
1
]
1
]
1
|
|
|
1
]
1
]
1
]
1
]
1
|
|
|
1
]
1
]
1
]
1
]
1
|
|
|
1
]
1
]
1
]
1
]
1
|
|
|
1
]
1
]
1
]
1
]
1
]
1
]
1
]
1
]
1
]
1
]
i
|
| campo.focus();
|

Para finalizar e completar, precisamos "limpar" a cor das bordas dos campos no inicio
da validagdo, para evitar que os campos do formulario fiquem "pintados" para sempre, entre
duas validagoes. Isso pode ser feito no inicio do codigo do valida(), conforme indicado a
seguir.
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/* Inicializagdo do Documento */
window.onload = configura;
function configura() {

document.getElementByld("formCadastro™).onsubmit = validar;

}

/* Valida Formulario */
function validar() {

var formCadastro = document.getElementByld("formCadastro");

formCadastro.nome.style.borderColor = "";
formCadastro.idade.style.borderColor = "";
formCadastro.mensagem.style.borderColor = "";

/* Verifica se nome esta preenchido */

if (formCadastro.nome.value.length == 0) {
informarErro("Vocé precisa digitar um nome!");
setCorCampo(formCadastro.nome);
return false;

}

/* Verifica se nome tem, no minimo, 6 caracteres */
if (formCadastro.nome.value.length < 6) {
informarErro("Nome muito curto!");
setCorCampo(formCadastro.nome);
return false;

}

/* Verifica se idade ¢ um numero */

if ( isNaN( formCadastro.idade.value ) ) {
informarErro("A idade precisa ser um numero!");
setCorCampo(formCadastro.idade);
return false;

H
/* Verifica se idade ¢ menor que 18 anos */
if (formCadastro.idade.value < 18) {
informarErro("A idade minima ¢ 18 anos!");
setCorCampo(formCadastro.idade);
return false;

}

/* Verifica se idade ¢ maior que 150 anos */
if (formCadastro.idade.value > 150) {
informarErro("Ninguém vive tanto tempo!");
setCorCampo(formCadastro.idade);
return false;

H

/* Verifica se Mensagem esta preenchida */

if ( formCadastro.mesagem.value.length < 1) {
informarErro("A mensagem precisa estar preenchida!");
setCorCampo(formCadastro.mensagem);
return false;

}

return true;

}
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/* Fungdo Auxiliar para Informar Erros de Preenchimento */

function informarErro(msg) {
document.getElementByld("erros").style.color = "red";
document.getElementByld("erros").innerHTML = msg;

}

/* Muda cor do Campo com Erro */

function setCorCampo(campo) {
campo.style.borderColor = "red";
campo.focus();

Finalmente, nosso formuario estd pronto e validado!

5. BIBLIOGRAFIA
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Unidade 8: DHTML - O HTML Dinamico

Prof. Daniel Caetano

Objetivo: Capacitar o aluno para ententender ¢ manipular todos os elementos do
XHTML e CSS com o uso de JavaScript.

Bibliografia: W3,2009; MCLAUGHLIN,2008; MOZILLA,2009.

INTRODUCAOQO

Nas aulas anteriores foram apresentadas diversas tecnologias, como o HTML, CSS e
JavaScript. De maneira intuitiva, foram apresentadas algumas interagdes superficiais entre
essas tecnologias para produzir efeitos interessantes.

Entretanto, a criagdo de sites mais elaborados e aplicagdes para a Web exige um
conhecimento mais aprofundado e apurado destas tecnologias e da forma com que os
elementos de uma pagina - HTML e CSS - sdo organizados na memoria, estrutura essa que
ficou conhecida pelo nome de Document Object Model (DOM, Modelo de Objeto de
Documento).

Nesta aula serao apresentados os detalhes do DOM e como manipular a maior parte de
seus elementos usando JavaScript.

1.0 QUE E DHTML

O DHTML surgiu na época do HTML4 e, por essa razao, algumas coisas sdo, hoje,
diferentes do que eram ha 10 anos atrds. As tecnologias basicas do DHTML sao: HTML, CSS
e JavaScript.

Para que o DHTML fosse possivel, na ocasido do HTML4 todos os navegadores
foram programados para que cada elemento da pagina fosse um objeto: o paragrafo ¢ um
objeto, a imagem ¢ um objeto, a lista ¢ um objeto... Cada objeto pode ter outros objetos
dentro de si e todos os objetos de uma pagina estdo organizdos entro de um objeto mestre
chamado document.

A organizagdo destes objetos na memdria e a maneira de interagir com eles através do
JavaScript ficou conhecida pelo nome de Modelo de Objeto de Documento (DOM, Document
Object Model, em inglés).
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Os sites dinamicos e as aplicacdes web nada mais sdo que paginas comuns em que
scripts muito bem elaborados manipulam o conteudo do HTML e as propriedades do CSS de
maneira a obter efeitos muito proximos aos de uma aplicacao tradicional.

2.0 QUE E O DOM?

Como ja foi descrito, o Modelo de Objeto de Documento (DOM) ¢ a esséncia do
DHTML... mas o que ¢ 0 DOM?

O DOM mapeia um documento HTML na forma de uma arvore composta por nos.
Cada elemento marcado no HTML (paragrafo, lista, item de lista, imagem, div etc...) vira um
n6 no DOM. Cada n6 pode ter outros nos dentro.

O nd raiz, que contém todas as nds do documento, ¢ chamado criativamente de
document. Observe um pequeno exemplo de uma estrutura em arvore construida pelo DOM
para um pequeno HTML:

i

|

: <title>Exemplo</title>

: </head>

: <body>

: <h1>Titulo</h1>

: <p>Texto <i>simples</i>.</p>
: </body>

| </html>

document

o W &
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Esses objetos podem ser manipulados pelo javascript. Por exemplo, se usarmos a
seguinte linha JavaScript:

document.write("<p>0la mundo!</p>");

Estaremos inserindo um ramo na arvore DOM. Onde exatamente? Ai depende... do
ponto em que o codigo foi executado!

Considere os exemplos a seguir, que irdo acrescentar esse texto antes ¢ depois do
<h1>, respectivamente.

<html>
<head>
<title>Exemplo</title>
</head>
<body>
<script type=""text/javascript''><!--
document.write(''<p>Ola mundo!</p>");
--></script>
<h1>Titulo</h1>
<p>Texto <i>simples</i>.</p>
</body>

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
i
|
| </html>

! <html>

: <head>

: <title>Exemplo</title>

: </head>

: <body>

: <h1>Titulo</h1>

: <script type="text/javascript"><!--
: document.write("<p>0la mundo!</p>");
: --></script>

: <p>Texto <i>simples</i>.</p>

: </body>

| </html>

O ponto onde o ramo ¢ inserido depende do estadgio da construcao da arvore.
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3. ACESSANDO O DOM

Manipular bem o DOM ¢ a chava para uma aplicagdo interessante. Para manipular o
DOM, primeiramente precisamos descobrir como pegar uma referéncia para um elemento.
Por exemplo: se quiser mudar um texto de cor, preciso ter uma maneira de indicar para o
navegador qual ¢ esse elemento. Para pegar uma referéncia, o DOM nor fornece trés fungoes
principais, que serao vistas a seguir.

3.1. Pegando os elementos pelo ID

Observe o codigo abaixo:

' <html>

: <head>

: <title>Exemplo</title>

: </head>

: <body>

: <h1 id="topo">Titulo</h1>

: <p>Texto <i>simples</i>.</p>
; </body>

|

Se quisermos escrever um JavaScript que modifica, por exemplo, a cor de fundo do
<h1> cujo ID ¢ "topo", podemos pegar uma referéncia para este elemento e modifica-lo
assim:

var temp = document.getElementByld("topo");  /* Pega a referéncia */
temp.style.backgroundColor = "red";

Como s6 pode existir um elemento com um dado ID, a fungdo getElementByld
sempre retorna um unico elemento. Observe que essa func¢ao ¢ do objeto document.

3.2. Pegando os elementos pelo NOME

Observe o codigo abaixo:

r---------=-=-=-=-===- === === ="=" =" =" =" =”"=”"°”"°¥°¥°¥°¥°¥°¥°¥°¥°¥°¥°¥°¥=¥°¥ =¥ °¥ =¥ °¥Y=¥7°¥7°¥/ °~T T~/ /°°E=/=T"" a
! <html> :
! <head><title>Exemplo</title></head> :
: <body> :
: <form> |
: <input type="text" name="cpf" /> :
: </form> |
! </body> ;
| </html> ,
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Se quisermos escrever um JavaScript que modifica, por exemplo, a cor de fundo do
campo <input> cujo nome ¢ "cpf', podemos pegar uma referéncia para este elemento e
modifica-lo assim:

var temp = document.getElementsByName("cpf");/* Pega as referéncias */
temp[0].style.backgroundColor = "red";

Observe que, como pode existir mais de um campo com o mesmo atributo name, a
funcao getElementsByName sempre retorna um vetor de elementos, que podem ser
acessados um a um pelo indice numérico.

Para saber quantos elementos foram retornados, basta acessar o length, assim:

var temp = document.getElementsByName("cpf");/* Pega as referéncias */

var num = temp.length;

window.alert(num);

Observe que a fungao getElementsByName ¢ do objeto document.

3.3. Pegando os elementos pela TAG

Observe o codigo abaixo:

' <html>

: <head>

: <title>Exemplo</title>

: </head>

: <body>

: <p>Texto <i>simples</i>.</p>
: <p>Outro texto.</p>

; </body>

|

Se quisermos escrever um JavaScript que modifica, por exemplo, a cor de fundo do
segundo paragrafo, podemos pegar uma referéncia para este elemento e modifica-lo assim:

var temp = document.getElementsByTagName("p"); /* Pega as referéncias */
temp|1].style.backgroundColor = "red";

Observe que, como pode existir mais de um elemento marcado com a mesma tag a
funcao getElementsByTagName sempre retorna um vetor de elementos, que podem ser
acessados um a um pelo indice numérico.
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Para saber quantos elementos foram retornados, basta acessar o length, assim:

var temp = document.getElementsByTagName("p"); /* Pega as referéncias */
var num = temp.length;
window.alert(num);

Observe que a fungdo getElementsByTagName existe ndo apenas no document, mas
também em qualquer elemento. Por essa razao, ¢ possivel fazer um codigo assim:

var temp = document.getElementsByTagName('"p"); /* Pega as referéncias */
var elemento = temp|[1].getElementsByTagname("1");

elemento.style.backgroundColor = "red";

Isso ird mudar apenas a cor de fundo da parte marcada com "i" dentro do segundo
paragrafo encontrado.

3.4. Atributos que permite acessar outros elementos

Alguns atributos dos elementos permitem acessar outros elementos do XHTML.:

parentNode Referéncia para o no pai

childNodes Vetor dos nos filhos

firstChild Referéncia para o primeiro no filhote

lastChild Referéncia para o ultimo né filhote

nodeValue Valor do n¢ atual

nextSibling Referéncia para o proximo elemento (inclui TextElements!)
previousSibling Referéncia para o elemento anterior (inclui TextElements!)

4. MANIPULANDO O DOM

Podemos mudar os elementos do DOM de diversas formas. Uma delas é usando o
atributo innerHTML, que permite modificar o conteudo de um nd:

document.body.innerHTML = "<p>Ola!</p>"

E possivel ainda usar fungdes para criar e remover elementos:

Nome funcao Quem tem
createElement("t")  Cria um elemento de tag document
createTextNode("t") Cria um elemento de texto document
appendChild(e) Acrecenta um no filho ao elemento todos os elementos
removeChild(e) Remove um né filho todos os elementos

replaceChile(el,e2)  Substitui um no filho por outro todos os elementos
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5. MANIPULANDO O CSS PELO DOM

Podemos mudar os valores INLINE de CSS pelo DOM:
document.body.style.color = "blue";

Para mudar a classe de um elemento, basta usar:
document.body.className = "novaClasse";

Para acrescentar uma classe ao elemento:
document.body.className += " novaClasse";

A leitura do CSS, entretanto, nao ¢ tdo dbvia. Isso nao vai funcionar:
var cor = document.body.style.color;

Apenas alguns valores podem ser lidos diretamente, assim:

atributo valor lido

offsetHeight altura atual do elemento, em pixels
offsetWidth largura atual do elemento, em pixels
offsetLeft margem esquerda atual do elemento
offsetTop margem superior atual do elemento

Outros valores precisam ser lidos de uma outra maneira, usando uma fungao:

function getStyle(oEIm, strCssRule){

var strValue = "";
if(document.defaultView && document.defaultView.getComputedStyle) {

strValue = document.defaultView.getComputedStyle(oEIm, "").getPropertyValue(strCssRule);
else if(oEIm.currentStyle) {

strCssRule = strCssRule.replace(/\-(\w)/g, function (strMatch, p1) {

return p1.toUpperCase();
strV’aIue = oEIm.currentStyle[strCssRule];

return strValue;

Isso pode ser usado assim:

var el = document.getElementBylId("artigo");
var cor = getStyle(el,"background-color");



Programacao para Internet Rica 8
Atualizagdo: 16/09/2011

6. BIBLIOGRAFIA

W3 schools - CSS Tutorial. Disponivel em < http://www.w3schools.com/ >. Visitado em 10
de Margo de 2009.

MCLAUGHLIN, B. Use a Cabega! Ajax. Alta Books, 2008.

MOZILLA Developer Connection. Disponivel em < http://developer.mozilla.org/pt >.
Visitado em 30 de marg¢o de 2009.




Programacao para Internet Rica |
Atualizagdo: 03/10/2011

Aula 9: Fundamentos do JQuery
Fonte: Plano de Aula Oficial da Disciplina

Objetivo: Capacitar o aluno para o trabalho com o framework JQuery.

INTRODUCAOQO

JQuery é uma biblioteca (ou framework) "projetado para mudar sua maneira de
escrever javascript"; E uma biblioteca JavaScript rapida e concisa que simplifica manipulagao
de eventos, animacao ¢ interagoes nos documentos HTML.

Foi langada em Janeiro de 2006 por John Resig e ¢ utilizada por mais de 31% dos
10.000 sites mais visitados, jQuery ¢ atualmente a biblioteca JavaScript mais popular do
mundo.

1. A BIBLIOTECA JQUERY

A biblioteca jQuery oferece uma camada de abstragdo de uso geral para scripts web, e
por isso ¢ util em quase todas as situagdes que se utilizam scripts. Sua natureza extensivel
significa que plugins estdo sendo constantemente desenvolvidos para acrescentar novas
funcionalidades.

Caracteristicas

- Cross browser;

- Controle total sobre 0 DOM;

- Manipulacao de eventos javascript;
- Manipulacao de regras CSS;

- Aplicacao de efeitos visuais;

- Uso de AJAX;
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2. 0 QUE O JQUERY OFERECE?

2.1. Modificar a aparéncia de uma pagina web.

A CSS oferece um método poderoso de influenciar a forma como o documento ¢é
processado, mas fica prejudicado quando os navegadores web nao dao todo o suporte para
utilizagao de seus recursos. Com jQuery, os desenvolvedores ndo tem essa preocupacao, pois
fica a encargo do jQuery a equivalencia de padrdes em todos os navegadores. Além disso,
jQuery pode alterar as classes ou propriedades individuais de estilo aplicado para uma parte
do documento, mesmo apos a pagina ter sido carregada.

2.2. Alterar o conteudo de um documento.

JQuery ndo se limita a simples mudancgas na apresentacdo de um documento, jQuery
pode modificar o conteudo de um documento. O texto pode ser alterado, as imagens podem
ser inseridos ou trocados, as listas podem ser reordenadas, ou toda a estrutura do HTML pode
ser reescrita e ampliada, tudo isso com uma unica API (Application Programming Interface).

2.3. Responder a interacao do usuario.

Mesmo os mais elaborados e poderosos comportamentos ndo siao uteis se ndo
podemos controlar quando ocorrem. A biblioteca jQuery oferece uma maneira elegante para
interceptar uma grande variedade de eventos, tais como clique em um link, sem necessidade
de sobrecarregar o cddigo HTML com manipuladores de eventos. Ao mesmo tempo, a API de
manipulagdo de eventos remove as incoeréncias do navegador que normalmente afetam os
desenvolvedores web.

2.4. Animacoes

Para implementar de forma eficaz esses comportamentos interativos, um designer
também deve fornecer feedback visual para o usudrio. A biblioteca jQuery facilita isso
fornecendo uma série de efeitos.

2.5. Simplificar tarefas comuns de JavaScript

Além de todas essas caracteristicas a biblioteca jQuery oferece aprimoramentos para
construgdes basicas em JavaScript, como interagdo e manipulacao de array.
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3. USANDO O JQUERY

3.1. Download jQuery

O site da jQuery Offcial (http://jquery.com/) tem sempre a versdo mais atualizada,
além disso, possui recursos como codigos e noticias relacionadas com a biblioteca.

Para comecar, precisamos de uma cdpia da jQuery, que pode ser baixada na pagina
inicial do site. Diversos versoes da jQuery podem estar disponivel a qualquer momento, a
mais adequado para nds, como desenvolvedores de site vai ser a ultima versao descompactada
da biblioteca. Nenhuma instalagdo ¢ necessaria. Para usar o jQuery, so precisamos coloca-lo
em nosso site. Desde que o JavaScript ¢ uma linguagem interpretada, ndo ha compilagdo ou
fase de construgdo para se preocupar. Sempre que precisamos de uma pagina para ter jQuery
disponivel, vamos simplesmente referir-se a localizagao do arquivo em nosso documento
HTML.

A referéncia a biblioteca jQuery pode ser incluida em uma pagina web usando a
seguinte marcagao:

<script type="text/javascript" src="jquery.js"> </script>

Onde src e o endereco do arquivo jquery.js.

O jQuery também pode ser carregado de outras formas, como por meio do Google
AJAX Libraries API, com a seguinte marcagao:

<script type="text/javascript" src="http://www.google.com/jsapi"> </script>
ou
<script>google.load(jquery ", "1.4.2"); </script>

Ou, ainda, por HTTPS e HTTP:

<script type="text/javascript" src="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.4.2/jquery.min.js">
</script>
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A bilioteca pode ser carregada, ainda, usando o Microsoft hosts. O jQuery encontra-se
em sua AJAX CDN (Content rede de distribui¢do), tornando mais facil adicionar o suporte
para a biblioteca jQuery. CDN serve bibliotecas JavaScript de um dos milhares servidores da
Microsoft ao redor do mundo.

<script src="http://ajax.microsoft.com/ajax/jquery/jquery-1.4.2.min.js" type="text/javascript">
</script>

3.2. A Funcio de Busca $()

Nao importa qual o tipo de selegdo queremos utilizar em jQuery, sempre comegamos
com o cifrdo ¢ parénteses: $ (). Qualquer coisa que possa ser usada em um estilo também
pode ser envolvida em aspas e colocados dentro dos parénteses, permitindo aplicar métodos
jQuery para o conjunto de elementos combinados.

3.2.1. Método ready()

Como quase tudo o que fazemos quando estamos utilizando o jQuery Ié ou manipula
um modelo de objeto de documento (DOM), precisamos nos certificar que comegamos
adicionado eventos etc tdo logo o DOM esteja pronto. Para fazer isso, nds registramos o
evento ready (pronto) para o documento.

$(document).ready(init);
function init() {

// faga alguma coisa quando o DOM estiver pronto

Esta notacdo ¢ conhecida como sintaxe formal e também pode ser indicada de
maneira "anonima":

$(document).ready( function() {

// faga alguma coisa quando o DOM estiver pronto

1
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O método jQuery ready() oferece duas vantagens sobre seu equivalente em JavaScript:

- O script esta pronto para funcionar tdo logo a arvore do documento tenha sido
carregada. Nao € necessario que tosdos os componentes da pagina, tais como imagens,
folhas de estilo, animag¢des e midias em geral, tenham sido carregadas. Basta que a
estrutura de marcacao da pagiuna esteja disponivel e o script ja podera funcionar.

- Nao ha variacdes funcionais para o método e pelo fato de jQuery ndo admitir mistura
de script com marcagdo, utiliza-se a sintaxe mostrada para servir de container aos
scripts.

3.2.2. Seletores CSS

A Dbiblioteca jQuery suporta quase todos os selecionadores incluidos nas
especificagdoes CSS 1 a 3, conforme descrito no site da World Wide Web Consortium:
http://www.w3.org/Style/CSS/#. Este suporte permite que os desenvolvedores melhorem seus
sites sem se preocupar com que os navegadores (especialmente Internet Explorer 6) podem
compreender.

Para adicionar estilos em uma sele¢do jQuery podemos usar a seguinte sintaxe:

seletorjQuery.css('propriedade’,'valor")

3.2.3. Selecao de elementos

Existem trés formas de selecionar elementos com jQuery:

- Nome da <tag>
-1ID
- Class

Eles podem ser utilizados tanto sozinhas ou em combinagdo com outros
selecionadores.
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Sintaxe:
Seletor Css JQuery Descricao
elemento |p $('p") Seleciona todos os paragrafos no documento
ID #meulD $("#meulD") Seleciona o unico elemento no documento lque
possui o id "meulD"
class .minhaClass | $(".minhaClass') | Seleciona todos os elementos no documento que
tem a classe "minhaClass"

$('#id")

O seletor id acessa o elemento cujo valor do atributo id tenha sido especificado no
argumento. Exemplo:

$(document).ready(function(){
$('button’).click(function(){
$('#diferente').css("background’,'red");
13
13

$('.class")

O seletor id acessa o elemento cujo valor da atributo class tenha sido especificado no
argumento. Exemplo:

$(document).ready(function(){
$('button’).click(function(){
$('.verde').css(‘background’,'green’);
13
13
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$(‘elemento’)

O seletor de elementos acessa todos os elementos especificados no argumento.
Exemplo:

$(document).ready(function(){
$('button’).click(function(){
$('div').css('background’,'yellow");
13
13

4. SINTAXE AVANCADA

4.1. Encadeamento

Denomina-se encadeamento a caracteristica de se poder encadear diversos métodos
em uma declaracdo. Isso € possivel porque se criou o jQuery de modo a que cada método em
uma declaracdo retorne um objeto pronto para receber outro método, que, por sua vez,
retornara outro objeto, e assim por diante, permitindo ao desenvolvedor construir uma cadeia
de obejetos e métodos.

Exemplo:
$('div').children('p').fadeOut().addClass('xpto")

4.2. Grupamento de Seletores

O grupamento de seletores permite acessar um grupo de seletores. O argumento ¢ a
lista de seletores que se deseja acessar separados por virgula. Sintaxe:

$(seletorl, seletor2, seletor3, seletorN)
Exemplo:
$(document).ready(function(){
$('button’).click(function(){
$('p, #diferente, .verde, li').css("background’','gray’);
13
13
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4.3. Seletores compostos

Os seletores compostos sdao aqueles constituidos pela combinagao de dois ou mais
seletores simples. A combinagao entre seletores simples para criar um seletor composto segue
uma sintaxe propria e € feita com o emprego de trés sinais de combinagao.

Sinal de combinacao Exemplo Nota

Espago em branco divp em Obrigatorio usar um ou mais espagos em branco
entre os seletores

Sinal maior que "™>" [div>poudiv>p |Espaco facultativo entre os seletores

Sinal de adigdo "+" |p+aoupta Espaco facultativo entre os seletores

S. FILTROS

Denominam-se seletores filtros os seletores do tipo pseudosseletores que se destinam
a filtrar uma condigdo particular de um seletor simples ou composto. Os filtros simplesmente
filtram um seletor, para que ele atinja somente determinados elementos.

$('elemento:first')

Seleciona a primeiro elemento do documento
$('elemento:last’)

Seleciona a ultimo elemento do documento
$("elemento:even')

Seleciona os elementos com indice par do documento.
$('elemento:odd')

Seleciona os elementos com indice impar do documento.
$('elemento:eq(4)')

Seleciona o elemento com indice 4 do documento
$('elemento:contains(texto)’)

Esse seletor ¢ exclusivo da biblioteca jQuery. Acessa o texto definido no
parametro. No exemplo seleciona todos os elementos que tem a string "texto" em seu
conteudo
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alvos.

$("elemento:hidden')

Seleciona todos os elementos ocultos do documento
$(":visible')

Seleciona tudo que estd visivel no documento
$('input:empty')

Seleciona todos os inputs vazios do documento
$('elemento:has(p)’)

Seleciona todas as elementos que contenham paragrafos em seu conteudo

5.1. Seletores de atributo

Sao os seletores que utilizam de atributos (href, id, class, etc.) para encontrar seus

$('elementolid]")

Seleciona todos os elementos que tenham um atributo "id"
$('elemento]id = "valor"]")

Seleciona todos os elementos com id = "valor"
$('elemento]id != "valor"]")

Seleciona todos os elementos com id diferente de "valor". Vocé também pode

acumular atributos, assim:

$(‘elementos[id = "valor"][href = "link"]")

5.2. Seletores para formularios

Sao seletores criados especialmente para uso em formularios.

$(":input')

Seleciona todos os inputs input, textarea, button e select do documento
$(":text’)

Seleciona todos os inputs com type = 'text' do documento
$(":password")

Seleciona todos os inputs type = "‘password' do documento
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$(":checkbox")

Seleciona todos os checkboxes; o mesmo serve para inputs do tipo radio,
button, submit, reset, image e file.

$(':enabled")

Seleciona todos os elementos do formulario que estejam abilitados
$(":disabled")

Seleciona todos os elementos do formulario que estejam desabilitados
$(":checked")

Seleciona os elementos selecionados em campos do tipo radio e checkbox

$(":selected’)

Seleciona os elementos selecionados nos selects do formulario

6. BIBLIOGRAFIA

Plano de Aula Oficial da Disciplina "CCT0081 - Programacao para Internet Rica",
Centro Universitario Estacio-Radial.
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Aula 10: JQuery ul
Fonte: Plano de Aula Oficial da Disciplina

Objetivo: Capacitar o aluno para o trabalho com a biblioteca Jquery UI.

INTRODUCAOQO

Desde 1995, quando Brendan Eich criou a linguagem JavaScript, seu intuito j& era
proporcionar interatividade as paginas HTML. Para tornar mais fécil o desenvolvimento web,
surgiram diversos frameworks e bibliotecas JavaScript. Atualmente, os desenvolvedores
podem escolher entre mais de 40 delas, de acordo com os recursos e suas finalidades.

A JQuery UI é uma biblioteca complementar ao framework JQuery e que tem o
objetivo de permitir uma maior facilidade no desenvolvimento de aplicativos e sites
profissionais fornecendo um conjunto de elementos e funcionalidades prontos para serem
usados.

1. DIFERENCIANDO JQUERY DA JQUERY Ul

Como fui dito na aula passada, o JQuery ¢ um framework para facilitar o acesso a
recursos ja disponiveis, uma tarefa que normalmente ¢ especificada pelo nome framework.

O JQuery UlI, por outro lado, ¢ uma biblioteca de recursos uteis prontos para serem
usados e que ¢ baseada no framework JQuery. O objetivo da JQuery UI ¢ "componentizar”
interagdes de uma forma acessivel ¢ em camadas, de modo que o conteudo tenha maior
portabilidade.

2. DOWLOAD E ORGANIZACAO

Pode-se baixar um pacote de download rapido através do botao "quick download" do
site, http://jqueryui.com/ . Por ouro lado, a biblioteca ¢ relativamente grande (adiciona cerca
de 50KB ao tamanho do JQuery), o que pode levar a alguns preferir selecionar alguns pacotes
especificos na parte de download do site. Através desta opgdo é possivel customizar de
acordo com o objetivo que o desenvolvedor deseja alcangar, além de poder escolher um tema
mais apropriado as cores de sua aplicagdo.
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A vantagem do download personalizado ¢ a redugao de tempo do carregamento dos
scripts da biblioteca, mas requer uma boa escolha dos componentes. Para entender a
organizagao, ¢ preciso apresentar alguma nomenclatura.

Os componentes da JQuery UI sdo divididos em quatro modulos: core, interagoes,
widgets e efeitos.

Core - elementos basicos do JQuery Ul, e sao meio que obrigatorios

Interacdes - adicionam comportamentos basicos a qualquer elemento, como arrastar,
expandir, selecionar, etc.

Widgets - oferece os principais recursos de navegagao utilizados, como abas, caixas
de didlogo, menu expansivo...

Efeitos - Elementos de animacgdo, tras uma série de funcionalidades para tornar
websites mais profissionais, interativos e completos.

3.0 QUE A JQUERY Ul OFERECE?

3.1. Componentes de Interacao.

* Draggable http://jqueryui.com/demos/draggable/
Permite funcionalidades arrastaveis em qualquer elemento DOM (Document Object
Model) dentro da janela de exibicao.

* Resizable http://jqueryui.com/demos/resizable/

Permite que qualquer elemento DOM seja redimensionado, arrastando sua borda,
aumentando assim para a largura e a altura desejada de um box, por exemplo. Pode ser
controlado por scripts que limitam a largura e altura maxima permitida, que aplicam efeitos
entre outras funcionalidades.

* Selectable http://jqueryui.com/demos/selectable/
Permite que um elemento ou um grupo de elementos sejam seleciondveis ao clique do
mouse, com a possibilidade da utilizagao da tecla CTRL para fazer multiplas selegoes.

* Sortable http://jqueryui.com/demos/sortable/

Permite que os elementos sejam arrastados para um novo local em uma lista de
elementos, enquanto os outros se ajustam sobre a nova organizagdo de elementos, por meio
de um seletor connectwith.

* Doppable http://jqueryui.com/demos/doppable/

Permite que qualquer elemento DOM seja alvo para os elementos arrastaveis. E
possivel controlar se o alvo aceita ou nao o elemento, alterar a aparéncia do alvo quando o
elemento ¢ lancado sobre ele, ou até criar um gerenciador de fotografias, com funcionalidades
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como: apagar uma imagem da galeria arrastando a para a lixeira ou clicando no icone da
lixeira, retorné-la da lixeira para a galeria ou visualiza-la em tamanho maior pelo
icone zoom.

3.2. Componentes para Criacao de Widgets.

* Datepicker http://jqueryui.com/demos/datepicker/

Campo de formulario que traz um calendario interativo. Basta escolher a data e clicar
para que seja preenchido. Pode-se adicionar funcionalidades como a escolha do formato de
data, de acordo com a lingua utilizada, menus para facilitar a escolha do més e do ano, entre
outras.

* Accordion http://jqueryui.com/demos/accordion/
Permite a construgdo de cabecalhos clicaveis que expande em secdes ldgicas a area de
conteudo, como guias. Mais conhecido como efeito sanfona.

* Dialog http://jqueryui.com/demos/dialog/

Permite a criagcdo de uma Dialog, que ¢ uma janela flutuante que contém uma barra de
titulo e uma area de conteudo. A janela de didlogo pode ser movida, redimensionada e
fechada através do icone 'x'. E possivel implementd-la para que se o comprimento do
conteido exceder a altura maxima, uma barra de rolagem aparecerd automaticamente. O
formato Modal impede que o usudrio interaja com o restante da pagina até que o dialogo seja
fechado, podendo adicionar uma camada semitransparente que escurece o conteudo da pagina
por tras do didlogo.

* Progressbar http://jqueryui.com/demos/progressbar/

A barra de progresso da jQuery Ul mostra a porcentagem de processamento da
aplicagdo. Ela pode ser animada e redimencionavel através de comandos CSS para se ajustar
ao tamanho da tela.

* Slider http://jqueryui.com/demos/slider/
O pluguin Slider pode ser usado para que o usuario, de forma dinamica, mova algas
com o mouse para definirem o resultado desejado.

* Tabs http://jqueryui.com/demos/tabs/

As tabelas sdo guias, geralmente utilizadas para dividir o conteido em segdes. O
usudrio pode alternar entre as abas através de clique (onClick) ou ao passar do mouse
(onHover). Ha também a opgdo Sortable para que o usudrio organiza as abas de acordo com
sua preferéncia, apenas as arrastando para a posi¢ao desejada.
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3.3. Componentes de Efeitos

* AddClass http://jqueryui.com/demos/addclass/
Adiciona a classe especifica para cada conjunto de elementos com transi¢oes
opcionais entre os estados.

* RemoveClass http://jqueryui.com/demos/removeclass/
Remove todas as classes ou uma classe especifica de um elemento, com transi¢oes
opcionais entre os estados.

* Hide http://jqueryui.com/demos/hide/
Diversos efeitos para esconder um elemento.

* Animate http://jqueryui.com/demos/animate/

Esta fungdo permite animagdes com cores. E muito usada pelo recurso de transicdo de
classe, podendo-se alterar as seguintes propriedades: backgroundColor, borderBottomColor,
borderLeftColor, borderRightColor, borderTopColor, color, outlineColor.

* Effect http://jqueryui.com/demos/effect/
Permite que diversos tipos de efeitos sejam adicionados a um elemento, sem a logica
de show e hide.

* Show http://jqueryui.com/demos/show/
Diversos efeitos para mostrar um elemento

* SwiteClass http://jqueryui.com/demos/switeclass/
Muda de uma classe definida para outra classe com a opg¢ao de utilizar uma transigao.

* Toggle http://jqueryui.com/demos/toggle/
Me¢étodo de alternancia de um elemento para outro que aceita efeitos avangados da
JQuery UL

* ToggleClass http://jqueryui.com/demos/toggleclass/
Adiciona a classe se ela ndo estiver presente € a remove se ela estiver presente com a
op¢ao de utilizar uma transigao.

4. BIBLIOGRAFIA

Plano de Aula Oficial da Disciplina "CCT0081 - Programacao para Internet Rica",
Centro Universitario Estacio-Radial.
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Guia de Referéncia CSS Volume 1: Parametros Basicos
Prof. Daniel Caetano

Objetivo: Apresentar os parametros basicos que podem ser modificados com a
tecnologia CSS.

Bibliografia: W3, 2009; CASCADE, 2006; RAMALHO, 1999.

INTRODUCAOQO

O Objetivo deste texto ¢ servir de apoio na criagdo de sites web, indicando todas as
caracteristicas basicas de um documento HTML que podem ser modificadas com o uso da
tecnologia CSS.

Nao se pretende com este documento explicar o uso da tecnologia CSS, visto que isso

foi feito em aula especifica, mas sim apresentar uma grande variedade de propriedades cuja
discussao nao ¢ possivel em aula, devido a restricoes de tempo.

1. ESTILOS PARA PLANO DE FUNDO (Background)

O plano de fundo ¢ uma propriedade classica, que serve para modificar a cor ou
imagem do fundo de qualquer elemento grafico do HTML. Isso inclui o fundo da pagina, as
barras HR, as tabelas, dentre outros. As propriedades principais de mudanga de plano de
fundo sao:

Nome Funcao
background-color Muda a cor do fundo do elemento
rgb(vermelho, verde, azul) / #RRGGBB
transparent
background-image Muda a imagem de fundo do elemento
url("nome.jpg") / none
background-repeat Indica se a imagem de fundo deve se repetir ou nao
repeat / repeat-x
repeat-y / no-repeat
background-attachment Indica se a imagem de fundo ¢ fixa ou ndo
scroll / fixed
background-position Indica posigao inicial da imagem de fundo
XpOs ypos / x% y%

top/center/bottom left/center/right
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Exemplo: faz o fundo da pagina ter a cor azul, e apresenta uma imagem que serve de
fundo para uma barra no topo da pagina, repetida horizontalmente:

background-color: rgb(0,0,200);
background-image: url("bar.jpg");
background-position: top left;
background-repeat: repeat-x;

2. ESTILOS PARA TEXTO (text)

Todo elemento de texto usado no HTML pode ser modificado visualmente de diversas
maneiras, sendo as propriedades de texto justamente as mais comumente modificadas. As
propriedades de mudanca de texto sdo:

Nome
color

direction

line-height

letter-spacing

text-align

text-decoration

text-indent
text-shadow

text-transform

unicode-bidi

white-space

word-spacing

Funcao

Muda a cor do texto

rgb(vermelho, verde, azul) / #RRGGBB
Muda a diregao do texto (esq->dir / dir->esq)

Itr / rtl

Muda a distancia entre linhas

normal / numero

comprimento / %

Aumenta ou diminui o espago entre caracteres
normal / comprimento

Alinhamento de texto no elemento

left / right

center / justify

Adiciona uma decorag¢ao no texto

none / underline

overline / line-through / blink
Adiciona indentacao a primeira linha de texto em um elemento
comprimento / %

Adiciona sombra no texto

none / cor / comprimento
Controla as letras em um elemento

none / capitalize

uppercase / lowercase

Controle de display bidirecional do Unicode
normal / embed

bidi-override

Define como os espagos serdo processados no elemento
normal / pre

nowrap

Aumenta ou diminui o espagamento entre palavras
normal / comprimento
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Exemplo: faz os paragrafos possuirem texto em amarelo, justificado, colocando as
primeiras letras de cada palavra em maiusculas:

color: rgh(255,255,0);
text-align: justify;
text-transform: capitalize;

3. ESTILOS PARA A FONTE (font)

O tipo de letra usada nos textos também pode ser modificada de uma grande maneira
de formas. As propriedades principais de mudanca de fonte sdo:

Nome
font-family

font-size

font-size-adjust

font-stretch

font-style

font-variant

font-weitght

Funcao

Muda o tipo de caractere
nome-da-fonte / fonte-genérica
Muda o tamanho da fonte

xx-small / x-small

small / medium

large / x-large
xx-large / smaller

larger / comprimento

%

Seleciona um tamanho para que a fonte alternativa tenha o

mesmo tamanho da fonte principal
none / number

Comprime ou expande a fonte atual

normal / wider

narrower / ultra-condensed
extra-condensed / condensed
semi-condensed / semi-expanded
expanded / extra-expanded

ultra-expanded /
Muda o estilo da fonte

normal / italic

oblique

Mostrar um texto em letras pequenas ou normais
normal / small-caps

Muda o "peso" de uma fonte

normal / bold

bolder / lighter

100 a 900
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"sans-serif"', com tamanho 28 pixels, em italico e bold, e com todas as letras em maiusculas:

designer queira modificar suas propriedades. As propriedades de mudanga de borda sdo:

Exemplo: modifica a fonte de titulo para o tipo Verdana, Arial ou o genérico

font-family: verdana, arial, sans-serif;

font-size: 28px;
font-style: italic;
font-weight: bold;
font-variant: small-caps;

4. ESTILOS DE BORDAS (border)

Todo elemento HTML pode ter uma borda, mesmo que ela ndo seja definida por
padrao. A borda ¢ como uma moldura que fica ao redor do elemento e ¢ comum que o

Nome
border-color

border-style

border-width

border-bottom-____
border-left-
border-right-____
border-top-____

Funcao

Muda cor das bordas

rgb (vermelho, verde, azul) / #RRGGBB
Muda o estilo das bordas

none / hidden
dotted / dashed

solid / double
groove / ridge

inset / outset
Muda a espessura da borda

thin / medium
thick / comprimento

Muda a propriedade sé para a borda inferior
Muda a propriedade so para a borda esquerda
Muda a propriedade so para a borda direita
Muda a propriedade so para a borda superior

Exemplo 1: liga toda a borda de um paragrafo, em cinza escuro, com estilo
"afundado", de espessura fina:

border-color: rgb(60,60,60);

border-style: inset;
border-width: thin;
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Exemplo 2: apresenta as bordas direita e inferior de um pardgrafo, na cor cinza
escura, em formato arredondado e espessura grossa na inferior € média na direita:

border-right-color: rgb(60,60,60);

border-right-style: ridge;

border-right-width: medium;
border-bottom-color: rgb(60,60,60);
border-bottom-style: ridge;
border-bottom-width: thick;

5. ESTILOS DE LINHA DE CONTORNO (outline)

Algumas vezes ¢ desejavel modificar as propriedades das linhas de contorno de algum
elemento. A linha de contorno fica no exterior da borda do elemento. Isso ¢ feito com estas
propriedades, que funcionam de forma muito similar as propriedades de borda, com a
diferenga de ndo ser possivel especificar separadamente cada uma das faces da linha de
contorno. As propriedades principais de linha de contorno sao:

Nome
outline-color

outline-style

outline-width

Funcao

Muda cor do contorno
rgb(vermelho, verde, azul) / #RRGGBB
invert

Muda o estilo do contorno

none / dotted
dashed / solid

double / groove

ridge / inset

outset

Muda a espessura do contorno
thin / medium
thick / comprimento

Exemplo: coloca uma linha de contorno vermelha solida e fina em um paragrafo

outline-color: rgh(255,0,0);

outline-style: solid;
outline-width: thin;
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6. ESTILOS DE MARGEM (margin)

A margem ¢ a distancia minima que deve existir entre o contorno (outline) e os outros
elementos da pagina (externos). E bastante comum o desejo de mudar as margens de um
elemento para afastar outros que estejam ao redor dele. As propriedades principais de
margem sao:

Nome Funcao
margin Muda a propriedade de todas as margens

auto / comprimento / %
margin-bottom Muda apenas a propriedade da margem inferior
margin-left Muda apenas a propriedade da margem da esquerda
margin-right Muda apenas a propriedade da margem da direita
margin-top Muda apenas a propriedade da margem do topo

Exemplo: define uma margem de 0 pixels (nenhuma) ao redor do paragrafo, para
eliminar o espagamento vertical entre os paragrafos:

7. ESTILOS DO ESPACO INTERNO (padding)

Algumas vezes se deseja modificar o espagamento entre a borda de um elemento e seu
conteudo interno. Isso ¢ feito modificando o "padding", cujas propriedades sdo:

Nome Funcao

padding Muda a propriedade de espagamento em toda a volta
comprimento / %

padding-bottom Muda apenas a propriedade da espacamento inferior

padding-left Muda apenas a propriedade da espacamento da esquerda

padding-right Muda apenas a propriedade da espagcamento da direita

padding-top Muda apenas a propriedade da espacamento do topo

Exemplo: define uma borda vermelha sélida e fina para o Hl e coloca um
espacamento interno de 15 pixels entre ela e o texto H1.

border-color: rgh(255,0,0);
border-style: solid;
border-width: thin;
padding: 15px;
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7. ESTILOS DE MARCADORES DE LISTA (List)

As listas padrao do HTML podem ser muito feias. Para modificar o estilo das listas,
existem os seguintes parametros:

Nome
list-image

list-style-position

list-style-type

marker-offset

Exemplo: Muda o elemento de lista para que a imagem do marcador de lista

sendo a imagem seta.gif:

Funcao

Muda a imagem do marcador da lista
url("image.jpg") / none

Indica a posi¢ao do marcador na lista
inside / outside

Indica o tipo de marcador de lista

none / disc

circle square

decimal decimal-leading-zero

lower-roman
lower-alpha
lower-greek

upper-roman
upper-alpha
lower-latin

e N

upper-latin hebrew
armenian georgian
cjk-ideographic hiragana
katakana hiragana-iroha

katakana-iroha
Modifica o distanciamento entre marcador e texto

auto / comprimento

como
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8. ESTILOS DOS ELEMENTOS DAS TABELAS (Table)

Algumas propriedades de tabelas podem ser mudadas também, com os seguintes

parametros:

Nome
border-colapse

border-spacing

caption-side

empty-cells

table-layout

Funcao

Indica se as bordas de tabelas sdo sobrepostas ou nao
(se collapse, mostra apenas uma linha da tabela)
collapse / separate

Distancia que separa células (apenas para "separate")
comprimento comprimento

Posi¢do da legenda da tabela

top / bottom

left / right

Indica se as células vazias devem ser mostradas
show / hide

Muda o algoritmo para mostrar as células, linhas e colunas
auto / fixed

Exemplo: definir para que uma tabela tenha legenda na parte superior, exibindo as

células vazias:

caption-side: top;
empty-cells: show;
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Guia de Referéncia CSS Volume 2:

Parametros de Posicionamento
Prof. Daniel Caetano

Objetivo: Apresentar os parametros de posicionamento que podem ser modificados
com a tecnologia CSS.

Bibliografia: W3, 2009; CASCADE, 2006; RAMALHO, 1999; NIELSEN, 2000.

INTRODUCAOQO

O Objetivo deste texto ¢ servir de apoio na criagdo de sites web, indicando todas as
caracteristicas de posicionamento que podem ser modificadas com o apoio da tecnologia
CSS.

Nao se pretende com este documento explicar o uso da tecnologia CSS, visto que isso
foi feito em aula especifica, mas sim apresentar uma grande variedade de propriedades cuja
discussao nao ¢ possivel em aula, devido a restrigoes de tempo.

1. ATRIBUTOS DE DIMENSAO (dimensions)

E muito frequente o desejo de mudar as dimensdes e espacamentos de alguns
elementos. Para isso sdo usadas as propriedades de dimensao:

Nome Funcao
height Muda a altura de um elemento

auto / comprimento / %
line-height Muda a distancia entre linhas

normal / comprimento

numero / %
max-height Define a altura maxima de um elemento

none / comprimento / %
max-width Define a largura méxima de um elemento

none / comprimento / %
min-height Define a altura minima de um elemento

none / comprimento / %
min-width Define a largura minima de um elemento

none / comprimento / %
width Muda a largura de um elemento

auto / comprimento / %
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2. ATRIBUTOS DE CLASSIFICACAO (classification)

As propriedades de classificacdo sdo aquelas que permitem indicar como algum
elemento sera apresentado, se sobrepde outro etc. Um layout perfeito depende de um bom
dominio sobre estas propriedades:

Nome Funcao

clear Define em que lados nao podem existir "floats"
left / right
both / none

cursor Especifica o tipo de cursor a ser apresentado (mouse)
url / auto
crosshair / default
pointer / move
e-resize / ne-resize
nw-resize / n-resize
se-resize / sw-resize
s-resize / w-resize
text / wait
help

display Define como e se um elemento ¢ apresentado
none / inline
block / list-item
run-in / compact
marker / table
inline-table / table-row-group
table-header-group / table-footer-group
table-row / table-column-group
table-column / table-cell
table-caption

float Define onde uma imagem ou texto ira aparecer
left / right
none

position Define o tipo de posicionamento de elementos
static / relative
absolute / fixed

visibility Define se um elemento deve ser visivel ou ndo
visible / hidden

colapse
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3. ATRIBUTOS DE POSICIONAMENTO (positioning)

As propriedades de posicionamento sdo aquelas que permitem indicar onde algum
elemento serd apresentado. Um layout bom depende de dominio sobre estas propriedades,
lembrando que seu comportamento pode mudar de acordo com o tipo de posicionamento
(absoluto, estatico, relativo e fixo):

Nome Funcao

bottom Define a distancia entre a parte inferior de um elemento
e seu "elemento-pai”
auto / %
comprimento

clip Define o formato de um elemento
shape / auto

left Define a distancia entre a parte esquerda de um
elemento e seu "elemento-pai”
auto / %
comprimento

overflow Define o que ocorre se elemento ndo couber em sua area
visible / hidden
scroll / auto

position Define o tipo de posicionamento de elementos
static / relative
absolute / fixed

right Define a distancia entre a parte direita de um
elemento e seu "elemento-pai”
auto / %
comprimento

top Define a distancia entre a parte superior de um
elemento e seu "elemento-pai”
auto / %
comprimento

vertical-align Define o alinhamento vertical de um elemento
baseline / sub
super / top
text-top / middle
bottom / text-bottom
comprimento / %

z-index Define a ordem Z (saindo da tela) de um elemento
auto / numero

4. BIBLIOGRAFIA

CASCADE Style Sheets, level 2 revision 1: CSS 2.1 Specification - W3C Working Draft 06
November 2006. Disponivel em < http://www.w3.0rg/TR/CSS21/>. Visitado em 21 de Dezembro de
2006.

W3 schools - CSS Tutorial. Disponivel em < http://www.w3schools.com/ >. Visitado em 10 de Margo
de 2009.
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Guia de Referéncia JavaScript: Interagindo com o Navegador
Prof. Daniel Caetano

Objetivo: Apresentar os elementos mais comuns pelos quais o JavaScript pode
interagir com o navegador.

Bibliografia: W3,2009; MCLAUGHLIN,2008; MUTO,2006; RATSCHILLER,2000.

INTRODUCAO

O Objetivo deste texto ¢ servir de apoio na criacdo de sites web, indicando os
elementos comuns de um navegador que podem ser modificados com o uso do JavaScript.

Nao se pretende com este documento explicar o uso da tecnologia JavaScript, visto

que isso foi feito em aula especifica, mas sim apresentar uma grande variedade de elementos
cuja discussao nao ¢ possivel em aula, devido a restrigdes de tempo.

1. EVENTOS COMUNS

A maioria doa elementos do HTML causam eventos, aos quais podemos associar
fungdes de JavaScript. Os eventos mais comuns sdo listados a seguir.

BODY e FRAMESET

onload Quando um documento inicia seu carregamento
onunload Quando um documento inicia seu "descarregamento"
Elementos de FORM

onblur Quando o elemento perde o foco

onchange Quando o contetido de um elemento for alterado
onfocus Quando o elemento receber foco

onreset Quando o form for resetado

onselect Quando um elemento for selecionado

onsubmit Quando o formulario for enviado

Eventos de Teclado (valido para quase todos os elementos)

onkeydown Quando uma tecla for pressionada (com foco no elemento)
onkeypress Quando uma tecla for pressionada e solta (com foco no elem.)
onkeyup Quando uma tecla for solta (com foco no elemento)
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Eventos de Mouse (valido para quase todos os elementos)

onclick Quando o elemento for clicado

ondblclick Quando o elemento for duplamente clicado
onmousedown Quando o botdo do mouse for apertado sobre o elemento
onmousemove Quando o mouse se mover sobre o elemento
onmouseout Quando o mouse sair de cima do elemento
onmouseover Quando o mouse passar sobre o elemento

onmouseup Quando o botdo do mouse for solto sobre o elemento

2. ESTILOS VISUAIS QUE PODEM SER ALTERADOS

As propriedades visuais dos elementos podem ser acessadas com nomes especificos,
permitindo a alteragdo de estilos em tempo de execucdo. A lista de estilos mais comuns estéd
apresentada a seguir.

Plano de Fundo

backgroundAttachment Indica se a imagem de fundo ¢ fixa ou rola
backgroundColor Muda cor de fundo de um elemento.
backgroundImage Muda a imagem de fundo de um elemento
backgroundPosition Muda a posi¢do de uma imagem de fundo
backgroundPositionX Muda a posi¢do "x" da imagem de fundo
backgroundPositionY Muda a posi¢do "y" da imagem de fundo
backgroundRepeat Define se e como a imagem de fundo sera repetida
Textos

color Muda a cor do texto

fontFamily Muda o tipo de fonte

fontSize Muda o tamanho da fonte

fontSizeAdjust Muda / ajusta o tamanho de um texto
fontStretch Estica ou aperta uma fonte

fontStyle Muda o estilo da fonte

fontVariant Texto em "mini-maiusculas"

fontWeight Muda a espessura da fonte

letterSpacing Muda o espacamento entre letras
lineHeight Muda a altura de uma linha

quotes Muda o tipo de "aspas" do texto.

textAlign Muda o alinhamento do texto
textDecoration Muda a "decoragao" de um texto
textIndent Muda a intendagao da 1a. linha de texto
textShadow Muda a sombra do texto

textTransform Texto com todas as iniciais em maitsculas
whiteSpace Muda o comportamento de quebra de linha em espagos

wordSpacing

Muda o comp. de quebra de linha em palavras
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Bordas e Margens

borderBottomColor Muda cor da borda de baixo
borderBottomStyle Muda estilo da borda de baixo
borderBottomWidth Muda largura da borda de baixo

borderColor Muda a cor das bordas todas

borderLeftColor Muda cor da borda esquerda

borderLeftStyle Muda estilo da borda esquerda
borderLeftWidth Muda largura da borda esquerda
borderRightColor Muda cor da borda direita

borderRightStyle Muda estilo da borda direira

borderRightWidth Muda largura da borda direita

borderStyle Muda estilo de todas as bordas
borderTopColor Muda cor da borda superior

borderTopStyle Muda estilo da borda superior
borderTopWidth Muda largura da borda superior

borderWidth Muda largura de todas as bordas

margin Muda todas as margens

marginBottom Muda a margem inferior

marginLeft Muda a margem esquerda

marginRight Muda a margem direita

marginTop Muda a margem superior

outlineColor Muda a cor da linha de contorno

outlineStyle Muda o estilo da linha de contorno
outlineWidth Muda a largura da linha de contorno

padding Muda espacamento interno de um elemento
paddingBottom Muda espacamento interno inferior
paddingLeft Muda espagamento interno esquerdo
paddingRight Muda espacamento interno direito

paddingTop Muda espagamento interno superior

Layout

clear Define em qual lado do elemento ndo ha "float"
counterIncrement Incrementa elementos de contagem
counterReset Inicializa os elementos de contagem

cssFloat Define quando uma imagem ou texto fica "float"
cursor Muda o cursor a ser apresentado

direction Muda a diregdo do texto de um elemento
display Muda a maneira que o elemento serd apresentado
height Muda a altura de um elemento

markerOffset Muda a distancia entre marcadores de caixas
marks Indica se os marcadores de impressao serdo impressos
maxHeight Muda a méaxima altura de um elemento
maxWidth Muda a méaxima largura de um elemento
minHeight Muda a minima altura de um elemento
minWidth Muda a minima largura de um elemento
overflow O que fazer com contetdo que ndo cabem no elemento.
verticalAlign Muda o alinhamento vertical de um elemento
visibility Muda a visibilidade de um elemento

width Muda a largura de um elemento
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Listas

listStyleImage Muda a imagem de marcador de lista
listStylePosition Muda a posi¢ao do marcador de lista
listStyleType Muda o tipo de marcador de lista
Posicionamento

bottom Define a dist. inferior entre elemento atual e outros
left Define a dist. esquerda entre elemento atual e outros
position Define o tipo de posicionamento (absoluto, relativo...)
right Define a dist. direita entre elemento atual e outros
top Define a dist. superior entre elemento atual e outros
zIndex Define a ordem vertical de um elemento

Impressao

orphans Minimo de linhas (do pardg.) no inferior da pagina.
page Muda o tipo ode pagina para apresentar um elemento
pageBreakAfter Comportamento do "page break" depois do elemento
pageBreakBefore Comportamento do "page break" antes do elemento
pageBreakInside Define o comportamento do "page break" no elemento
size Orientacdo e tamanho da pagina

widows Minimo de linhas (do parag.) no topo da pagina
Tabelas

borderCollapse Define se as bordas se sobrepdem ou ndo
borderSpacing Define o espagamento entre bordas de células
captionSide Muda a posic¢ao da legenda

emptyCells Define se células vazias serdo apresentadas
tableLayout Muda o algoritmo de apresentacao da tabela

Barra de Rolagem (So no IE)

scrollbar3dLightColor Muda a cor da parte brilhante da barra de rolagem
scrollbarArrowColor Muda a cor da seta da barra de rolagem
scrollbarBaseColor Muda a cor base da barra de rolagem
scrollbarDarkShadowColor Muda a cor da parte sombreada da barra de rolagem
scrollbarFaceColor Muda a cor de frente da barra de rolagem
scrollbarHighlightColor Muda a parte brilhante da barra de rolagem
scrollbarShadowColor Muda a parte sombreada da barra de rolagem

scrollbarTrackColor Muda a cor de fundo da barra de rolagem

Propriedades Genéricas

dir Muda ou retorna a dire¢do de um texto

lang Muda ou retorna o codigo de lingua de um elemento
title Muda ou retorna o titulo de um elemento.
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3. ELEMENTOS DE JANELA COMUMENTE USADOS

'

Os elementos da janela podem ser acessados iniciando-se com o indicador "window".
Por exemplo: para desligar a barra de status de uma janela, usa-se:

Os elementos normalmente acessados sao:

window.location Endereco da janela (veja na se¢do 8)
window.name Nome da janela

window.parent Janela "pai"

window.personalbar Barra personalizada

window.scrollbars Muda a visibilidade das barras de rolagem
window.status Referéncia para a barra de status
window.statusbar Muda a visibilidade da barra de status
window.toolbar Muda a visibilidade da barra de ferramentas

A janela também fornece alguns métodos (apenas os mais comuns sdo citados):

window.alert() Mostra uma janela de alerta com o texto indicado
window. blur() Tira o foco da janela atual

window. close() Fecha a janela

window. confirm() Apresenta uma janela do tipo "OK/Cancel"
window. createPopup() Abre uma janela popup

window. focus() Muda o foco para a janela atual

window. moveBy() Move a janela relativamente a sua posicao
window. moveTo() Move a janela de maneira absoluta

window. open() Abre uma nova janela do navegador

window. print() Imprime o conteudo da janela

window. prompt() Abre uma janela que pede informagdes para o usuario
window. resizeBy() Muda o tamanho da janela de maneira relativa
window. resizeTo() Muda o tamanho da janela de maneira absoluta
window. scrollBy() Rola o conteudo de maneira relativa

window. scrollTo() Tola o contetdo de maneira fixa

A janela possui, ainda, alguns eventos, sendo os mais usados apresentados abaixo:

window.onload
window.onfocus
window.onblur
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4. ELEMENTOS DE LOCACAO E TELA

Os elementos de locacao (window.location. ...) servem para manipular a localizagdo
atual do navegador. Os elementos de tela (screen. ...) servem para ler os dados da tela do
usudrio. Os atributos mais comuns estdo listados a seguir:

window.location.host
window.location.hostname
window.location.href
window.location.pathname
window .location.port
window.location.protocol
window.location.search
screen.availHeight
screen.bufferDepth
screen.colorDepth
screen.deviceXDPI
screen.deviceY DPI

screen.fontSmoothingEnabled

screen.height
screen.logical XDPI
screen.logicalYDPI
screen.pixelDepth
screen.updatelnterval
screen.width

Indica o servidor e porta da URL

Indica o servidor da URL

Indica a URL inteira

Indica o caminho da URL

Indica a porta da URL

Indica o protocolo da URL

Indica os dados apds a ? na URL

Altura da tela (menos a barra de tarefas)
Profundidade de cores do buffer (so IE)
Profundidade de cores da tela

Numero de pontos por polegada horz. (s6 IE)
Numero de pontos por polegada vert. (s6 1E)
Se suavizamento de fontes esta ligado (s6 IE)
Altura da tela

Pontos por polegada normais horz. (s6 IE)
Pontos por polegada normais vert. (so6 IE)
Resolucdo em cores da tela (menos IE)
Refresh da tela (s6 IE)

Largura da tela

Alguns métodos também estio disponiveis (apenas os mais comuns sao citados):

window.location.assign()
window.location.reload()
window.location.replace()

Carrega um novo documento
Recarrega o documento atual
Substitui 0 documento atual por um novo



